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Acerca del Manual

Este manual esta enfocado a programadores que conocen los
aspectos basicos del Lenguaje de Programacion Java, es decir, en él
solamente se manejaran conceptos que avanzan sobre temas que
requieren de antecedentes en el ambito, con lo cual se busca que el
alumno conozca el potencial que significa el aprender a manejar los
paquetes que nos ofrece Java, asi como los logros que se pueden
obtener como producto de la combinacién de nuestras clases con las
ya existentes.

Las notas e instrucciones se presentan de manera que el alumno sea
capaz de comprender y manejar facil y dinamicamente los conceptos
que en ellas se manejan, ya que para cada caso se incluyeron
ejercicios que le permitan adquirir habilidades y conocimientos de
manera constructiva y didactica.

Por otro lado los objetivos planteados fueron las prioridades que se
consideraron importantes para la constitucion de este manual.
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OBJETIVO TERMINAL

Al término del curso, el programador sera capaz de crear aplicaciones
e interfaces completas a partir de las clases que le provee el lenguaje de
programacion Java asi como las clases que el mismo pueda desarrollar.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

1. El programador comprendera la robustez de la Java Virtual Machine(JVM)
y se familirizara con los mensajes que esta genera.

2. Conocera la manera de manejar e interpretar las excepciones
conformando aplicaciones funcionales y eficientes.

3. Manejara los conceptos referentes a los flujos de informacién de modo
que sera capaz de gestionar archivos y otras fuentes de datos.

4. Aprendera a generar sus propios Java Archives (JAR), con lo que lograra
generar conjuntos funcionales de clases con un fin particular.

5. Aprendera a crear Applets e Interfaces de Usuario Graficas (GUI) con el
pagquete Swing de Java aprovechando su versatilidad.

6. Aprendera los conceptos bésicos acerca de las conexiones a bases de
datos a partir de interfaces programadas con Java Database Connectivity
(JDBO).



