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Introduccion a JDBC

SQL es un lenguaje usado para crear, manipular, examinar, y mangjar bancos de datos relacionales. SQL
es un lenguaje de aplicacion especifica, por 1o que un solo “statement” o comando puede ser muy
expresivo y redlizar acciones de ato nivel, tales como ordenar o modificar datos. SQL fue estandarizado
en 1992, para que un programa pudiera comunicarse con la mayoria de los sistemas de bases de datos, sin
tener que cambiar |os comandos SQL . Desafortunadamente, debes conectarte con la base de datos, y cada
base tiene una interfase diferente, asi como diferentes extensiones de SQL, y estos dependen de cada
proveedor. Aqui es donde entra ODBC.

ODBC es una interfase basada en C, y provee una forma consistente para comunicarse con una base de
datos basada en SQL. Gracias a ODBC, es posible conectarse a una base de datos y manipularla en una

forma estandar.

SQL es un lenguaje que esta bien disefiado para redlizar su labor (mangiar bases de datos), sin embargo,
por esa misma razon, es dificil realizar con €, programas de aplicacién en otras &reas, como podria ser €
procesamiento de los datos para la generacion de un reporte o su despliegue gréfico. Se debe recurrir a
otro lenguaje de programacién para realizar este tipo de aplicaciones de carécter general, tipicamente C++.
Sin embargo, € lengugje C y C++, son dependientes de la plataforma en que se compile, es decir que s un

programa se compile en una PC, no correra en una Macintosh. Y es aqui donde finalmente entra Java.

Un programa Java es totalmente independiente de la plataforma en la que se compile, por lo que puede
correr en cualquier plataforma con la Java Virtual Machine (JVM) habilitada, sin tener que ser
recompilado. Como sabemos, Java incluye varias librerias estdndar, una de ellas es JDBC, que se puede
pensar como una version de ODBC en java. Por las ventgas de Java, JDBC esta siendo desarrollado
rapidamente, y muchas compafiias han creado y siguen ocupadas creando puentes entre JDBC APl y sus
sistemas particulares.

Por otra parte, JavaSoft, también nos ha provisto de un puente gque traduce JDBC en ODBC, lo cud
permite a un programa Java comunicarse a muchas bases de datos que no tienen ni la menor idea de que
Javaexiste.

Es por eso que Javay € puente JDBC-ODBC, nos ofrece una muy buena solucion a momento de escribir
programas portables que requieran el uso de bases de datos, de aqui laimportancia de estudiar e presente
capitulo.
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1 Empezar con JDBC

Lo primero que tenemos que hacer es asegurarnos de que disponemos de la configuracidn apropiada. Esto

incluye los siguientes pasos.
1.1 Instalar Javay € JDBC en nuestra maguina.

Para instalar tanto la plataforma JAVA como e APl JDBC, smplemente tenemos que seguir las
instrucciones de descarga de la Ultima version del JDK (Java Development Kit). Junto con e JDK también
viene e JDBC.. El cddigo de g emplo de demostracion del APl del JDBC 1.0 fue escrito parael JDK 1.1y
se gjecutara en cualquier version de la plataforma Java compatible con € JDK 1.1, incluyendo e JDK1.2.
Teniendo en cuenta que los gemplos del APl del JDBC 2.0 requieren € JDK 1.2 y no se podrén gjecutar
sobre e JDK 1.1.

Podras encontrar la dltima verson dd  JDK  en la  sSguiente  direccion:
http://java.sun.com/products/JDK/CurrentRel ease

1.2 Instalar un driver en nuestra maquina.

Nuestro Driver debe incluir instrucciones para su instalacion. Para los drivers JDBC escritos para
controladores de bases de datos especificos la ingtdacion consiste solo en copiar € driver en nuesta
méaguina; no se necesita ninguna configuracion especial.

El driver "puente JIDBC-ODBC" no es tan sencillo de configurar. Si descargamos las versiones Solaris o
Windows de JDK 1.1, autométicamente obtendremos una version del driver Bridge JDBC-ODBC, que
tampoco requiere una configuracion especia. Si embargo, ODBC, s 1o necesita. S no tenemos ODBC en
nuestra maquina, necesitaremos preguntarle a vendedor del driver ODBC sobre su instalacion y
configuracion.

1.3 Instalar nuestro Controlador de Base de Datos S es necesario.

S no tenemos instalado un controlador de base de datos, necesitaremos seguir las instrucciones de
instalacion del vendedor. La mayoria de los usuarios tienen un controlador de base de datos instalado y
trabajaran con un base de datos establecida.
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1.4 Contar con una Base de Datos.

Adicionamente, debemos contar con una base de datos compatible con ODBC que podamos usar. Se debe
tener una fuente de datos ODBC “ODBC data source’. Para esto se tienen varias opciones, por gemplo,
conectarse con una base de datos Oracle o Sybase. Ponte en contacto con tu administrador si necesitas
ayuda a este respecto.

Nota: Para este capitulo se requieren nociones bésicas del lenguaje SQL, por lo que s tienes poca
experiencia a este respecto, te recomiendo que busgues un libro o0 un manua donde puedas consultar la
notacion y los comandos utilizados para crear tablas (create), insertar datos (insert) y realizar busquedas
(select). Si no lo tienes ala mano, puedes seguir con €l capitulo, ya que esta explicado lo que realizan los
statements de SQL utilizados, sin embargo, para realizar tu propias aplicaciones, probablemente requerirés
de mas comandos y un conocimiento mas profundo de las bases de datos.

2 Un g emplo completo

Ver répidamente un gemplo, completo aunque simple, nos ayudara a captar facilmente los conceptos de
JDBC. Cuando intentamos escribir una aplicacion Java, basada en una base de datos, en general, nos
encontramos con |os siguientes puntos:

Creando una base de datos. Puedes crear |a base de datos desde fuera de Java, utilizando las
herramientas que incluya € vendedor de la base, 0 desde un programa Java que dimente la base
con statements SQL.

Conectandose a un ODBC Data Source. Un ODBC Data Source es una base de datos que esta
registrada con el ODBC driver. En Java se puede usar tanto € puente de JIDBC a ODBC, como €
JDBC a puente especifico del vendedor.

Introduciendo la informacion a la base de datos. Aqui, nuevamente, se puede usar tanto las
herramientas que provea e vendedor de la base, como los SQL statements que se manden desde
un programa Java.

Obtener informacion de la base. Aqui se usardn SQL statements para obtener resultados de la
base de datos desde un programa Java, y luego se usara Java para desplegarlos o manipularlos.
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2.1 Creando una Base de Datos

Para este gemplo, considérese € interés por saber la cantidad de horas que asisten los programadores de
la Facultad de Ingenieria a laboratorio de computacion. Un reporte debe ser generado semana mente que
incluya €l total de horas y la méxima cantidad de horas que pasa un programador en un dia. Aqui se
presentan |os datos observados:

Horas de trabajo en el |aboratorio de Conputacion,

Facul tad de Ingenieria

Gilbert Lun 1
Wally Lun 2
Edgar Mar 8
Wally Mar 2
Eugene Mar 3
Josephine Mie 2
Eugene Jue 3
Gilbert Jue 1
Clarence Vie 9
Edgar Vie 3
Josephine Vie 4

Para este g emplo supondremos que existe un ODBC data source con € nombre de LabComp.

Para crear esta base de datos, puedes dimentar e ODBC a través del puente JDBC-ODBC. Para dlo
debemos crear una aplicacion Java que siga los siguientes pasos:

2.1.- Cargar € puente JDBC-ODBC. Debemos cargar € driver que le dira a las clases JDBC como
“hablar” con lafuente de datos. En este caso, se necesitara la clase JdbcOdbcDriver.

Cl ass. for Name("sun. j dbc. odbc. JdbcCOdbcDri ver™) ;
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En el caso de que setrate de otro driver € que vayaa ser utilizado, la documentacién del driver nos dara el

nombre de la clase a utilizar. Por gemplo, s e nombre de la clase es jdbc.Driver XYZ, cargariamos €
driver con estalinea de cédigo.

Cl ass. forNane("j dbc. Dri ver XYZ");

2.2.- Conectarse a una fuente de datos. Una vez cargado € driver, es posible hacer una conexion con un
controlador de base de datos. Una URL es usada para conectarse a un JDBC data source particular.

Connection con= Driver Manager. get Connection(url, "Login", "Password");

Este paso tanbién es sencillo, lo mas duro es saber qué suministrar para url. Si
estanos utilizando el puente JDBC-ODBC, e JDBC URL empezara con jdbc:odbc:. € resto de la

URL normalmente es la fuente de nuestros datos o €l sistema de base de datos. Por eso, s estamos
utilizando ODBC para acceder a una fuente de datos ODBC llamada "Fred," por gemplo, nuestro URL
podria ser jdbc:odbc:Fred. En lugar de "Login" pondriamos € nombre utilizado para entrar en €
controlador de la base de datos; en lugar de "Password" pondriamos nuestra password para el controlador
de la base de datos. Por eso s entramos en € controlador con € nombre "Fernando” y la password of
"J8," estas dos lineas de codigo estableceran una conexion.

String url = "jdbc: odbc: Fred";

Connection con = Driver Manager. get Connecti on(url, "Fernando", "J8");

En todo caso, la documentacion del driver debe de proporcionarnos las guias para el resto delaURL dela
JDBC.

Si uno de los drivers que hemos cargado reconoce la URL suministada por € méodo
Driver M anager .getConnection, dicho driver establecerd una conexion con € controlador de base de
datos especificado en la URL del JDBC. La clase Driver M anager, como su nombre indica, maneja todos
los detales del establecimiento de la conexion detrés de la escena. A menos que estemos escribiendo un
driver, posiblemente nunca utilizaremos ningiin método del interface Driver, y € Unico método de
Driver M anager que real mente necesitaremos conocer es Driver M anager .getConnection.
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La conexion devudta por e méodo DriverManager.getConnection es una conexion abierta que se
puede utilizar para crear sentencias JDBC que pasen nuestras sentencias SQL al controlador de la base de
datos. En € giemplo anterior, con es unaconexion abierta, y se utilizara en los gemplos posteriores.

2.3.- Mandar los statements SQL para crear la tabla. Para ello, primero hay que pedirle a objeto
conecction (con), un objeto de tipo statement (stmt).

Statement stmt = con.cr eateStatement();

Con lo que ya podemos gecutar € siguiente statement SQL para crear una tabla de nombre LabComp:

create table LabConp (
programador varchar (32),
dia char (3),
horas integer,

)

Paralo que se usa el codigo Java:

stmt . execut e( "create table LabConmp ("+
“programador varchar (32),"+
"dia char (3),"+
"horas integer);"

Después de crear latabla, podemos insertar |os val ores apropiados, como son:

insert into LabConp values (‘G lbert', '"Lun', 1);

insert into LabConp values (‘Wally', 'Lun', 2);

insert into LabConp values (' Edgar', 'Mar', 8);
etc.

En seguida se muestra el codigo completo del programa:
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inport java.sql.*; //inporta todas |las clases de JDBC
public class CreatelLabConp {
static String[] SQ = {
"create table LabConmp ("+
"programador varchar (32),"+
"dia varchar (3),"+
"horas integer);",
"insert into LabConp values ('Glbert', "Lun', 1);",
"insert into LabConp values ("Vally', 'Lun', 2);",
"insert into LabConp val ues (' Edgar', 'Mar', 8);",
"insert into LabConp values ("Vally', '"Mar', 2);",
"insert into LabConp val ues (' Eugene', 'Mar', 3);",
"insert into LabConp val ues ('Josephine', "Me', 2);",
"insert into LabConp val ues (' Eugene', 'Jue', 3);",
"insert into LabConp values ('Glbert', 'Jue', 1);",
"insert into LabConp values ('Clarence', 'Vie', 9);",
"insert into LabConp values ('Edgar', 'Vie', 3);",
"insert into LabConp values ('Josephine', 'Vie', 4);",
b
public static void main(String[] args) {

String URL "j dbc: odbc: | abConp";

String usernane ;

String password = ;

try {
Cl ass. f or Name( " sun. j dbc. odbc. JdbcGdbcDri ver");
} catch (Exception e) {
Systemout.printin("Fallo |a carga del driver JDBC/ ODBC.");

return;

St at enrent stnt nul | ;

Connecti on con=nul | ;

try {
con

Dri ver Manager . get Connecti on (

10
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URL,
user nane,
password) ;
stnmt = con.createStatenent();
} catch (Exception e) {

Systemerr.println("Hubo problemas al conectarse a: "+URL);

try {
/'l Ejecuta el commando SQ. para crear tables e insertar datos

for (int i=0; i<SQ..length; i++) {
stm.execute(SQ[i]);
}
con. cl ose();
} catch (Exception e) {
Systemerr.println("Problems con el SQ. mandado a "+URL+

"+e. get Message());

2.4 Obteniendo informacion de la Base de Datos

El comando select de SQL, se utiliza para buscar informacién en la base de datos, mediante € metodo

executeQuery de Java, aplicado este, sobre un objeto de tipo statement. L os resultados son devueltos en un

objeto de tipo ResultSet, los cuaes pueden ser examinados renglén por renglén usando los metodos
ResultSet.next y ResultSet.getX X X.

Consideremos ahora la necesidad de obtener el nimero maximo de tazas de café consumidas por un

programador en un dia. En terminos de SQL, una forma de hacerlo es ordenar la labra por la columna

horas en orden descendente. Seleccionar posteriormente e nombre del programador del primer renglén e

imprimirlo.

Esto se puede redizar mediante la sentencia Java:

11
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Resul t Set
" SELECT pr ogr anador,
FROM | abConp ORDER BY horas DESC;");

result = stnt.executeQuery(

hor as

Lo que producira un objeto de tipo ResultSet con los siguiente datos:

Edgar

Josephine
Eugene

Eugene

Edgar
Wally
Wally
Josephine
Gilbert
Gilbert

NN DN W W W b~

Podemos entonces movernos a primer renglén de la tabla mediante:

result.next();

Y extraer e nombre del programador mediante:

String nane = result.getString("Progranmador");

Y & ndimero de horas que estuvo:

int horas = result.getlnt("horas");

Que se puede desplegar fécilmente en pantala por medio de:

System out.println("El progranmador "+name+

" estuvo en el laboratorio mas tienpo: "+horas+"

hor as. "

resultando en lasiguiente salida

12
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El programador Clarence estuvo en €l laboratorio mastiempo: 9 horas.

Ahora, calcular € total de horas en la semana, es sdlo cuestion de sumar los datos de la columna horas

Podemos primero seleccionar |a columna horas mediante:

result = stnt.executeQuery(

"SELECT horas FROM LabConp;");

Ahora nos movemos de renglén en renglon utilizando € método next, sumando los datos, hasta que

devuelva faso, indicando que ya no hay més renglones en los datos.

horas = O;
whil e(result.next()) {

horas += result.getlnt("horas");

Imprimimos & nimero total de horas que los programadores pasaron en €l laboratorio en la semana

System out. println("Ninero total

de horas: "+horas);

La salida deberia de ser:

NUmero total de horas: 38

En seguida se muestra el programa compl eto:

i mport java.sql.*;

public class Reporte {

public static void main (String args[]) {

String URL =

String usernane "

String password
try {

"j dbc: odbc: | abConp";

Cl ass. f or Name( " sun. j dbc. odbc. JdbcGdbcDri ver");

13
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} catch (Exception e) {
Systemout.printin("Fallo |a carga del driver JDBC/ ODBC.");
return,

}

Statement stnt = null;

Connection con=nul |

try {
con = DriverManager. get Connecti on (URL, username, password);
stm = con.createStatenment();

} catch (Exception e) {

Systemerr.println("Probl emas conectando a: "+URL);

}
try {
Result Set result = stnt.executeQuery(
"SELECT proramador, horas FROM | abConp ORDER BY horas DESC; ") ;
result.next(); // se nueve a la prinera fila
String nane = result.getString("progranmador");
int horas = result.getlnt("horas");
Systemout.println("El programdor "+nanme+
" estuvo mas tienpo en el |aboratorio: "+horas+" horas.");
result = stnt.executeQuery(
"SELECT horas FROM | abConp; ") ; /'l para cada fila de datos
horas = O;
while(result.next()) {
horas += result.getlnt("horas");
}
Systemout.println("Total de horas: "+horas+" horas.");
con. cl ose();
}
catch (Exception e) {

e.printStackTrace();

14
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2.5 Obteniendo otro tipo de datos de un resultado (MetaData)

Ocasionalmente se necesitara de cierto tipo de informacion acerca de la tabla de resultados que no son los

datos contenidos en ella, sino de laforma en que esta construida, es decir, el nimero de columnas, € tipo
de dato contenido en cada columna, etc.

Por g emplo, para la sentencia:

SELECT * from LabConp

Regresara un ResultSet con € mismo nimero de columnas y renglones que la tabla LabComp. Si no
conocemos el nimero de columnas gque contiene esta tabla de antemano, podemos utilizar metadata, para
averiguarlo.

Continuando con € € egemplo anterior, obtengamos € nimero y tipo de columnas que nos regresa la

sentencia ya utilizada:

Resul t Set result = stnt.executeQuery(
" SELECT pr ogr anador,

horas FROM LabConp ORDER BY horas DESC;");

L os metadatos de una tabla de resultados, se pueden obtener mediante la siguiente sentencia:

Resul t Set Met aData nmeta = result. get Met aDat a() ;

La cual regresaun objeto de tipo ResultSetM etaData con todos |os metadatos de la tabla.

Podemos entonces determinar @ nimero de columnas en la tabla de resultados mediante €

método get Col urmCount

int colums = neta.get Col uimCount () ;

y después ir de columna en columna, imprimiendo su nombre y tipo de dato que contiene mediante los
métodos getColumnL abel y getColumnTypeName, respectivamente.

15
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i nt nunmbers = 0;
for (int i=1;i<=colums;i++) {
System out. println (nmeta.getCol unmLabel (i) + "\t"
+ net a. get Col uimTypeNane(i));
if (meta.isSigned(i)) { // ES un nanero signhado?

nunber s++;
}
}
Systemout.println ("Colums: " +
colums + " Nuneric: " + nunbers);

En seguida se muestra e codigo fuente del programa anterior:

import java.sql.*; public class JoltMetaData {
public static void main (String args[]) {
String URL = "jdbc: odbc: Caf edol t";

String usernane = ;

String password = :

try {
Cl ass. forNane("sun. jdbc. odbc. JdbcCdbcDri ver™);

} catch (Exception e) {
Systemout.println("Fallo cargar el JDBC/ ODBC driver.");
return;

} Statenent stm = null;

Connection con=nul | ;

try {
con = Driver Manager. get Connecti on (
URL,
user nane,
password) ;

stm = con.createStatenent();
} catch (Exception e) {

Systemerr.println("Problems conectando a "+URL);
}
try {

Result Set result = stnt.executeQuery(
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"SELECT programador, horas FROM | abConp ORDER BY horas

DESC; ") ;

Resul t Set Met aDat a met a
i nt nunbers = 0;
int colums = neta.get Col umCount () ;
for (int i=1;i<=colums;i++) {
System out. println (nmeta.getCol unmLabel (i) + "\t"
+ net a. get Col uimTypeNane(i));
if (meta.isSigned(i)) { // is it a signed nunber?
number s++;

}

System out . printl n("Col umas:

+ colums + Naner os:
number s) ;
con. cl ose();
}
catch (Exception e) {

e.printStackTrace();

resul t. get Met aDat a() ;

17
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Servlets y JSPs
1. Introduccion

1.1 ;:Qué son los Servlets Java?

Los Servlets son la respuesta de la tecnologia Java a la programacion CGIl. Son programas que Se gecutan
en un servidor Web y construyen paginas Web. Construir paginas Web a vuelo es Util (y cominmente
usado) por un nUmero de razones.

La pagina Web estd basada en datos enviados por € usuario. Por gemplo, las paginas de
resultados de los motores de blsqueda se generan de esta forma, y los programas que procesan
pedidos desde sitios de comercio electronico también.

Los datos cambian frecuentemente. Por gemplo, un informe sobre € tiempo o paginas de
cabeceras de noticias podrian construir la pagina dindmicamente, quizas devolviendo una pégina
previamente construida y luego actualizéndola.

Las paginas Web que usan informacion desde bases de datos cor porativas u otras fuentes.
Por giemplo, usariamos esto para hacer una pagina Web en unatienda on-line que liste los precios
actualesy e nimero de articul os en stock.

2. Instalacion y Configuracion del Servidor

2.1 Obtener e Instalar los Kits de Desarrollo de Servlets y JSP

Nuestro primer paso es descargar € software que implementa las especificaciones Java Servlet 21022y
Java Server Pages 1.0 6 1.1. Podemos obtener una version gratuita de Sun, conocida como "JavaServer
Web Development Kit" (JSWDK), en http://java.sun.com/products/serviet/.

Luego, necesitamos decirle ajavac dénde encontrar las clases Servlets y JSP cuando compilemos nuestro
archivo servlet. Las instrucciones de instalacion del JISWDK explican esto, pero basicamente apuntan a
poner los archivos serviet.jar y jsp.jar (que vienen con € JSWDK) en nuestro CLASSPATH. Si nunca
antes has tratado con eé CLASSPATH, es la variable de entorno que especifica donde Java busca la
clases. S no es especificada, Java busca en el directorio actua y en las librerias esténdard del sistema. S
la seleccionamos nosotros mismos necesitamos estar seguros de incluir ".", que significa e directorio
actual. Aqui tenemos un rgpido sumario de como seleccionarla en un par de plataformas:

18
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Unix (C Shell)

| setenv CLASSPATH .:servlet_dir/servlet.jar:servlet_dir/jsp.jar

Afiadimos ":$CLASSPATH" d find de lalinea setenv s nuestro CLASSPATH ya esta configurado, y
gueremos ahiadirle mas directorios, no reemplazarlo. Observa que se usan dos puntos ":" para separar
directorios, mientras que Windows usa puntos y coma. Para hacer permanente esta configuracion ponemaos

estd sentencia dentro de nuestro archivo .cshrc.

Windows 95/98/NT

| set CLASSPATH=. ;servlet _dir/servlet.jar;servlet _dir/jsp.jar

Afiadimos ";% CLASSPATH%" d find de la linea anterior s nuestro CLASSPATH ya edta
configurado. Observa que usamos puntos y coma ;" para separar directoriois, mientras que en Unix se
usan dos puntos. Para hacer permanente esta configuracion ponemos esta sentencias en e archivo
autoexec.bat. En Windows NT, vamos a menu Start, seleccionamos Settings y luego Control Panel,
seleccionamos System, y Environment y luego introducimos la variable y € vaor.

Finalmente, como veremos en La siguiente seccidn, queremos poner nuestros servlets en paguetes para
evitar conflictos de nombres con los servlets escritos por otras personas para la misma aplicacion Web o
servidor. En este caso, podriamos encontrar conveniente afiadir e directorio de més ato nivel de nuestro
paquete al CL ASSPATH. Puedes ver la seccion Primeros Servlets para mas detalles.

2.2 Instalar un servidor Web con Capacidad para Servlets

Nuestro siguiente paso es obtener e instalar un servidor Web que soporte servlets, o instalar € paquete
Servlet en nuestro servidor Web existente. Si estamos usando un servidor Web actualizado, hay muchas
posibilidades de que ya tengamos todo 1o que necesitamos. Aunque eventua mente queramos desarrollar
en un servidor de cdidad comercial, cuando estamos aprendiendo es Util tener un sistema gratuito que
podemos instalar en nuestra maquina para propositos de desarrollo y prueba. La opcion més popular es
Apache Tomcat. Tomcat esla implementacidn de referencia oficial para las especificaciones Servlet 2.2
y JSP 1.1. Puede ser usado como pequefio servidor para probar paginas JSP y servlets, o puede integrarse
en e servidor Web Apache. Tomcat, a igua que € propio Apache es gratuito. Sin embargo, también al
igual que Apache (que es muy rapido, de gran redimiento, pero un poco dificil de configurar e instaar),
Tomcat requiere significativamente més esfuerzo para configurarlo que los motores de serviets
comerciales. Para més detalles puedes ver http://jakarta.apache.org/.
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3. Estructura Basica de un Servlet

3.1 Estructura Basica de un Servlet

Aqui tenemos un servlet basico que manga peticiones GET. Las peticiones GET, para aquellos que no
estemos familiarizados con HTTP, son peticiones hechas por € navegador cuando € usuario teclea una
URL en la linea de direcciones, sigue un enlace desde una pagina Web, o rellena un formulario que no
especificaun METHOD. Los Servlets también pueden mangjar peticiones POST muy fécilmente, que son
generadas cuando aguien crea un formulario HTML que especifica METHOD="POST". Los
discutiremos en una seccion posterior.

i nport java.io.*;
i nport javax.servlet.*;
i nport javax.servlet.http.?*;

public class SoneServl et extends HttpServlet {
public void doGet (HttpServl et Request request,
Ht t pSer vl et Response response)
throws Servl et Exception, | OException {

PrintWiter out = response.getWiter();
}
}

Para ser un serviet, una clase deberia extender HttpServiet y sobreescribir doGet o doPost (0 ambos),
dependiendo de s los datos estan siendo enviados mediante GET o POST. Estos métodos toman dos

argumentos. un HttpServletRequest y un HttpServletResponse.

El HttpServietRequest tiene métodos que nos permiten encontrar informacién entrante como datos de un
FORM, cabeceras de peticion HTTP, etc. El HttpServietResponse tiene métodos que nos permiten

especificar lineas de respuesta HTTP (200, 404, etc.), cabeceras de respuesta (Content-Type, Set-Cookie,
etc.), y, todavia mas importante, nos permiten obtener un PrintWriter usado para enviar la salida de vuelta
a cliente. Para servlets sencillos, la mayoria del esfuerzo se gasta en sentencias printin que generan la
pagina deseada. Observamos que doGet y doPost lanzan dos excepciones, por eso es necesario incluirlas
en la declaracion. También observamos que tenemos que importar las clases de los paquetes java.io (para
PrintWriter, etc.), javax.servlet (para HttpServiet, etc.), y javax.serviet.http (para HttpServietRequest y

HttpServletResponse). Finalmente, observamos que doGet y doPost son llamados por € método service, y
algunas veces queremos sobrescribir directamente e méodo service, por gemplo, para un servlet que
maneje tanto peticiones GET como POST.
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3.2 Un Sencillo Servlet que Genera Texto Normal

Aqui tenemos un servlet que solo genera texto normal. La siguiente seccion mostrara el caso més usual

donde se generardHTML.

package hall;

i nport java.io.*;

i nport javax.servlet.*;

i nport javax.servlet.http.?*;

public class Hell owrld extends HttpServlet {

public void doCet (HttpServl et Request request,
Ht t pSer vl et Response response)
throws Servl et Exception, | OException {

PrintWiter out = response.getWiter();
out.println("Hello World");

}

}

3.3 Compilar eInstalar € Servlet

Debemos observar que los detalles especificos parainstalar servlets varian de servidor en servidor. Hemos
situado este servlet en un paguete separado (hall) para evitar conflictos con otros servlets del servidor;
querras hacer lo mismo s usas un servidor Web que es usado por otras personas y no tiene buena
estructura para "servlets virtuales' para evitar autométicamente estos conflictos. Asi, HelloWorld.java
realmente va en un sudirectorio llamado hall en € directorio servlets.

Una forma de configurar nuestro CLASSPATH es apuntar a directorio superior a que contiene
realmente nuestros servlets. Entonces podemos compilar normamente desde dentro del directorio. Por
gemplo, s nuestro directorio base es C:\JavaWebSer ver\servlets y el nombre de nuestro paguete es (y
por lo tanto e del subdirectorio) es hall, y trabajamos bajo Windows, deberiamos hacer:

DOS> set CLASSPATH=C:\ JavaWebServer\ servl et s; UCLASSPATHY
DOS> cd C:\JavaWebServer\servl et s\ hal |

DOS> javac Your Servlet.java

La primea parte, configurael CLASSPATH, probablemente querremos hacerlo permanentemente, en vez
de hacerlo cada que arrancamos una nueva ventana del DOS. En Windows 95/98 pondremos la sentencia

"set CLASSPATH=..." en dgun lugar de nuestro archivo autoexec.bat después de la linea que selecciona
nuestro CLASSPATH para apuntar aservlet.jar y jsp.jar.
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Una segunda forma de compilar las clases que estdn en paquetes es ir a directorio superior del que
contiene los Servlets, y luego hacer 'javac directory\Your Servlet.java'. Por gemplo, supongamos de
nuevo que nuestro directorio base es C:\JavaW ebSer ver\servlets y que el nombre de nuestro paquete (y
del directorio) es hall, y que estamos trabgjando en Windows. En este caso, haremos los siguiente:

DCS> cd C:.\JavaWebServer\servl ets

DOS> javac hal I\ Your Servl et.java

Finalmente otra opcidn avanzada es mantener €l codigo fuente en unalocalizacion distinta de los archivas
.class. y usar laopcién "-d" de javac parainstalarlos en la localizacion que espera e servidor Web.

3.4 Ejecutar € Serviet

Con & JavaWeb Server, los servlets se sittian en el directorio servlets dentro del directorio principal de la
instalacion del JWS, y son invocados mediante http://host/serviet/ServietName. Observa que €
directorio es servlets, plura, mientras que la referencia URL es servlet, singular. Como este g emplo se
situd en e paguete hall, seria invocado mediante http://host/serviet/hall.Helloworld. Otros servidores
podrian tener convenciones diferentes sobre donde instalar 1os servlets y como invocarlos. La mayoria de

los servidores nos permiten definir alias para nuestros servlets, para que un servlet pueda ser invocado
mediante http://host/any-path/any-file.html.

3 http:{ fwebdev_apl.jhu_edufservietfhall Helloworld . M=l E3
JEiIe Edit Yiew Go Fawvorites Help |

e 2~ 006 Q38 R EH

Js‘%ddresﬁ &1 http:/ fwebdev.apl jhuedu/serdet/hall HelloWorld j

Hello World

|_|_|_|ﬁ Internet zane

3.5 Un Servlet que GeneraHTML

~ B B

La mayoria de los Servlets generan HTML, no texto normal como el giemplo anterior. Para hacer esto,
necesitamos dos pasos adicionales, decirle al navegador que estamos devolviendo HTML. y modificar la
sentencia println para construir una pagina Web legal. El primer paso se hace configurando la cabecera de

respuesta Content-Type. En general, las cabeceras de respuesta se configuran mendiante € método
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setHeader de HttpServietResponse, pero seleccionar € tipo de contenido es una tarea muy comun 'y por
es0 tiene un méodo especia setContentType sOlo para este propdsito. Observa que necesitamos
configurar las cabeceras de respuesta antes, de devolver algin contenido mediante PrintWriter. Aqui hay
un gemplo:

HellowWWw java

package hall;
i nport java.io.*;
i nport javax.servlet.*;
i nport javax.servlet.http.?*;
public class Hel | oWAWV ext ends HttpServl et
{
public void doCet (HttpServl et Request request,
Ht t pSer vl et Response response)
throws Servl et Exception, | OException
{
response. set Cont ent Type("text/htm ");
PrintWiter out = response.getWiter();
out.println("<!DOCTYPE HTM. PUBLIC \"-//WBC//DTD HTML 4.0 " +
"Transitional //EN\">\n" +
"<HTML>\ n" +
" <HEAD><TI TLE>Hel | o WANA%/ Tl TLE></ HEAD>\ n" +
" <BODY>\ n" +
"<H1>Hel | o WA/ H1>\n" +
" </ BODY></ HTML>") ;
}
}

Resultado de HelloWwwWW

#:- Hello WWW - Netscape
Eile Edit “iew Go Communicator Help

i d o AN tId il N

5w Bookmarks & Location: htip:/ fwebdev.apl jhuedu/serdet/hall Hellowdw = |

Hello WWW

= Document Dane S e 2P 2|
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4. Mangar Datos de Formularios

4.1 Introduccion

S adguna vez has usado un motor de busqueda Web, vistado un tienda de libros on-line, etc.,
probablemente habras encontrado URLs de busqueda como
http://host/path?user=Marty+Hall& origin=bwi&dest=lax. La pate posterior a la interrogacion
(user=Marty+Hall& origin=bwi& dest=lax) es conocida como datos de formulario, y es la forma mas
comun de obtener datos desde una pagina Web para un programa del lado del servidor. Puede afiadirse al
final de la URL después de la interrogacion (como arriba) para peticiones GET o enviada a servidor en
una linea separada, para peticiones POST .

Una de las mejores caracteristicas de los serviets Java es que todos estos andlisis de formularios son
manejados autométicamente. Simplemente llamamos a método getParameter de HttpServietRequest, y
suministramos el nombre del pardmetro como un argumento. Observa que |os nombres de pardmetros son
sensibles alas mayusculas. Hacemos esto exactamente igua que cuando los datos son enviados mediante
GET o como s los enviaramos mediante POST. El valor de retorno es un String correspondiente a valor
uudecode de la primera ocurrencia del parametro. Se devuelve un String vacio si el parametro existe pero
no tiene valor, y se devuelve null si no existe dicho parametro. Si e parametro pudiera tener més de un
valor, como en e gemplo anterior, deberiamos llamar a getParameterVValues en vez de a getParameter.
Este devuelve un array de strings. Finamente, aunque en aplicaciones reaes nuestros serviets
probablemente tengan un conjunto especifico de nombres de parametros por los que buscar. Usamos
getParameterNames para esto, que devuelve una Enumeration, cada entrada puede ser forzada a String y
usada en unallamada a getParameter.

4.2 Ejemplo: Leer TresParametros

Aqui hay un sencillo giemplo que lee tres parametros llamados paraml, param2, y param3, listando sus
valores en una lista marcada. Observamos que, aungue tenemos que especificar selecciones de respuesta
(content type, status line, otras cabeceras HTTP) antes de empezar a generar € contenido, no es necesario
gue leamos |os parametros de peticidn en un orden particular.
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También observamos que podemos crear facilmente servlets que puedan mangar datos GET y POST,
simplemente haciendo que su mé&odo doPost llame a doGet 0 sobreescribiendo service (que llama a
doGet, doPost, doHead, etc.). Esta es una buena préctica estandard, ya que requiere muy poco trabago
extray permite flexibilidad en €l lado del cliente. Si hemos usado la aproximacion CGI tradiciona cuando
leemos los datos POST mediante la entrada esténdard. Deberiamos observar que hay una forma similar
con los Servlets [lamando primero a getReader o getlnputStream sobre HttpServietRequest. Esto es una
mala idea para parametros normales, pero podria usarse para archivos descargados o datos POST que
estén siendo enviados por clientes personales en vez de formularios HTML. Observa, sin embargo, que s
leemos los datos POST de esta manera, podrian no ser encontrados por getParameter.

ThreeParamsjava

package hall;

i nport java.io.*;

i nport javax.servlet.*;

i nport javax.servlet.http.?*;
i mport java.util.*;

public class ThreeParans extends HttpServlet {
public void doGet (HttpServl et Request request,
Ht t pSer vl et Response response)
throws Servl et Exception, | OException {
response. set Cont ent Type("text/htm ");
PrintWiter out = response.getWiter();

String title = "Readi ng Three Request Paraneters”
out.println(ServlietUtilities. headWthTitle(title) +
"<BODY>\ n" +

"<H1l ALI GN=CENTER>" + title + "</H1>\n"

"<UL>\n" +
<LI| >par anm:

+ request. get Paranmeter (" paranil") + "\n" +
<Ll >par an®:

+ request. get Paranmet er (" parank") + "\n" +
<Ll >par anB:

+ request. get Parameter (" paranB3") + "\n" +

"</ UL>\n" +

" </ BODY></ HTML>") ;

+

}

public void doPost(H tpServl et Request request,
Ht t pSer vl et Response response)
throws Servl et Exception, | OException {
doCet (request, response);

}

}
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Salida de ThreeParams

“d Reading Three Request Parameters - Microsoft Internet Explorer

JEiIe Edit “iew Go Favorites Help |
le-2-0D0dlema3d @Rrad
JAddresS I@ hitp:f fwebdev.apl jhu.edu/serdet/hall ThreeParams?param1=2%7Ehall&param2=>7Egates&param3=%7Emcnealy j
=
Reading Three Request Parameters
e paraml: ~hall
¢ param2: ~gates
¢ param3: ~mcnealy
E
|@ | l_l_l_@lntemetzone 7

4.3 Ejemplo: Listar todos los Datos del Formulario

Aqui hay un giemplo que busca todos los nombres de pardmetros que fueron enviados y 1os pone en una
tabla. Ilumina los parametros que tienen vabr cero asi como aquellos que tienen mdltiples valores.

Primero busca todos los nombres de pardmetros mediante € méodo getParameterNames de
HttpServletRequest. Esto devuelve una Enumeration. Luego, pasa por la Enumeration de la forma
estandard, usando hasMoreElements para determinar cuando parar y usando nextElement para obtener
cada entrada. Como nextElement devuelve un Object, fuerza e resultado a String y los pasa a
getParameterValues, obteniendo un array de Strings. Si este array solo tiene una entrada y sélo contiene
un string vacio, e pardmetro no tiene valores, y € servlet genera una entrada"No Value' enitdlica. Si €
array tiene méas de una entrada, € parametro tiene multiples valores, y se muestran en una lista bulleteada.

ShowParametersjava

package hall;
inport java.io.*;
i mport javax.servlet.*;
i mport javax.servlet.http.*;
inport java.util.*;
public class ShowParaneters extends HttpServlet {
public void doGet (HtpServl et Request request,
Ht t pSer vl et Response response)
throws Servl et Exception, |COException {
response. set Cont ent Type("text/htm ");
PrintWiter out = response.getWiter();
String title = "Reading All Request Paranmeters";
out.printin(ServietUilities.headWthTitle(title) +
" <BODY BGCOLOR=\"#FDF5E6\ ">\n" +
"<Hl ALI GN=CENTER>" + title + "</H1>\n" +
"<TABLE BORDER=1 AL| GN=CENTER>\n" +
"<TR BGCOLOR=\"#FFADOO\ ">\ n" +
" <TH>Par anet er Nane<TH>Par aneter Val ue(s)");
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Enuner ati on paranmNanes = request. get Paranet er Nanmes() ;
whi | e( par amNanes. hasMor eEl enents()) {
String paramName = (String)paranNanes. next El ement () ;
out.println("<TR><TD>" + paramNane + "\ n<TD>");
String[] paranVal ues = request. get Par anet er Val ues( par anNan®) ;
i f (paranval ues.length == 1) ({
String paranVval ue = paranval ues[ 0] ;
if (paranval ue.l ength() == 0)
out.print("<l>No Val ue</I>");
el se
out. print ( paranval ue);
} else {
out.println("<UL>");
for(int i=0; i<paranValues.|length; i++) {
out.println("<LI>" + paranVal ues[i]);
}

out.println("</UL>");

}
}
out. println("</TABLE>\ n</ BODY></ HTM.>") ;

public void doPost (HttpServl et Request request,
Ht t pSer vl et Response response)
t hrows Servl et Exception, | CException {
doGet (request, response);

}

ShowPar ameters

Usa POST para enviar los datos (como deberian hacerlo todos los formularios que tienen entradas

PASSWORD), demonstrando €l valor de que los servlets incluyan tanto doGet como doPost.

<! DOCTYPE HTML PUBLIC "-//WBC//DTD HTM. 4.0 Transitional//EN'>
<HTM_>
<HEAD>
<TI TLE>A Sanpl e FORM usi ng POST</ TI TLE>
</ HEAD>

<BODY BGCOLOR="#FDF5EG" >
<H1 ALI GN="CENTER"'>A Sanpl e FORM usi ng POST</ H1>

<FORM ACTI ON="/ ser vl et/ hal | . ShowPar anet er s"
METHOD=" POST" >

I tem Nunber :
<|I NPUT TYPE="TEXT" NAME="it emNuni ><BR>
Quantity:
<I NPUT TYPE="TEXT" NAME="quantity"><BR>
Pri ce Each:
<I NPUT TYPE="TEXT" NAME="price" VALUE="$"><BR>
<HR>
Fi rst Nane:
<|I NPUT TYPE="TEXT" NAME="fi rst Name" ><BR>
Last Nane:
<|I NPUT TYPE="TEXT" NAME="| ast Name" ><BR>
Mddle Initial:
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<| NPUT TYPE="TEXT"
Shi ppi ng Address:
<TEXTAREA NAME="addr ess"
Credit Card: <BR>

<I NPUT TYPE="RADI O'

<I NPUT TYPE=" RADI O'
<I NPUT TYPE="RADI O'
<I NPUT TYPE=" RADI O'
<I NPUT TYPE=" RADI O'
Credit Card Nunber:
<|I NPUT TYPE=" PASSWWORD"

Repeat Credit Card Nunber:
<| NPUT TYPE="PASSWORD"

NAME="ini ti al " ><BR>
ROWS=3 COLS=40></ TEXTAREA><BR>

NAMVE="car dType"
VALUE="Vi sa" >Vi sa<BR>
NAME="car dType"
VALUE=" Mast er

Card">Mast er Car d<BR>

NAVE="car dType"

VALUE=" Anex" >Aneri can Expr ess<BR>
NAVE="car dType"

VALUE="Di scover " >Di scover <BR>

NAMVE="car dType"

VALUE="Java Snart Card">Java Snart Car d<BR>

NAME=" car dNuni ><BR>

NAMVE=" car dNuni' ><BR><BR>

<CENTER>
<I NPUT TYPE="SUBM T" VALUE="Subnmit Order">
</ CENTER>
</ FORM>
</ BODY>
</ HTML>
Resultados Resultados del envio
¥ Roading All Request Parameters - Nelscape
FEile Edit “iew Go Communicator Help Eile Edit Yiew Go Communicator Help
a2 A tbad il = 1A P 3Dt il =
T u$ Baakmarks g Location: [p:/ fwehdev.apljhu.edu/~halliserviets/PostFom.html =] 7 w# Bookmerks A Location: [np:/ /webdev.apljhu.eduisenet/hall. ShawParameters = |
A Sample FORM using POST Reading All Request
em Nuaber: FZ7% Parameters
Quantity: [2
Price Each: [529. 95 Parameter Name . I’ars.:meter V.’alue(s).
address Johns Hopking Univ. Applied Physics Lab 11100
. Johns Hopkins Rd. Laurel, MD 20723
First Name: IMarty Y]
initial \Ne Value
Last Name: IHall =
. . price $29.95
Middle Initial: |
.. * 3.14159
Shipping Address: cardNum e 314159
Johns Hopkins Univ. Applied Physics Lab El :
11100 Johns Hopkins Rd. firstName Marty
Laurel, MD 20723 _'LI itemNum 127A
. L cardType Visa
Credit Card: i 5
© Visa quantity
¢ Master Card lastName Hall
© American Express
© Digcover
© Java SmartCard
Credit Card Number; [**=*=**
Repeat Credit Card Number: [**==+**
Submit Order
=3 |Document Dane =3 |Document Done
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5Leer Cabecerasde Solicitud HTTP

5.1 Introduccién alas Cabeceras de Solicitud

Cuando un cliente HTTP (por giemplo, un navegador) envia una peticion, se pide que suministre unalinea
de peticion (normalmente GET o POST). Si se quiere también puede enviar un nimero de cabeceras, que
son opcionaes excepto Content-Length, que es requerida sélo para peticiones POST. Aqui tenemos las
cabeceras mas comunes:

Accept Lostipos MIME que prefiere e navegador.

Accept-Char set El conjunto de caracteres que espera el navegador.

Accept-Encoding Los tipos de codificacion de datos (como gzip) para que € navegador sepa
como decoficarlos. Los serviets pueden checar explicitamente e soporte para gzip y devolver
paginas HTML comprimidas con gzip para navegadores que las soportan, seleccionando la
cabecera de respuesta Content-Encoding paraindicar que estan comprimidas con gzip. En muchos
casos, esto puede reducir € tiempo de descarga por un factor de cinco o diez.

Accept-L anguage El idioma que esta esperando €l navegador, en € caso de que € servidor tenga
versiones en més de un idioma.

Authorization Informacién de autorizaciéon, usuamente en respuesta a una cabecera WWW-
Authenticate desde € servidor.

Connection ¢Usamos conexiones persistentes? Si un servlet obtiene un valor Keep-Alive aqui, u
obtiene una linea de peticion indicando HTTP 1.1 (donde las conexiones persistentes son por
defecto), podria ser posible tomar ventgja de las conexiones persisentes, ahorrando un tiempo
significante para las paginas Web que incluyen muchas piezas pequefias (imagenes o clases de
applets). Para hacer esto, necesita enviar una cabecera Content-Length en la respuesta, que es
fécimente conseguido escribiendo en un ByteArrayOutputStream, y preguntando por € tamafio
antes de escribir lasdida

Content-Length (para mensgjes POST, cliantos datos se han afiadido)

Cookie (una de las cabeceras més importantes, puedes ver la seccion independiente de esta
tutorial dedicada alos Cookies) .

From (direccion email del peticionarios; solo usado por aceleradores Web, no por clientes
personalizados ni por navegadores)

Host (host y puerto escuchado en laURL original)
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I f-M odified-Since (sdlo devuelve documentos més nuevos que éste, de otra forma se envia una
respuesta 304 "Not Modified" response)

Pragma (el valor no-cache indica que € servidor deberia devolver un documento nuevo, incluso
S esun proxy con una copialoca)

Referer (laURL de la pagina que contiene € enlace que € usuario sigui6 para obtener la pagina
actua)

User-Agent (tipo de navegador, Util s e serviets esté devolviendo contenido especifico para un
navegador)

UA-Pixds, UA-Color, UA-OS, UA-CPU (cabeceras no estandard enviadas por agunas versiones
de Internet Explorer, indicando €l tamafio de la pantalla, la pofundidad del color, el sistema
operétivo, y € tipo de CPU usada por € sistema del navegador)

Para ver todos los detalles sobre las cabeceras HTTP, puedes ver las especificaciones en
http://www.w3.org/Protocdd.

5.2 Leer Cabeceras de Solicitud desde Servlets

Leer cabeceras es muy sencillo, solo llamamos a método getHeader de HttpServietRequest, que devuelve
un String s se suministré la cebecera en esta peticion, y null si no se suministré. Sin embargo, hey un par
de cabeceras que se usan de forma tan comin que tienen métodos de acceso especiales. EI método
getCookies devuelve el contenido de la cabecera Cookie, 1o analizay 1o almacena en un array de objetos
Cookie. Los métodos getAuthType y getRemoteUser dividen la cabecera Authorization en su
componentes. Los métodos getDateHeader y getlntHeader leen la cabecera especifica y la convierten a
valores Date e int, respectivamente.

En vez de buscar una cabecera particular, podemos usar e getHeaderNames para obtener una
Enumeration de todos los nombres de cabecera de esta peticion particular.

Finamente, ademas de buscar las cabeceras de peticion, podemos obtener informacion sobre la propia
linea de peticién principa. EI méodo getMethod devuelve e método de peticidn principal (normalmente
GET o POST, pero son posibles cosas como HEAD, PUT,y DELETE). El méodo getRequestURI
devuelve la URI (la parte de la URL que viene después del host y € puerto, pero antes de los datos del
formulario). El getRequestProtocol devuelve la tercera parte de la linea de peticion que generalmente es
"HTTP/1.0" 0o"HTTP/1.1".
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5.3 Ejemplo: Imprimir todas las Cabeceras

Aqui tenemos un servelt que ssimplemente crea una tabla con todas las cabeceras recibidas, junto con sus

va ores asociados. También imprime los tres componentes de la linea de peticion principa (método, URI y
protocol0).

ShowRequestHeader sjava

package hall;

i nport java.io.*;

i nport javax.servlet.*;

i nport javax.servlet.http.?*;
inport java.util.*;

public class ShowRequest Headers extends HttpServlet {
public void doGet (HttpServl et Request request,
Ht t pSer vl et Response response)
throws Servl et Exception, | OException {
response. set Cont ent Type("text/htm ");
PrintWiter out = response.getWiter();
String title = "Servlet Exanple: Show ng Request Headers";
out.println(ServlietUtilities.headWthTitle(title) +
"<BODY BGCOLOR=\"#FDF5E6\ ">\ n" +
"<H1 ALI GN=CENTER>" + title + "</Hl1>\n" +
"<B>Request Method: </B>" +
request.get Method() + "<BR>\n" +
"<B>Request URI: </B>" +
request . get Request URI () + "<BR>\n" +
"<B>Request Protocol: </B>" +
request. get Protocol () + "<BR><BR>\n" +
"<TABLE BORDER=1 ALI GN=CENTER>\n" +
"<TR BGCOLOR=\"#FFADOO\ ">\ n" +
"<TH>Header Name<TH>Header Val ue");
Enuner ati on header Names = request. get Header Nanmes() ;
whi | e( header Nanes. hasMor eEl ement s()) {
String headerNane = (String)header Nanes. next El enent () ;
out.println("<TR><TD>" + header Nane) ;
out.println(" <TD>" + request. get Header ( header Nane) ) ;
}
out. println("</TABLE>\ n</ BODY></ HTML>") ;

}

public void doPost(H tpServl et Request request,
Ht t pSer vl et Response response)
throws Servl et Exception, | OException {
doCet (request, response);
}
}
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Salida de ShowRequestHeader s

Aqui estan los resultados de dos peticiones tipicas, una de Netscape y otra de Internet Explorer. Veremos
larazon por la que Netscape muestra una cabecera Cookie cuando |leguemos ala seccidn Cookies.

J% Serviet Example: Showing Request Headers - Netscape |3 Serviet Example: Showing Request Headers - Microsoft Interet Explorer___ MIISIE |
File Edit “iew Go Communicator Help File Edit Wiew Go Favortes Help ‘
e A attasdd [~ e~ 2-00aleaxu38 GRad
3w Bookmarks K LOCﬁ'IDnilhnp/J‘Webdev.apuhu edu/servlet/hall ShowReguestiHeaders vI Address |81 1o/ Jwebdev.opl jhu e duj senvielfhal| Showfequestisaders j'
=
. .
Servlet Example: Showing Servlet Example: Showing
Request Headers Request Headers
. Request Method: GET
eyt KT (Bt Request URI: /servlet/hall. ShowRequestHeaders
Request URI: /servlet/hall. ShowR equestHeaders Request Protocol: IITTP/1.1
Request Protocol: HTTP/1.0
Header
Header Name ‘ Header Value Name et Ve
Connection Keep-Alive image/gif, image/x-xbitmap, image/jpeg, image/pjpeg,
3 2 . Accept application/vnd.ms-excel, application/msword,
[User-Agent Mozilla/4.05 [en] (WinNT; I} application/ynd.ms-powerpoint, */*
[Host webdev.apl.jhu.edu Accept- -
Accent image/gif, image/x-xbitmap, image/jpeg, image/pipeg, Language
P image/png, */* Accept- q
P gzip, deflate
Encoding ’
\Accept-Language en
Accept-Charset |is0-8859-1,% uti-8 User-Agent Mozilla/4.0 (compatible; MSIE 4.01; Windows NT)
o = Host 'webdev.apl.jhu.edu
q searchString=java servlet cookies; numR esults=10; f 5
Cookie P Connection |Keep-Alive
searchEngine=infoseek -
= | |Document: Dane 2] [ ||| @ ntemetzone y

6 Acceder aVariables Estandards CGl

6.1 Introduccién alas Variables CGI

Si llegamos a los servlets Java desde CGI tradicional, probablemente usaremos la idea de "Variables
CGI". Estas son una forma ecléctica de coleccion de informacion sobre la peticion. Algunas se derivan de
lalineade peticion HTTPy las cabeceras, otras estén derivadas desde € propio socket (como el nombrey

ladireccion IP del host peticionario), y otras derivadas de los pardmetros de instalacion del servidor (como
el mapeo de URLs alos paths actuaes).

6.2 Equivaentes Servlet ala Variables Estandards CGI

Aungue probablemente tiene mas sentido pensar en diferentes fuentes de datos (datos de peticion, datos de
servidor, etc.) como distintas, |os programadores experimentados en CGI podrian encontrar muy Util la
siguiente tabla. Asumimos que request es € HttpServlietRequest suministrado a los métodos @Get y

doPost. . Ejemplo: Leer las Variables CGl Aqui tenemos un servelt que crea una tabla que muestra los valores de todas las

variables CGlI distintasa HTTP_XXX_YY'Y, que son s6lo cabeceras de peticion HTTP que se mostraron en la pagina anterior.
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ShowCGl Variablesjava

package hal | ;

i nport java.io.*;
i nport javax.servlet.*;
i nport javax.servlet.http.?*;

i nport java.util.*;

public class ShowCd Vari abl es extends HttpServlet {
public void doGet (HttpServl et Request request,
Ht t pSer vl et Response response)

throws Servl et Exception, | OException {
response. set Content Type("text/htm");
PrintWiter out = response.getWiter();
String[][] variables =

{ { "AUTH_TYPE", request.get AuthType() },

"CONTENT_TYPE", request.getContentType() },

" DOCUMENT _ROOT", get Servl et Cont ext (). getReal Path("/") 1},
"PATH_| NFO', request.getPathlnfo() },

" PATH_TRANSLATED", request. getPathTransl ated() },
"QUERY_STRI NG', request.getQueryString() },
"REMOTE_ADDR", request.get RenpteAddr() },

"REMOTE_HOST", request.get RenoteHost () },

"REMOTE_USER", request.get RenpteUser() 1},
"REQUEST_METHOD', request.getMethod() },

"SCRI PT_NAME", request.getServletPath() },

"SERVER_NAME", request.get ServerNanme() },

" SERVER_PORT", String.val ueO (request. getServerPort()) 1},
" SERVER_PROTOCOL", request.getProtocol () },
"SERVER_SOFTWARE", get Servl et Cont ext (). getServerlinfo() }

e e T e T e T e T e T e T e T S e e P

b
String title = "Servlet Exanple: Showi ng CG Variabl es";
out.println(ServietUtilities.headWthTitle(title) +
"<BODY BGCOLOR=\"#FDF5E6\ ">\ n" +

{ " CONTENT_LENGTH", String.valueO (request.getContentLength())
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"<Hl ALI GN=CENTER>" + title + "</Hl>\n" +
"<TABLE BORDER=1 ALI GN=CENTER>\n" +
"<TR BGCOLOR=\"#FFADOO\ ">\ n" +
"<TH>CAE Vari abl e Nane<TH>Val ue");
for(int i=0; i<variables.length; i++) {

String varNanme = variables[i][O0];

String varValue = variables[i][1];

if (varVvalue == null)

varVal ue = "<|>Not specified</|>";

}
out. println("</TABLE></ BODY></ HTM.>") ;

}
public void doPost(H tpServl et Request request,

Ht t pSer vl et Response response)
throws Servl et Exception, | OException {

doCet (request, response);

out.println("<TR><TD>" + varNanme + "<TD>" + var Val ue);

Salida de ShowCGlVariables

¥ Servlet Example: Showing CGI Variables - Netscape [_[O[x]
File Edit Wiew Go Communicator Help

i e AN Easd il o
7w Bockmarks A Location:[ttp:/jwebdev.apl jhu.edu/servlet/hallShowC 7s0meP; lue ]

Servlet Example: Showing CGI Variables

CGI Variable Name Value
AUTH_TYPE \MNot specified
CONTENT_LENGTH -1
CONTENT _TYPE \MNot specified
DOCUMENT_ROOT  |fopt/JavaWebServer2.0/public_html/
PATH_INFO \WNot specified
PATH_TRANSLATED Mot specified
QUERY_STRING someParam=some+value
REMOTE_ADDR 128.244.128.108
REMOTE_HOST hallmrl.jhuapl.edu

REMOTE_USER (Mot specified

REQUEST METHOD |GET

SCRIPT_NAME /servlet/hall. ShowCGIVariables
SERVER_NAME webdev.apl.jhu.edu
SERVER_PORT 80

SERVER_PROTOCOL HTTP/1.0
SERVER_SOFTWARE webpageservice/2.0

=l |Document: Dane

7 Codigosde Estado HTTP
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7.1 Introduccion
Cuando un servidor Web responde a una peticion de un navegador u otro cliente Web, la respuesta

consiste tipicamente en una linea de estado, algunas cabeceras de respuesta, una linea en blanco, y €
documento. Aqui tenemos un gemplo minimo:

HTTP/ 1.1 200 OK
Content-Type: text/plain

Lalinea de estado consiste en laversién HTTP, y un entero que se interpreta como cédigo de estado, y un
mensgje muy corto que corresponde con € cédigo de estado. En la mayoria de los casos, todas las
cabeceras son opcionales excepto Content-Type, que especificad tipo MIME del documento que sigue.
Aunque muchas respuestas contienen un documento, algunas no lo tienen. Por gemplo, las respuestas a
peticiones HEA D nunca deberian incluir un documento, y hay una gran variedad de codigos de estado que
esencialmente indican fallos, y 0 no incluyen un documento o solo incluyen un pequefio "mensgje de error
de documento”.

Los servlets pueden redlizar una variedad de tareas manipulando la linea de estado y las cabeceras de
respuesta. Por gemplo, reenviar al usuario a otros sites; indicar que el documento adjunto es unaimagen,
un archivo Acrobat, o (més cominmente) un archivo HTML; decirle a usuario que se requiere una
password para acceder al documento; etc. Esta seccion explica varios codigos de estados diferentes y
como Se pueden conseguir, mientras que la pagina siguiente describe |a cabeceras de respuesta.

7.2 Especificar Codigos de Estado

Como se describe arriba, 1a linea de estado de respuesta HTPP consiste en una version HTTP, un codigo
de estado, y un mensgje asociado. Como & mensaje esta asociado directamente con € codigo de estado y
laversion HTTP esta determinada por € servidor, todo lo que servidor tiene que hacer es seleccionar €
coédigo de estado. La forma de hacer esto es mediante e método setStatus de HttpServlietResponse. El
método setStatus toma un int (el cddigo de estado) como argumento, pero en vez de usar 1os nimero
explicitamente, es més claro y legible usar las constantes definidas en HttpServlietResponse. EI nombre de
cada constante esté derivado del mensgje estandard HTTP 1.1 para cada constante, todo en mayUsculas
con un prefijo SC (por Status Code) y los espacios se cambian por subrayados. Asi, como €l mensgje para
404 es Not Found, la constante equivalente en HttpServlietResponse es SC_NOT_FOUND. Sin embargo,
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hay dos excepciones. Por alguna razon oculta la constante para €l codigo 302 se deriva del mensgje HTTP
1.0,nodeHTTP 1.1, y la constante para €l codigo 307 no existe tampoco.

Seleccionar e codigo de estado no siempre signifia que no necesitemos devolver un documento. Por
giemplo, aunque la mayoria de los servidores generardn un pequefio mensagje 'File Not Found" para
respuestas 404, un servlet podria querer personalizar esta respuesta. Sin embargo, si hacemos esto,
necesitamos estar seguros de llamar a response.setStatus antes de enviar € contenido mediante
PrintWriter. Aunque e método general de seleccidén del codigo de estado es simplemente llamar a
response.setStatus(int), hay dos casos comunes para los que se proporciona un método atgo en
HttpServlietResponse. EI método sendError genera un respuesta 404 junto con un mensge corto
formateado dentro de un documento HTML. Y & méodo sendRedirect genera una respuesta 302 junto
con una cabecera Location indicando la URL del nuevo documento.

7.3 Ejemplo: Motor de Busgueda

En esta aplicacion, primero un formulario HTML muestra una pagina que permite a usuario elegir una
cadena de busgueda, € nimero de los resultados por pagina, y € motor de busgueda a utilizar. Cuando se
envia € formulario, € serviet extrae estos tres parametros, construye una URL con los parametros
embebidos en una forma apropiada para € motor de busqueda seleccionado, y redirige a usuario a esa
direccion. S e usuario fala a eegir e motor de blsgueda o envia un nombre de motor de busqueda no
conocido, se devuelve una pégina de error 404 diciendo que no hay motor de bisqueda o que no se

conoce.
SearchEnginesjava

Nota: hace uso de la clase SearchSpec, mostrada abgjo, que incorpora informacion sobre como construir
URLs pararedizar busguedas en varios buscadores.

package hal | ;

i nport java.io.*;

i nport javax.servlet.*;

i nport javax.servlet.http.?*;
i mport java. net.*;

public class Sear chEngi nes extends HttpServlet {
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public void doGet (HttpServl et Request request,
Ht t pSer vl et Response response)

throws Servl et Exception, | OException {

String searchString =
URLEncoder . encode(request . get Paranet er ("searchString"));
String nunResults =
request . get Paranet er (" nunmResul ts");
String searchEngi ne =
request. get Par anet er (" sear chEngi ne") ;
Sear chSpec[] commpnSpecs = Sear chSpec. get CormpbnSpecs();
for(int i=0; i<comonSpecs.|ength; i++) {
Sear chSpec searchSpec = conmonSpecs[i];
i f (searchSpec. get Name(). equal s(searchEngi ne)) {
String url =
response. encodeURL( sear chSpec. makeURL( searchStri ng,
nunResul ts));
response. sendRedi rect (url);

return;

}
response. sendError (response. SC_NOT_FOUND,

"No recogni zed search engi ne specified.");

public void doPost(H tpServl et Request request,
Ht t pSer vl et Response response)
throws Servl et Exception, | OException {

doCet (request, response);
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SearchSpec.java

package hal | ;

cl ass Sear chSpec
{
private String nanme, baseURL, nunResultsSuffi x;
private static SearchSpec[] commpnSpecs =
{ new Sear chSpec("googl e",
"http://ww. googl e. com sear ch?q=", " &une"),
new Sear chSpec("i nfoseek",
"http://infoseek.go.conm Titles?qt=","&h="),
new Sear chSpec("l ycos",
"http://lycospro.lycos. com cgi-bin/pursuit?query=",
"&maxhits="),
new Sear chSpec("hot bot ",
"http://ww. hot bot. com ?Mr=", "&DC=")
i
public SearchSpec(String nane, String baseURL, String nunResul tsSuffi x)
{
this. name = nane;
thi s. baseURL = baseURL;

this. numResul t sSuffi x = nunResul t sSuf fi x;

}
public String makeURL(String searchString, String nunResults)
{
return(baseURL + searchString + nunResul tsSuffix + numResults);
}
public String get Name()
{
return(nane);
}
public static SearchSpec[] get ConmpbnSpecs()
{
return(conmonSpecs) ;
}
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SearchSpec.java

<! DOCTYPE HTML PUBLIC "-//WBC//DTD HTM. 4.0 Transitional//EN'>
<HTM_>
<HEAD>
<TI TLE>Sear chi ng the Web</TI TLE>
</ HEAD>

<BCODY BGCOLOR="#FDF5E6" >
<H1 ALI GN="CENTER">Sear chi ng the Web</H1>

<FORM ACTI ON="/ servl et/ hal | . Sear chEngi nes" >
<CENTER>
Search String:
<I NPUT TYPE="TEXT" NAME="searchStri ng"><BR>
Results to Show Per Page:
<I NPUT TYPE="TEXT" NAME="nunResul ts" VALUE=10 S| ZE=3><BR>
<I NPUT TYPE="RADI O' NAME="sear chEngi ne" VALUE="googl e">

Googl e |
<I NPUT TYPE="RADI O' NAME="sear chEngi ne" VALUE="i nf oseek">
I nf oseek |
<I NPUT TYPE="RADI O' NAME="sear chEngi ne" VALUE="|ycos">
Lycos |
<I NPUT TYPE="RADI O' NAME="sear chEngi ne" VALUE="hot bot">
Hot Bot
<BR>
<|I NPUT TYPE="SUBM T" VALUE="Search">
</ CENTER>
</ FORM>
</ BODY>
</ HTML>
Pantallainicial Resultados de la Busqueda
£ Google Search: java servlets - Netscape !IEE
I3 datsnd H | s 3dabaal o
7| i Bookmarks £ Location [np://webdev.apljhuedus~halliserviets/ SearchEngines. himl =1 7§ Bookmarks A Location [mp:/ fwww google.com/ s sarch e svar serdetsAnum=10 -]
Searching the Web GOK )8[6“ [ave servieis [70 el j:l
Search String: [Java servlets Google Search I'm feeling lucky |

Results to Show Per Page: |10

& Google| © Infoseek | © Lycos| © HotBot

M Amazon book: "Java Servlet Programming” by Jason Hunter, et al
3545 java servlets
1-10.

How do I interpret the results?

Tava Servlet APT
. JAVA TM SERVLET API The Power Behind the Server Java Servlet.
..Java Servlet Development Kit The Java Servlet Development Kit...
java sun com/products/serviet! Cached (15k) New! Try out Googl

=y |Document Done

=3 |Document: Done
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8 Especificar Cabecerasde RespuestaHTTP
8.1 Introduccion

Una respuesta desde un servidor Web normalmente consiste en una linea de estado, una o mas cabeceras
de respuesta, unalinea en blanco, y e documento. Seleccionar las cabeceras de respuesta normalmente va
mano con mano con la seleccion de codigos de estado en la linea de estado. Por gemplo, muchos de los
codigos de estado "document moved" tienen una cabecera Location de acompafiamiento, y un 401
(Unauthorized) debe incluir una cabecera WWW-Authenticate.

Sin embargo, especificar las cabeceras puede jugar un rol muy Util cuando se selecciona codigos de estado
no usuales. Las cabeceras de respuesta se pueden usar para especificar cookies, para suministrar la fecha
de modificacion (para €l caché), para instruir a navegador sobre la recarga de la pagina después de un
intervalo designado, para decir cuanto tiempo va aestar e archivo usando conexiones persisitentes, y otras
muchas tareas.

Laformamas general de especificar cabeceras es mediante el método setHeader de HttpServletResponse,
gue toma dos strings: € nombre de la cabeceray € valor de ésta. Igual que la seleccidn de los codigos de
estado, esto debe hacerse antes de enviar cuaquier documento.

Hay también dos métodos especializados para seleccionar cabeceras que contienen fechas (setDateHeader)
y enteros (setintHeader). La primera nos evita € problema de tener que traducir una fecha Java en

milisegundos (como al devuelta por los métodos System.currentTimeMillis o getTime aplicados a un
objeto Date) en string GM T. El segundo nos ahora la incoveniencia menor de convertir un int aun String.

En & caso de una cabecera cuyo nombre ya exista, podemos afiadir una nueva cabecera en vez de
seleccionarla de nuevo. Usamos addHeader, addDateHeader, y addintHeader para esto. Si realmente nos
importa s una cabecera especifica se ha sel eccionado, podemos usar containsHeader para comprobarlo.

Finamente, HttpServietResponse también suministra unos métodos de conveniencia para especificar
cabeceras comunes:

El método setContentType selecciona la cabecera Content-Type, y se usa en la mayoria de los
Servlets.

El método setContentLength selecciona la cabecera Content-Length, (til s el navegador soporta
conexiones HTTP persistentes (keep-alive).
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El méodoaddCookie selecciona un cookie (no existe € correspondiente setCookie, ya que es
normal que haya varias lineas Set-Cookie).

Y como se especificd en la pagina anterior, e método sendRedirect selecciona la cabecera
Location asi como se selecciona e codigo de estado 302.

8.2 Ejemplo: Recarga Automatica de Paginas como Cambio de Contenido

Aqui tenemos un gemplo que nos permite pedir una lista de grandes nimeros primos. Como esto podria
tardar algun tiempo para nimeros muy largos (por gjemplo 150 digitos), € servelt devuelve los resultados
hasta donde haya |legado, pero sigue calculando, usando un thread de baja prioridad para que no degrade
el rendimiento del servidor Web. Si los calculos no se han completado, instruye a navegador para que
pida una nueva pagina en unos pocos segundos enviando una cabeceraRefr esh

Ademés de ilustrar € vaor de las cabeceras de respuesta HTTP, este gemplo muestra otras dos
capacidades e los servlets. Primero, muestra que € mismo serviet puede manejar multiples conexiones
simultaneas, cada una con su propio thread. Por eso, mientras un thread esta finalizando los célculos para
un cliente, otro cliente puede conectarse y todavia ver resultados parciaes.

Segundo, este ggemplo muestralo f&cil que es paralos servlets mantener € estado entre llamadas, algo que
es engorroso de implementar en CGlI tradicional y sus aternativas. S0lo se crea un gemplar del Servlet, y
cada peticion siemplemente resulta en un nuevo thread que llama al método service del servlet (que a su
vez llama a doGet 0 doPost). Por eso los datos compartidos solo tienen que ser situados en una variable
normal de gemplar (campo) del serviet. Asi e serviet puede acceder la cdlculo de salida apropiado cuando
el navegador recarga la péagina y puede mantener una lista de los resultados de las N solicitudes mas
recientes, retornandolas inmediatamente s una nueva solicitud especifica los mismo parametros que otra
reciente. Por supuesto, que se aplican las mismas reglas para sincronizar € acceso multi-thread a datos
compartidos.

Los servlets también pueden almacenar datos persistentes en el objeto ServletContext que esta disponible
a través del método getServletContext. ServletContext tiene métodos setAttribute y getAttribute que nos
permiten almacenar datos arbitrarios asociados con claves especificadas. La diferencia entre almacenar los

datos en variables de g emplar yamacenarlos en @ ServietContext es que éste es compartido por todos los servlets en el

motor servlet (0 en laaplicacién Web, si nuestro servidor soporta dicha capacidad).
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PrimeNumbersjava

package hal | ;

i nport java.io.*;

i nport javax.servlet.*;

i nport javax.servlet.http.?*;
i nport java.util.*;

public class PrinmeNunbers extends HttpServlet {
private static Vector prineListVector = new Vector();
private static int nmaxPrineLists = 30;

public void doGet (HttpServl et Request request,

Ht t pSer vl et Response response)
throws Servl et Exception, | OException {
int nunPrinmes =
ServletUtilities.getlntParanmeter(request, "nunPrines", 50);
int nunDigits =
ServletUtilities.getlntParaneter(request, "nunDigits", 120);
PrimeLi st prineList =
findPrineList(prinmeListVector, nunPrines, nunDigits);
if (prinmeList == null) {
pri nmeLi st = new PrineList(nunPrines, nunDigits, true);
synchroni zed( pri neLi st Vector) {
if (prineListVector.size() >= maxPrineLists)
pri nmeLi st Vect or. renmoveEl ement At (0) ;
pri neLi st Vect or . addEl enent ( pri neLi st) ;
}
} .
Vector currentPrimes
i nt numCurrentPrinmes

primeList.getPrinmes();
current Prines. size();
(

nae i

i nt nunmPrimesRenai ni n (nunPrinmes - nunCurrentPrines);
bool ean isLast Resul t nunPri mesRenai ni ng == 0);
if (l'isLastResult) {

response. set Header (" Refresh", "5");

}
response. set Cont ent Type("text/htm ");

PrintWiter out = response.getWiter();
String title = "Sone " + nunDigits + "-Digit Prinme Nunbers";
out.println(ServlietUtilities.headWthTitle(title) +
" <BODY BGCOLOR=\"#FDF5E6\ ">\ n" +
"<H2 ALI GN=CENTER>" + title + "</H2>\n" +
"<H3>Prinmes found with " + nunDigits +
" or nore digits: + nunmCurrentPrinmes + ".</H3>");
if (isLastResult)
out. println("<B>Done searching. </ B>");
el se
out.println("<B>Still looking for " + nunPrinmesRemai ning +
" more<BLI NK>. .. </ BLI NK></ B>") ;
out.println("<0OL>");
for(int i=0; i<nunCurrentPrines; i++) {
out.println(" <LI>" + currentPrines.elenmentAt(i));
}

42




Java WEB PROTECO

out.println("</0OL>");
out . println("</BODY></HTM.>");

}

public void doPost (H tpServl et Request request,
Ht t pSer vl et Response response)
throws Servl et Exception, | OException {
doCet (request, response);

}

private PrineList findPrineList(Vector prineListVector,
i nt nunPrines,
int nunmDigits) {
synchroni zed( pri neLi st Vector) {
for(int i=0; i<prinmeListVector.size(); i++) {
PrinmeList primes = (PrineList)prineListVector.elenentAt(i);
if ((nunPrines == prines.nunPrines()) &&
(nunDigits == prinmes.nunDigits()))
return(prines);

return(null);

}
}

}

PrimeNumber s.html

<! DOCTYPE HTM. PUBLIC "-//WBC//DTD HTM. 4.0 Transitional//EN'>
<HTM.>
<HEAD>
<TI TLE>Fi ndi ng Large Prinme Nunbers</ Tl TLE>
</ HEAD>

<BODY BGCOLOR="#FDF5E6" >
<H2 ALI G\="CENTER">Fi ndi ng Large Prine Nunmbers</Hz2>
<BR><BR>
<CENTER>
<FORM ACTI ON="/servl et/ hal | . Pri meNunbers" >
<B>Nunber of prinmes to cal cul ate: </ B>
<I NPUT TYPE="TEXT" NAME="nunPri nmes" VALUE=25 S| ZE=4><BR>
<B>Nunber of digits:</B>
<I NPUT TYPE="TEXT" NAME="nunDi gi ts" VALUE=150 SI ZE=3><BR>
<I NPUT TYPE="SUBM T" VALUE="Start Cal cul ati ng">
</ FORM>
</ CENTER>

</ BODY>
</ HTM.>




Java WEB PROTECO

Inicio Resultados inter medios

/A Finding Large Prime Numbers - Microsoft Internet Explorer A Some 125-Digit Prime Numbers - Microsoft Internet Explorer

Eile Edit Yiew Go Favortes Help E
E-2-00a a3y HRaA

Addrass ‘é_‘l fwebdev.apljhuedufservet/hall FimeMNumbers?numPrimes=1 5&numDigits:125j

Ex
-l
j =
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9.1. ¢Quées e Seguimiento de Sesiéon?

Hay un nimero de problemas que vienen del hecho de que HTTP es un protocolo "sin estado”. En
particular, cuando estamos haciendo una compra on-line, es una molestia real que € servidor Web no
puede recordar fécilmente transaciones anteriores. Esto hace que las aplicaciones como las cartas de
compras sean muy probleméticas. cuando afladimos una entrada en nuestra carta, ¢cémo sabe € servidor
gue es reamente nuestra carta? Incluso s los servidores no retienen informacion contextual, todavia
tendriamos problemas con comercio electronico. Cuando nos movemos desde la pagina donde hemos
especificado que queremos comprar (almacenada en un servidor Web normal) a la pagina que toma
nuestro nimero de la tarjeta de crédito y la direccién de envio (almacenada en un servidor seguro que usa
SSL), Existen tres soluciones tipicas a este problema:

1. Cookies. Podemos usar cookies HTTP para almacenar informacion sobre una sesion de compra, y
cada conexion subsecuente puede buscar |a sesion actua y luego extraer lainformacion sobre esa
sesion desde una localizacion en la méaquina dd servidor. Esta es una excelente dternativa, y esla
aproximacion mas ampliamente utilizada. Sin embargo, aunque los servlets tienen un Interface
de alto nivel para usar cookies, existen unos tediosos detalles que necesitan ser controlados:

o Extraer e cookie que aimacena € identificador de sesién desde los otros cookies (puede
haber muchos, depués de todo),

o Seeccionar un tiempo de expiracion apropiado para €l cookie (las sesiones interrumpidas
durante 24 horas probablemente deberian ser reseteadas), y

o Asociar la informacion en e servidor con e identificador de sesién (podria haber
demasiada informacién que se amacena en d cookie, pero los datos sensibles como los
nuimeros de | as tarjetas de crédito nunca deben ir en cookies).

2. Reescribir la URL. Podemos afiadir alguna informacién extra a fina de cada URL que
identifique la sesidn, y @ servidor puede asociar ese identificador de sesidn con los datos que ha
almacenado sobre la sesién. Esta también es una excelente solucion, e incluso tiene la ventaja que
funciona con navegadores que no soportan cookies o0 cuando € usuario las ha desactivado. Sin
embargo, tiene cas |os mismos problemas que |os cookies, a saber, que los programas del lado del
servidor tienen mucho proceso que hacer, pero tedioso. Ademas tenemos que ser muy cuidadosos
con que cada URL que le devolvamos al usuario tiene afiadida la informacion extra. Y s €
usuario degjala sesion y vuelve mediante un bookmark o un enlace, la informacion de sesion puede
perderse.

3. Camposdeformulario ocultos. Los formularios HTML tienen una entrada que se parece a esto:
<INPUT TYPE="HIDDEN" NAME="sesson"VALUE="...">. Esto significa que, cuando €
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formulario se envie, @ nombrey € valor especificado se incluiran en los datos GET o POST. Esto
puede usarse para almacenar informacion sobre la sesion. Sin embargo, tiene la mayor desventaja
en que solo funciona s cada pagina se genera dindmicamente, ya que € punto negro es que cada
sesién tiene un Unico identificador.

Los servlets proporcionan una solucion técnica. Al APl HttpSession. Este es un interface de ato nivel
congtruido sobre las cookies y la reescritura de URL. De hecho, muchos servidores, usan cookies s €
navegador |as soporta, pero autométicamente se convierten a reescritura de URL cuando las cookies no
son soportadas o estén desactivadas. Pero € autor de servlets no necesita molestarse con muchos detalles,

no tiene que manipular explicitamente las cookies o la informacion afadida a la URL, y se les da
automaticamente un lugar conveniente para almacenar 1os datos asociados con cada sesion.

9.2. El API de Seguimiento de Sesidn

Usar sesiones en servlets es bastante sencillo, envolver la busqueda del objeto sesién asociado con la
peticion actual, crear un nuevo objeto sesidén cuando sea necesario, buscar la informacion asociada con
una sesién, amacenar lainformacion de una sesion, y descartar las sesiones completas o0 abandonadas.

9.2.1 Buscar € objeto HttpSession asociado con la peticion actual.

Esto se hace [lamando a método getSession de HttpServlietRequest. Si devuelve null, podemos crear una
nueva sesion, pero es tan comunmente usado que hay una opcion gue crea automaticamente una nueva

sesion s no existe una ya. S0lo pasamos true a getSession. Asi, nuestro primer paso normamente se
parecera a esto:

Ht t pSessi on sessi on = request. get Sessi on(true);

0.2.2 Buscar la Informacion Asociada con un Sesion.

Los objetos HttpSession viven en e servidor; son asociados automaticamente con €l peticionario
mediante un mecanismo detras de la escena como los cookies o la reescritura de URL. Estos objetos
sesion tienen una estructura de datos interna que nos permite almacenar un nimero de claves y valores
asocidados. En laversion 2.1 y anteriores del APl servlet, usamos getValue("key") para buscar un valor
préviamente amacenado. El tipo de retorno es Object, por eso tenemos que forzarlo a un tipo mas

especifico de datos. El valor de retorno es null si no existe dicho atributo. En laversion 2.2 getVaue esta
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obsoleto en favor de getAttribute, por € megor nombrado correspondiente con setAttribute (e
correspondiente para getValue es putVaue, no setVaue), y porque setAttribute nos permite usar un
HttpSessionBindingListener asociado para monitorizar los valores, mientras que putVaue no. Aqui
tenemos un gemplo representativo, asumiendo que ShoppingCart es alguna clase que hemos definido
Nosotros mismos y que amacena infomacion de items para su venta:

Ht t pSessi on sessi on = request. get Sessi on(true);
Shoppi ngCart previousltens =
(Shoppi ngCart) sessi on. get Val ue("previ ousltens");
if (previouslitens != null) {
doSonet hi ngW t h( previ ousl t ens);
} else {
previ ousltens = new ShoppingCart(...);

doSonet hi ngEl seW t h( previ ousltens);

En la mayoria de los casos, tenemos un nombre atributo especifico en mente, y queremos encontrar €l
valor (3 existe) ya asociado con é. Sin embargo, también podemos descubrir todos los nombres de
atributos en una sesién dada Ilamando a getValueNames, que devuelve un array de String. Laversion 2.2,
usa getAttributeNames, que tienen un nombre megior y que es més consistente ya que devuelve una
Enumeration, a igua que los métodos getHeaders y getParameterNames de HttpServietRequest.

Aunque los datos que fueron asociados explicitamente con una sesién son la parte en la que debemos tener
mas cuidado, hay otras partes de informacién que son muy Utiles también.

getld. Este método devuelve un identificador Unico generado para cada sesion. Algunas veces es
usado como & nombre clave cuando hay un solo valor asociado con una sesién, 0 cuando se uso la
informacion de logging en sesiones anteriores.

isNew. Esto devuelve true s e cliente (navegador) nunca ha visto la sesion, normalmente porque
acaba de ser creada en vez de empezar unareferencia a un peticion de cliente entrante. Devuelve
false para sesion preexistentes.

getCreationTime. Devuelve la hora, en milisegundos desde 1970, en la que se creo la sesion. Para
obtener un valor Util para impresiéon, pasamos € valor a constructor de Date 0 a método

setTimelnMillis de GregorianCalendar.

getLastAccessedTime. Esto devuelve la hora, en milisegundos desde 1970, en gue la sesion fue

enviada por Ultimavez a cliente.
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getMaxlInactivelnterval. Devuelve la cantidad de tiempo, en segundos, que la sesién deberia
seguir sin accesos antes de ser invalidada automaticamente. Un valor negativo indica que la sesién
nunca se debe desactivar.

9.2.3 Asociar Informacion con una Sesion

COmo se describid en la seccion anterior, leemos la informacion asociada con una sesién usando getVaue
(o getAttribute en la version 2.2 de las especificacioens Servlets). Observa que putVaue reemplaza

cualquier valor anterior. Algunas veces esto sera |0 que queremos pero otras veces quer enos
recuperar un valor anterior y aunentarlo. Aqui tenenps un ejenplo:

Ht t pSessi on sessi on = request. get Sessi on(true);
sessi on. put Val ue("referri ngPage", request.getHeader("Referer"));
Shoppi ngCart previousltens =
(Shoppi ngCart) sessi on. get Val ue(" previ ousltens");
if (previouslitens == null) {
previ ousltens = new ShoppingCart(...);
}
String item D = request. getParaneter("item D");
previ ousl tens. addEntry(Cat al og. getEntry(item D)) ;

sessi on. put Val ue(" previ ousltens”, previousltens);

9.3 Ejemplo: Mostrar Informacion de Sesion

Aqui tenemos un sencillo gemplo que genera una pagina Web mostrando alguna informacion sobre la
sesion actual.

package hall;

inport java.io.*;

i nport javax.servlet.*;

i nport javax.servlet.http.?*;
i nport java. net.?*;

import java.util.*;

public class ShowSessi on extends HttpServlet {

public void doGet (HttpServl et Request request,
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Ht t pSer vl et Response response)
throws Servl et Exception, | OException {
Ht t pSessi on sessi on = request. get Sessi on(true);
response. set Cont ent Type("text/htm ");
PrintWiter out = response.getWiter();
String title = "Searching the Wb";
String headi ng;
I nt eger accessCount = new | nteger(0);;
if (session.isNew()) {

headi ng = "Wel cone, Newconer";
} else {
headi ng = "Wl cone Back";

I nt eger ol dAccessCount =
/1l Use getAttribute, not getValue, in version
[l 2.2 of servlet API.
(I nteger) sessi on. get Val ue("accessCount");
if (ol dAccessCount != null) {
accessCount =

new | nt eger (ol dAccessCount.intValue() + 1);

}

/'l Use putAttribute in version 2.2 of servlet API.

sessi on. put Val ue("accessCount”, accessCount);

out.println(ServietUtilities.headWthTitle(title) +
" <BODY BGCOLOR=\"#FDF5E6\ ">\ n" +
"<H1 ALI GN=\"CENTER\ ">" + heading + "</Hl1>\n" +
"<H2>I nf ormati on on Your Session:</H2>\n" +
"<TABLE BORDER=1 AL|I GN=CENTER>\n" +
"<TR BGCOLOR=\"#FFADOO\ ">\ n" +
"  <TH>I nfo Type<TH>Val ue\ n" +

"<TR>\n" +

" <TD>ID\n" +

" <TD>" + session.getld() + "\n" +
"<TR>\n" +

" <TD>Creation Tinme\n" +

"  <TD>" + new Date(session.getCreationTine()) + "\n" +

"<TR>\n" +
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<TD>Ti me of Last Access\n" +
<TD>" + new Dat e(sessi on. get Last AccessedTine()) + "\n" +
"<TR>\n" +
<TD>Nunber of Previous Accesses\n" +
<TD>" + accessCount + "\n" +
"</ TABLE>\ n" +
" </ BODY></ HTML>") ;
}
public void doPost (HttpServl et Request request,
Ht t pSer vl et Response response)
throws Servl et Exception, | OException {

doCet (request, response);

Aqui tenemos un resultado tipico, después de visitar la pagina varias veces sin salir del navegador entre
medias.

#: Searching the Web - Netscape

File Edit “iew Go Communicator Help

v AN bIEH |

¥ “Bookmarks & Location: [hip:/ fwebdew.apl jhu edu/seret/hall ShowSession | =)

Welcome Back

|

|

Information on Y our Session:

‘ Info Type | Value
D Q2LENRAAAAAATAGIMVSQAAA
Creation Time 'Wed Nov 17 13:43:31 EST 1999
Time of Last Access ‘Wed Nov 17 13:44:25 EST 1999
umber of Previous
3
Accesses
= | \Document Daone S e 2P 2|

JavaServer Pages (JSP) 1.0
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1. Introduccion

Las JavaServer Pages (JSP) nos permiten separar |a parte dindmica de nuestras paginas Web del HTML
estético. Simplemente escribimos € HTML regular de la forma normal, usando cualquier herramienta de
construccion de paginas Web que usemos normalmente. Encerramos el codigo de las partes dinamicas en
unas etiquetas especiales, la mayoria de las cuales empiezan con "<% y term nan con "%". Por
gjemplo, agqui tenemos una seccion de una pagina JSP que resulta en algo asi como "Thanks for ordering

Core Web Programming" para una URL como
http://1 ocal host: 8080/ Orden.jsp?titul o=ci en+tafios+de+sol edad:

Graci as por ordenar:

<I ><% request.getParanmeter("titulo") %</1>

Normalmente daremos a nuestro archivo una extension .jsp, y normalmente lo instalaremos en e mismo
sitio que una pagina Web normal. Aungue lo que escribamos frecuentemente se parezca a un archivo
HTML normal en vez de un serviet, la pagina JSP se convierte en un servlet normal, donde d HTML
estatico simplemente £ imprime en @ stream de salida estdndar asociado con € método service del
sarvlet. Esto normalmente solo se hace la primera vez que se solicita la pagina. Observa también, que
muchos servidores Web nos permiten definir aias para que una URL que parece apuntar a un archivo
HTML reamente apunte a un servlet o a una pagina JSP.

Ademés de HTML normal, hay tres tipos de construcciones JSP que incluiremos en una péagina:
elementos de script, directivasy acciones. Los elementos de script nos permiten especificar codigo Java
que se convertird en parte del servlet resultante, las directivas nos permiten controlar la estructura general
del serviet, y las acciones nos permiten especificar componentes que deberian ser usados, y de otro modo
controlar e comportamiento del motor JSP. Para simplificar |os e ementos de script, tenemos acceso a un
nimero de variables predefinidas como request del fragmento de codigo anterior.

2. Elementosde Script JSP

Los elementos de script nos permiten insertar codigo Java dentro del serviet que se generard desde la
pagina JSP actua. Hay tres formas:

1. Expresionesdelaforma<% expresi 6n % que son evaluadas e insertadas en la sdida

2. Scriptletsdelaforma<% codi go % que seinsertan dentro del método service del serviet, y
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3. Declaraciones de laforma <94 codi go % gue se insertan en e cuerpo de la clase del serviet,
fuera de cualquier méodo existente.

2.1 Expresiones JSP

Una expresion JSP se usa para insertar valores Java directamente en la salida. Tiene la siguiente forma:

<% expresi 6n Java %

La expresion Java es evaluada, convertida a un string, e insertada en la pagina. Esta evaluacion seredliza
durante la gecucion (cuando se solicita la pagina) y asi tiene total acceso a la informacion sobre la
solicitud. Por gemplo, esto muestralafechay hora en que se solicito la pagina:

Hora actual: <% new java.util.Date() %

Para simplificar estas expresiones, hay un gran nimero de variables predefinidas que podemos usar. Estos

objetos implicitos se describen mas adelante con mas detalle, pero para el proposito de las expresiones, los
més importantes son:

request, € HitpServletRequest;

response, € HttpServletResponse;

session, € HttpSession asociado con €l request (S existe), y

out, & PrintWriter (una verson con buffer del tipo JspWriter) usada para enviar la sdida a
cliente.

Aqui tenemos un gemplo:

El nonbre de tu conputadora es: <% request.getRenoteHost() %

Finalmente, observa que los autores de XML pueden usar una sintaxis aternativa para las expresiones
JSP:

<j sp: expr essi on>

Expresi 6n Java
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</ | sp: expressi on>

Recuerda que los dementos XML, a contrario que los del HTML, son sensibles alas mayUsculas; por eso
asegUrate de usar minusculas.

2.2 Scriptlets ISP

Si queremos hacer algo més complejo que insertar una simple expresion, los scriptlets JSP nos permiten

insertar codigo arbitrario dentro del método servlet que seré construido a generar la pagina. Los Scriptlets
tienen la siguiente forma

<% Codi go Java %

L os Scriptlets tienen acceso a las mismas variables predefinidas que las expresiones. Por eso, por gemplo,
s queremos que la sadida aparezca en la pagina resultante, tenemos que usar la variable out:

<%
String queryData = request.getQueryString();
out.println("Cadena GET: " + queryData);

%

Observa que e cddigo dentro de un scriptlet se insertard exactamente como esté escrito, y cuaquier
HTML estéatico (plantilla de texto) anterior o posterior a scriptlet se convierte en sentencias print. Esto
significa que los scriptlets no necesitan completar las sentencias Java, y los bloques abiertos pueden

afectar d HTML estatico fuera de los scriplets. Por gemplo, € siguiente fragmento JSP, contiene una
mezcla detexto y scritplets:

<%if (Math.random() < 0.5) { %
Usted Ti ene un <B>buen</B> di a!
<%} else { %

Usted tiene un <B>nal </ B> di a!
<%} %

Que s convertira en algo como esto:
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if (Math.random() < 0.5) {

out.println("Usted tiene un<B>buen</B> dia!");
} else {

out.println("Usted tiene un <B>mal </ B> dial!");

S queremos usar los caracteres "%>" dentro de un scriptlet, debemos poner "%\>". Finamente, observa

que €l equivalente XML de <% Codigo %> €S

<jsp:scriptlet>
Cbdi go

</[jsp:scriptlet>

2.3 Declaraciones JSP

Una declaration JSP nos permite definir métodos o campos que seran insertados dentro del cuerpo

principal delaclase servlet (fuera del método service que procesa la peticion). Tienen la siguiente forma:

<% Cbdi go Java%

Como las declaraciones no generan ninguna salida, normamente se usan en conjuncién con expresiones
JSP o scriptlets. Por gjemplo, agui tenemos un fragmento de JSP que imprime el nimero de veces que se
ha solicitado la pagina actual desde que € servidor se arranco (o la clase del servliet se modifico o se

recargo):

<% private int accessCount = 0; % Nunero de accesos al servidor:

<% ++accessCount %

Como con los scriptlet, s queremos usar |os caracteres "%>", ponemos "%\>". Finamente, observa que €

equivalente XML de <%! Codigo %> €S:

<j sp: decl arati on>
Cadi go
</jsp:decl arati on>

3. Directivas JSP



Java WEB PROTECO

Unadirectiva JSP afecta a la estructura general de la clase servlet. Norma mente tienen la siguiente forma:

<U@directive attribute="val ue" %

Sin embargo, también podemos combinar multiples selecciones de atributos para una sola directiva, de

estaforma:

<Y@directive attributel="val uel"
attri bute2="val ue2"

attri buteN="val ueN' %

Hay dos tipos principales de directivas. page, que nos permite hacer cosas como importar clases,

personalizar la superclase dd servlet, etc. e include, que nos permite insertar un archivo dentro de la clase

servlet en e momento que & archivo JSP es traducido a un servlet. La especificacion también menciona la

directiva taglib, que no est4 soportada en JSP 1.0, pero se pretende que permita que los autores de JSP

definan sus propias etiquetas. Se espera que sea una de las principales contribuciones a JSP 1.1.

3.1 Ladirectiva page

La directiva page nos permite definir uno o mas de los siguientes atributos sensibles a las mayUsculas:

import="package.class' o import="package.classl,...,package.classN". Esto nos permite especificar los

paquetes que deberian ser importados. Por g emplo:

El

<%@ page inport="java.util.*" %

atributo inport es el Unico que puede aparecer miltiples veces.

contentType="M M E-Type" o contentType="MIM E-Type; charset=Character-Set" ESo
especifica € tipo MIME de la salida. El valor por defecto es text/ntml. Por gemplo, la directiva
<%@ page contentType="text/plan” %> tiene & mismo valor que €& scriptlet <%
response.setContentType(“text/plain™); %>

isThreadSafe="truelfalse". Un valor de true (por defecto) indica un procesamiento del serviet
normal, donde miltiples peticiones pueden procesarse simultaneamente con un sélo gemplar del
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servlet, bgjo la suposicién que del autor sincroniza las variables de giemplar. Un valor de false
indica que & servlet deberia implementar SingleThreadModel, con peticiones enviadas
serialmente o0 con peticiones simulténeas siendo entregadas por € emplares separados del serviet.
session="truelfalse". Un valor de true (por defecto) indica que la variable predefinida session (del
tipo HttpSession) deberia unirse a la sesion existente si existe una, Sl o existe se deberia crear
una nueva sesion para unirla. Un vaor de false indica que no se usaran sesiones, y los intentos de
acceder a la variable session resultardn en errores en € momento en que la pagina JSP sea
traducida a un servlet.

buffer="sizekblnone". Esto especifica & tamaiio del buffer para e JspWriter out. El vaor por
defecto es especifico del servidor, deberia ser de a menos 8kb.

autoflush="trueffalse". Un valor de true (por defecto) indica que € buffer deberia desacargase
cuando esté lleno. Un vaor de false, raramente utilizado, indica que se debe lanzar una excepcion
cuando € buffe se sobrecargue. Un vaor de fase esilegal cuando usamos buffer="none".
extends="package.class". Esto indica la superclase del servliet que se va a generar. Debemos
usarla con extrema precaucion, ya que € servidor podria utilizar una superclase personalizada.
info="message". Define un string que puede usarse para ser recuperado mediante e método
getServletinfo.

errorPage="url". Especifica una pagina JSP que se deberia procesar s se lanzara cualquier
Throwable pero no fuera capturado en la pagina actual.

isErrorPage="trueffase". Indica s la pagina actual actla o no como pagina de error de otra pagina
JSP. El valor por defecto esfalse.

language="java'. En algunos momentos, esto esta pensado para especificar € lengugje a utilizar.
Por ahora, no debemos precuparnos por é ya que java es tanto el valor por defecto como la Unica
opcion legal.

Lasintaxis XML para definir directivas es:

<jsp:directive. Ti poDirectiva atributo=valor />

Por gemplo, el equivalente XML de:

Es:

<%@ page inport="java.util.*" %
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<jsp:directive.page inport="java.util.*" [>

3.2 Ladirectivainclude JSP

Esta directiva nos permite incluir archivos en e momento en que la pagina JSP es traducida a un servlet.
Ladirectiva se parece a esto:

<%@include file="url relativa" %

La URL especificada normalmente se interpreta como relativa ala pagina JSP a la que se refiere, pero, a
igual que las URLSs relativas en general, podemos decirle a sistema que interpreta la URL relativa d
directorio home del servidor Web empezando la URL con una barra invertida. Los contenidos del archivo
incluido son analizados como texto normal JSP, y asi pueden incluir HTML estético, €l ementos de script,
directivas y acciones.

Por gemplo, muchas sites incluyen una pequefia barra de navegacion en cada péagina. Debido a los
problemas con los marcos HTML, esto normal mente se implementa mediante una pequefia tabla que cruza
la parte superior de la pagina o € lado izquierdo, con e HTML repetido para cada pagina de la site. La
directiva include es una forma natural de hacer esto, ahorrando a los desarroladores e mantenimiento
engorroso de copiar realmente e HTML en cada archivo separado. Aqui tenemos un codigo
representativo:

<HTM>

<HEAD>

<TI TLE> Tutorial JSP 1.0</TITLE>
</ HEAD>

<BODY>
<%@include file="/navbar.htm" %

</ BODY>
</ HTM_>
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Observa que como la directiva include inserta los archivos en e momento en que la pagina es traducida, s

la barra de navegacién cambia, necesitamos re-traducir todas las paginas JSP que la refieren. Esto es un

buen compromiso en una situacion como esta, ya que las barras de navegacién no cambian

frecuentemente, y queremos que € proceso de inclusion sea tan eficiente como sea posible. Si, sin

embargo, los archivos incluidos cambian de forma més frecuente, podriamos usar la accion jsp:include en

su lugar. Esto incluye € archivo en d momento en que se solicita la pagina JSP, como se describe en la

seccion 8.

4. Ejemplo: Usar Elementosde Script y Directivas

Aqui tenemos un sencillo gemplo que muestra el uso de expresiones, scriptlets, declaracionesy directivas

JSP.

<HTM_>
<HEAD>
<TI TLE>Usi ng JavaServer Pages</TI TLE>
</ HEAD>
<BODY>
Usi ng JavaServer Pages
Some dynam ¢ content created using various JSP nechani sns:
<uL>
<Ll ><B>Expr essi on. </ B><BR>
Your hostname: <% request. get Renpt eHost () %.
<LI ><B>Scri ptl et . </ B><BR>
<% out.println("Attached GET data: " +
request.get QueryString()); %
<Ll ><B>Decl arati on (plus expression).</B><BR>
<% private int accessCount = 0; %
Accesses to page since server reboot: <% ++accessCount

<LI ><B>Di rective (plus expression).</B><BR>

<%@ page inport = "java.util.*" %
Current date: <% new Date() %

</ UL>

</ BODY>

</ HTML>

%

58




Java WEB PROTECO

Aqui tenemos un resultado tipico:

3 Using JavaServer Pages - Microsoft Internet Explorer
J File Edit Miew Go Favorites Help |

le---00ad @30 daad
JAddresS I@ http:{ fwehdewv.apl jhu.edu~hall/serdets/ JspTest jspPdate=foo+bar+tbaz j

=

\Using JavaServer Pages

Some dynamic content created using various JSP mechanisms:
+ Expression.
Your hostname: hallmrl.jhuapl.edu.
¢ Scriptlet.
Attached GET data: data=footbartbaz
¢ Declaration (plus expression).
Accesses to page since server reboot: 3
¢ Directive (plus expression).
Current date: Wed Nov 17 10:21:03 EST 1999

|@ | l_l_l_lﬁ Internet zone

N

5. Variables Predefinidas

Para simplificar €l codigo en expresiones y scriplets JSP, tenemos ocho variables predefinidas, agunas
veces |lamadas objetos implicitos. Las variables disponibles son:

5.1 request.- Este es e HttpServietRequest asociado con la peticion, y nos permite mirar los
pardmetros de la peticion (mediante getParameter), € tipo de peticion (GET, POST, HEAD, etc.), y las
cabeceras HTTP entrantes (cookies, Referer, etc.). Estrictamente hablando, se permite que la peticién sea

una subclase de ServletRequest distinta de HttpServietRequest, s € protocolo de la peticion es distinto del
HTTP. Esto casi nunca se llevaalapréctica

5.2 response.- Este es e HttpServletResponse asociado con larespuestaal cliente. Observa que, como

el stream de salida (ver out més abajo) tiene un buffer, es legal seleccionar los codigos de estado y

cabeceras de respuesta, aungue no esta permitido en los servlets normales una vez que la salida ha sido
enviada a cliente.
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5.3 out.- Este es e PrintWriter usado paraenviar lasalidaa cliente. Sin embargo, para poder hacer (il

el objeto response (ver la seccion anterior), esta es una version con buffer de PrintWriter llamada
JspWriter. Observa que podemos gjustar € tamario del buffer, o incluso desactivar e buffer, usando €
atributo buffer de la directiva page. Esto se explico en la Seccion 5. También observa que out se usa casi

exclusivamente en scriptlets ya que las expresiones JSP obtienen un lugar en e stream de salida, y por eso
raramente se refieren explicitamente a out.

5.4 session.- Este es e objeto HttpSession asociado con la peticion. Recuerda que | as sesiones se crean

autométicamente, por esto esta variable se une incluso si no hubiera una sesién de referencia entrante. La
Unica excepcion es usar € atributo session de la directiva page (ver la Seccion 5) para desactivar las

Sesiones, en cuyo caso los intentos de referenciar la variable session causaran un error en  momento de
traducir la pagina JSP a un serviet.

5.5 goplication.- Este ese ServletContext obtenido mediante getServletConfig().getContext().
5.6 config.- Este es e objeto ServietConfig para esta pagina.

5.7 pageContext.- JSP presenta una nueva clase llamada PageContext para encapsular caracteristicas

de uso especificas del servidor como JspWriters de ato rendimiento. Laidea es que, s tenemos acceso a
ellas a través de edta clase en vez directamente, nuestro codigo seguira funcionando en motores
servlet/ISP "normales’.

5.8 page.- Esto es s6lo un sinbnimo de this, y no es muy Util en Java. Fue creado como situacion para e

dia que € los lengugjes de script puedan incluir otros lengugjes distintos de Java.
6. Accciones.-

Las acciones JSP usan construcciones de sintaxis XML para controlar e comportamiento del motor de

Servlets. Podemos insertar un archivo dinamicamente, reutilizar componentes JavaBeans, reenviar a
usuario a otra pagina, o generar HTML para e plug-in Java. Las acciones disponibles incluyen:

Recuerda que, como en XML, los nombre de elementos y atributos son sensibles a las mayUsculas.
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6.1 Accion jspiinclude

Esta accidn nos permite insertar archivos en una pagina que esta siendo generada. La sintaxis se parece a
esto:

<jsp:include page="relative URL" flush="true" />

Al contrario que k directiva include, que inserta € archivo en d momento de la conversién de la pagina
JSP aun Servlet, esta accion inserta € archivo en e momento en que la pagina es solicitada. Esto se paga
un poco en la eficiencia, e imposibilita a la pagina incluida de contener codigo JSP general (no puede
seleccionar cabeceras HTTP, por gjemplo), pero se obtiene una significante flexibilidad. Por g emplo, aqui
tenemos una pagina JSP que inserta cuatro puntos diferentes dentro de una pagina Web "What's New?".
Cada vez que cambian las lineas de cabeceras, los autores solo tienen que actuaizar los cuatro archivos,
pero pueden dgjar como estaba la pagina JSP principal.

WhatsNew.jsp

<! DOCTYPE HTM. PUBLIC "-//WBC//DTD HTM. 4.0 Transitional//EN'>
<HTM.>
<HEAD>
<TI TLE>What's New</ Tl TLE>
<Ll NK REL=STYLESHEET
HREF=" M- St yl e- Sheet . css"
TYPE="t ext/css">
</ HEAD>
<BODY BGCOLOR="#FDF5E6" TEXT="#000000" LI NK="#0000EE"
VLI NK="#551A8B" ALI NK="#FF0000" >

<CENTER>
<t abl e BORDER=5 BGCOLOR="#EF8429" >
<TR><TH CLASS="TI TLE" >
VWhat's New at JspNews. conk/t abl e>
</ CENTER>
<pP>

Here is a summary of our four npbst recent news stories:

<OL>
<LI ><j sp:include page="news/Itenil. htm " flush="true"/>
<LI ><j sp:include page="news/IltenR. htm" flush="true"/>
<Ll ><j sp:include page="news/ItenB. htm" flush="true"/>
<LI ><j sp:include page="news/ltemd. htm" flush="true"/>

</ OL>

</ BODY>

</ HTM_>

Aqui tenemos un resultado tipico:
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H# What's New - Netscape
File Edit “ew Go Communicator Help

ie 2 ANV ttsdil N

| wf Bookmarks & Location: [p:/ fwehdey.apl jhu sdu/~hallfsersts WhatsMew jsp ~|

What's New at JspNews.com

Here is a summary of our four most recent news stories:

1. Bill Gates acts humble. In a startling and unexpected development, Microsoft
CEOQ Bill Gates put on an open act of humility yesterday. More details...

2. Scott McNealy acts serious. In an unexpected twist, wisecracking Sun head
Scott McNeally was sober and subdued at yesterday's meeting. More details...

3. Larry Ellison acts conciliatory. Catching his rivals offguard yesterday,
Oracle prez Larry Ellison referred to his rivals in friendly and respectful
terms. More details...

4. Sportscaster uses "literally” correctly. In an apparent slip of the tongue, a
popular television commentator was heard to use the word "literally” when he
did not mean "figuratively." More details...

E| |Document; Done

6.2 Accion jsp:useBean

Esta accidn nos permite cargar y utilizar un JavaBean en la pagina JSP. Esta es una capacidad muy (Util
porgue nos permite utilizar la reusabilidad de las clases Java sin sacrificar la conveniencia de afiadir JSP
sobre servlets solitarios. El sintaxis més simple para especificar que se deberia usar un Bean es:

<j sp: useBean i d="name" cl ass="package. cl ass" />

Ahora, una vez gque tenemos un bean, podemos modificar sus propiedades mediante jsp:setProperty, o
usando un scriptlet y [lamando a un método explicitamente sobre e objeto con € nombre de la variable
especificada anteriormente mediante € atributo id. Recuerda que con los beans, cuando decimos "este
bean tiene una propiedad ddl tipo X llamada foo", realmente queremos decir "Esta clase tiene un método
getFoo que devuelve ago del tipo X, y otro método Ilamado setFoo que toma un X como un argumento”.
La accion jsp:setProperty se describe con mas detalle en la siguiente seccidn, pero ahora observemos que
podemos suministrar un valor explicito, dando un atributo param para decir que € valor esta derivado del
parametro de la peticién nombrado, o sblo lista las propiedades paraindicar que € valor deberia derivarse
de los pardmetros de la peticion con & mismo nombre que la propiedad. Leemos las propiedades
existentes en una expresion o scriptlet JSP llamando al método getXxx, o més comunmente, usando la
accion jsp:getProperty.
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Observa que la clase especificada por el bean debe estar en € path normal del servidor, no en la parte

reservada que obtiene la recarga automética cuando se modifican. Por ggemplo, en el Java Web Server, €

y todas las clases que usa deben ir en e directorio classes o estar en un archivo JAR en € directorio lib, no

en € directorio servlets.

Aqui tenemos un gemplo muy sencillo que carga un bean y selecciona y obtiene un sencillo pardmetro

String.

BeanTest.jsp

<! DOCTYPE HTM. PUBLIC "-//WBC//DTD HTM. 4.0 Transitional//EN'>
<HTML> <HEAD>
<TI TLE>Reusi ng JavaBeans i n JSP</TI TLE>
<Ll NK REL=STYLESHEET

HREF="M- St yl e- Sheet . css”

TYPE="t ext/css">
</ HEAD><BCODY>
<CENTER>
<t abl e BORDER=5>

<TR><TH CLASS="TI TLE" >

Reusi ng JavaBeans in JSP</tabl e>
</ CENTER><P>
<j sp: useBean id="test" class="hall.Si npl eBean" />
<j sp: set Property nane="test"

property="nmessage"
val ue="Hel l o W\W />

<Hl>Message: <I>
<j sp: get Property name="test" property="nessage" />
</1></H1>
</ BCDY>
</ HTM_>
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SimpleBean.java

Aqui esta el cadigo fuente usado para €l Bean usado en |la pagina BeanTest.

package hall;

public class SinpleBean {
private String message = "No nessage specified";
public String get Message() {
return(nessage) ;
}
public void set Message(String nessage) {
thi s. nessage = nessage;
}
}

Aqui tenemos un resultado tipico:

# Reusing JavaBeans in JSP - Netscape
File Edit Mew Go Communicator Help

o Adattsdil P

5w Bookmarks A LUCﬁUDﬂZlhﬂp'Hwehdevapljhuedu,."”ha\l,e’servlets,."BeanTestJsp v|

Reusing JavaBeans in JSP|

Message: Hello WWW

E| |Docurment Done

6.3 Mas detalles de jsp:useBean

Laforma més sencilla de usar un Bean es usar:

<j sp: useBean i d="name" cl ass="package. cl ass" />

para cargar € Bean, luego usar jsp:setProperty y jsp:getProperty para modificar y recuperar propiedades
del bean. Sin embargo, tenemos dos opciones. Primero, podemos usar un formato de contenedor, llamado:

<j sp:useBean ...>
Body

</j sp: useBean>
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Para indicar que la porcién Body sblo se deberia gecutar cuando € bean es ggemplarizado por primera

vez, no cuando un bean existente se encuentre y se utilice. Como se explica abgjo, los bean pueden ser

compartidos, por eso no todas las sentencias jsp:useBean resultan en la g emplarizacion de un Bean.

Segundo, ademéas de id y class, hay otros tres atributos que podemos usar: scope, type, y beanName.

Atributo
id

Uso

Da un nombre a la variable que referenciara el bean. Se usard un objeto bean anterior en

lugar de gemplarizar uno nuevo s se puede encontrar uno con € mismo id y scope.

class

Designa e nombre completo del paquete del bean.

scope

Indica e contexto en € que & bean deberia estar disponible. Hay cuatro posibles valores:
page, request, session, y application. El valor por defecto, page, indica que € bean estara
solo disponible para la pagina actua (almacenado en € PageContext de la pagina actual).
Un valor de request indica que € bean sdlo esta disponible para la peticién actual del cliente
(almacenado en € objeto ServletRequest). Un valor de session indica que e objeto esta
disponible para todas las paginas durante € tiempo de vida de la HttpSession actual.
Finalmente, un valor de application indica que esta disponible para todas las péginas que
compartan € mismo ServletContext. La razon de la importancia del @mbito es que una
entrada jsp:useBean sdlo resultara en la gemplarizacion de un nuevo objeto s no habia
objetos anteriores con € mismo id y scope. De otra forma, se usaran |0s objetos existentes, y
cualquier elemento jsp:setParameter u otras entradas entre las etiquetas de inicio
jsp:useBean y la etiqueta de final, serén ignoradas.

type

Especifica e tipo de la variable ala que se referira el objeto. Este debe corresponder con el
nombre de la clase 0 ser una superclase o un interface que implemente la clase. Recuerda

gue e nombre de lavariable se designa mediante € atributo id.

beanName

Da & nombre ddl bean, como lo suministrariamos en € método instantiate de Beans. Esta

permitido suministrar un type y un beanName, y omitir e atributo class.
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6.4 Accion jsp:setProperty

Usamos jsp:setProperty para obtener vaores de propiedades de los beans que se han referenciado

anteriormente. Podemos hacer esto en dos contextos. Primero, podemos usar antes jsp:setProperty, pero

fuera de un elemento jsp:useBean, de estaforma:

<j sp: useBean id="nyNanme" ... />

<j sp: set Property nane="nyNane"

property="someProperty" ... />

En este caso, € jsp:setProperty se gecuta sin importar s se ha gemplarizado un nuevo bean o se ha

encontrado

uno ya existente. Un segundo contexto en e que jsp:setProperty puede aparecer dentro del

cuerpo de un elemento jsp:useBean, de esta forma:

<j sp: useBean id="nyNarme" ... >

<j sp: set Property nanme="nyNane" property="sonmeProperty" ... />

</ j sp: useBean>

Aqui, € jsp:setProperty solo se gecuta s se ha gemplarizado un nuevo objeto, no s se encontré uno ya

existente.

Aqui tenemos los cuatro atributos posibles de jsp:setProperty:

Atributo ‘ Uso

name Este atibuto requerido designa el bean cuya propiedad va a ser seleccionada. El elemento jsp:useBean
debe aparecer antes del elemento jsp:setProperty.

property | Este atributo requerido indica la propiedad que queremos seleccionar. Sin embargo, hay un caso
especia: un valor de "*" significa que todos los pardmetros de la peticion cuyos nombres correspondan
con nombres de propiedades del Bean seran pasados a los métodos de sel eccion apropiados.

value Este atributo opcional especifica el valor para la propiedad. Los valores string son convertidos

automdticamente a nimeros, boolean, Boolean, byte, Byte, char, y Character mediante e método
estandard valueOf en lafuente o la clase envolvente. Por ejemplo, un valor de "true" para una propiedad
boolean o Boolean sera convertido mediante Boolean.valueOf, y un valor de "42" para una propiedad
int o Integer sera convertido con Integer.valueOf. No podemos usar value y param juntos, pero si esta

permitido no usar ninguna.
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param

Este parametro opcional designa el parametro de la peticion del que se deberia derivar la propiedad. Si
la peticion actual no tiene dicho parametro, no se hace nada: € sistema no pasa null a método
seleccionador de la propiedad. Asi, podemos dejar que el bean suministre los valores por defecto,
sobreescribiendolos sdlo cuando €l parametro dice que lo haga. Por gemplo, el siguiente codigo dice
"selecciona el valor de la propiedad numberOfitems a cualquier valor que tenga el perametro numltems
delapeticion, si existe dicho pardmetro, si no existe no se hace nada"

<j sp: set Property nane="order Bean"

property="nunberOfltens"”

par am" num t ens” />

Si omitimos tanto value como param, es lo mismo que si suministramos un nombre de parametro que
corresponde con el nombre de una propiedad. Podremos tomar esta idea de automaticidad usando el

pardmetro de la peticion cuyo nombre corresponde con la propiedad suministrada un nombre de
propiedad de "*" y omitir tanto value como param. En este caso, €l servidor itera sobre las propiedades

disponiblesy |los parametros de la peticion, correspondiendo agquellas con nombres i dénticos.

Aqui tenem

0s un gemplo que usa un bean para crear una tabla de nimeros primos. S hay un pardmetro

[lamado numDigits en los datos de la peticion, se pasa dentro del bean ala propiedad numDigits. Al igual

que en num

Primes.

JspPrimes,jsp

<js
<js

<js

dig

<js

<! DOCTYPE HTM. PUBLIC "-//WBC//DTD HTM. 4.0 Transitional//EN'>
<HTM_>

<HEAD><TI| TLE>Reusi ng JavaBeans in JSP</ Tl TLE></ HEAD>

<BODY>

Reusi ng JavaBeans in JSP
p: useBean id="prinetabl e" class="hall.NunberedPrines" />
p: set Property name="pri netabl e" property="nunDigits" />

p: set Property name="pri nmetabl e" property="nunPrinmes" />

Some <j sp: getProperty name="prinetable" property="nunbigits" />

it prines:

p: get Property name="pri metabl e" property="nunberedList" />

</ BODY>
</ HTM_>

Aqui tenemos un resultado tipico:
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<l Reusing JavaBeans in JSP - Microsoft Internet Explorer

J File Edit Yiew Go Favorites Help ‘-
le«-2-0R0ad@xm@8 @RAsH
JAddress I@ http:/ fwebdev.apljhu eduf“hallfsendets JspPrimes jsp?numPrimes=108numDigits=60 j

Reusing JavaBeans in JSP

Some 60 digit primes:

539798301893422504288740509401375188292069260379136729449211
539798301893422504288740509401375188292069260379136729449219
539798301893422504288740509401375188292069260379136729449427
539798301893422504288740509401375188292069260379136729449451
539798301893422504288740509401375188292069260379136729449589
539798301893422504288740509401375188292069260379136729449661
539798301893422504288740509401375188292069260379136729449801
539798301893422504288740509401375188292069260379136729449831
539798301893422504288740509401375188292069260379136729449979
539798301893422504288740509401375188292069260379136729449997

| ’_’_’_@\memetznne y

I Bl

—

14

)

6.5 Accion jsp:getProperty

Este elemento recupera € valor de una propiedad del bean, lo convierte aun string, e inserta el valor en la
sdlida. Los dos atributos requeridos son name, € nombre de un bean referenciado anteriormente mediante
jsp:useBean, y property, la propiedad cuyo valor deberia ser insertado. Aqui tenemos un g emplo:

<j sp:useBean id="itenBean" ... />
<uL>
<Ll >Nunber of itens:
<j sp:getProperty nanme="itenBean" property="numtens" />
<Ll >Cost of each:
<j sp:getProperty nanme="itenBean" property="unitCost" />
</ UL>

6.6 Accion jsp:forward

Esta accidén nos permite reenviar la peticién a otra pagina. Tiene un solo atributo, page, que deberia
consistir en una URL relativa. Este podria ser un valor estético, o podria ser calculado en d momento de la
peticion, como en estos dos gemplo:

<jsp:forward page="/utils/errorReporter.jsp" />
<jsp:forward page="<% sonmeJavaExpression %" />
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Utilizar los métodos de ResultSet.getX XX para Recuperar tipos JDBC

Una"x" indica que el método getX XX se puede utilizar legalmente para recuperar €l tipo JDBC dado.

Una"X" indicaque e método get XX X esta recomendado para recuperar € tipo JDBC dado

| TINYINT | SMALLINT | INTEGER | BIGINT DOUBLE | DECIMAL | NUMERIC

X
x
<

getByte

getShort

getint

getL ong

getFloat
getDouble
getBigDecimal
getBoolean
getString
getBytes

getDate

getTime
getTimestamp
getAsciiStream
getUnicodeStream
getBinaryStream
getObject X X X X X X X X X X

x| x> [x|x|x|x]|x
x| x[>[x]|x|x|x]|x|x
<[> | [x]>|x]|x|x
<[] [ x| >|x|>]|x|x
x| x> x]|x|>x|x]|x]|x
x| x> x|>x|>x|x]|x]|x
x| x> x| >x|>x|x]|x]|x
x| x| x| >x|>|x]|x]|x
x| x| x| x|>x|>x|x]|x]|x
x| x> x| x|x|x]|x]|x [
| > [ | x|>x|x]|x

XX X[ XX

x

| LONGVARCHAR\ BINARY | VARBINARY LONGVARBINARY\ DATE TIME | TIMESTAMP | VARCHAR
getByte X X
getShort
getint
getL ong
getFloat
getDouble
getBigDecimal
getBoolean
getString
getBytes X X X
getDate
getTime
getTimestamp
getAsciiStream
getUnicodeStream
getBinaryStream
getObject X

XX | X[ X|X]|X]|X|X
XX X[X|X]|X]|X|Xx

NEIEIEIE
x| x| > |>] =

x
NEIEIES
MEIEIES
x> <[>
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Expresion JSP | <%= expression %>; La Expresion es| El equivdente XML es <jsp:expression>
evaluada y situada en | expression </jsp:expression>. Las variables
lasalida predefinidas son request, response, out, session,

application, config, y pageContext.

Scriptlet ISP | <% code %>; El cédigo seinsertaen | El equivalente XML es. <jsp:scriptlet> code
el método service. </jsp:scriptlet>.

Declaracion <%! code %> El cédigo seinsertaen | El equivalente XML es: <jsp:declaration> code

JSP e cuerpo de la clase | </jsp:declaration>.
del serviet, fuera del
método service.

Directiva page | <%@ page att="val" %> Dirige a motor servlet | El equivalente XML es.

JSP sobre la configuracion | <jsp:directive.page att="val"\>. Los atributos
general. legales son (con los valores por defecto en

negrita):
import="package.class"
contentType="MIME-Type"
isThreadSafe="tr uelfal se"
session="tr ueffalse"
buffer="si zekb|none"
autoflush="trueffalse"
extends="package.class'
info="message"
errorPage="url"
isErrorPage="truelfal se"
language="java"

Directiva <%@ include file="url" %> Un archivo del sistema | El equivalente XML es:. <jsp:directiveinclude

include JSP local se incluira | file="url"\>. La URL debe ser relativa. Usamos
cuando la péagina se | laaccion jspiinclude para incluir un archivo en €
traduzcaa un Servlet. momento de la peticién en vez del momento de la

traducion.

Comentario <%-- comment --%> Comentario ignorado | S queremos un comentario en & HTML

JSP cuando se traduce la | resultante, usamos la sintaxis de comentario
pagina JSP en un | normal del HTML <-- comment -->.
servlet.

Accion <jspiinclude  page="relative | Incluye un archivo en | Aviso: en algunos servidores, €l archivo incluido

jsp:include URL" flush="true"/> el momento en que la | debe ser un archivo HTML o0 JSP, seglin determine
pagina es solicitada. e servidor (normalmente basado en la extension

del archivo).

Accién <jsp:useBean& nbsp;att=val*/> | Encuentra o crea un | Los posibles atributos son:

jsp:useBean <jsp:useBean& nbsp;att=val*> | Java Bean.

... </jsp:useBean> id="name"
scope="page|request|session|application”
class="package.cl ass"
type="package.class"
beanName="package.class’

Accidn <jsp:setProperty att=val*/> Selecciona las | Los atributos legales son:

jsp:setProperty propiedades del bean,
bien directamenteo o " "

. name="beanName
designando e vaor
que viene desde un property="propertyName[*"
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parametro  de  la param="par ameter Name"
peticion. value="val"

Accion <jsp:getProperty Recupera y saca las

jsp:getProperty | name="propertyName" propiedades del Bean.

vaue="va"/>

Accidn <jsp:-forward page="relative | Reenvia la peticion a

jsp:forward URL"/> otrapagina.

Accion <jsp:plugin Genera etiquetas

jsp:plugin attribute="value"* > OBJECT 0 EMBED,

</jsp:plugin>

apropiadas al tipo de
navegador, pidiendo
que se egecute un
applet usando el Java
Plugin.

Equivaentes Servlet ala Variables Estandares CGI

Variable CGlI Significado | Acceso desde doGet o doPost
AUTH_TYPE S se suministré una cabecera | request.getAuthType()

Authorization, este es

esguema especificado pasic o

digest)
CONTENT_LENGTH | Solo para peticiones POST, € | Tecnicamente, € equivalente  es

ndmero de bytes enviados.

String.valueOf (request.getContentL ength())
un String) pero probablemente querremos
solo llamar a request.getContentL ength(),
gue devuelve un int.

CONTENT_TYPE

El tipo MIME de los datos
adjuntos, s se especifica

request.getContentType()

DOCUMENT_ROOT

Pah ad  directorio  que
corresponde con http://host/

getServietContext().getRea Path("/")
Obsarva que era request.getRealPath(*'/")
en especificaciones servlet anteriores.

HTTP_XXX_YYY

Acceso a cabeceras arbitrarias
HTTP

request.getHeader (" Xxx-Yyy")

PATH_INFO

Informacion de Path adjunto a
la URL. Como los servlets, a
contrario que los programas
estandards CGl, pueden hablar
con € servidor, no necesitan
tratar esto de forma separada.
La informacion del path podria
ser enviada como parte norma
de los datos de formulario.

request.getPathinfo()

PATH_TRANSLATED

La informacion de path
mapeado a path real en €
servidor. De nuevo, los Servlets
no necesitan tener un caso
especial paraesto.

request.getPathTrand ated()

QUERY_STRING

Para peticiones GET, son los
datos adjuntos como un gran

request.getQueryString()
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sring, con los vaores
codificados. Raramente
querremos una fila de datos en
los servlets;, en su  lugar,
usaremos request.getParameter
para acceder a pardmetros
individuales.

REMOTE_ADDR

La direccion IP dd cliente que | request.getRemoteAddr()
hizo la peticion, por egemplo
"192.9.48.9".

REMOTE_HOST

El  nombre de dominio| request.getRemoteHost()
totalmente  cualificado  (por
gemplo "java.sun.com") de
cliente que hizo la peticion. Se
devuelve la direccion IP s no
se puede determinar.

REMOTE_USER

S se suministré una cabecera | request.getRemoteUser()
Authorization, la parte de
usuario.

REQUEST_METHOD

El tipo de peticion, que| request.getMethod()
normalmente es GET o POST,
pero ocasionamente puede ser
HEAD, PUT, DELETE,
OPTIONS o TRACE

SCRIPT_NAME Path del serviet. request.getServletPath()

SERVER_NAME Nombre del Servidor Web. request.getServerName()

SERVER_PORT Puerto por el que escucha €l | Tecnicamente, €  equivdente  es
servidor. String.valueOf (request.getServerPort()),

gue devuelve un String. Normamente solo
guerremos llamar arequest.getServerPort(),
gue devuelve un int

SERVER_PROTOCOL

Nombre y verson usada en la | request.getProtocol()
linea de peticion (por gemplo
HTTP/1.0oHTTP/1.1).

SERVER_SOFTWARE

Informacion identificativa del | getServietContext().getServerinfo()
servidor Web.

Convenciones de Comentariosy Caracteres de Escape

Hay un pequefio nimero de construcciones especiales que podemos usar en varios casos para insertar
comentarios o caracteres que de otra forma serian tratados especia mente:

Sintaxis
<% -- comment --% >

Proposito
Un comentario JSP. Ignorado por e traductor JSP-a-scriptlet. Cualquier
elemento de script, directivas o acciones embebidas son ignorados.

<!-- comment -->

Un comentario HTML. Se pasa d HTML resultante. Cuaquier demento de
script, directivas 0 acciones embebidas se g ecutan normal mente.

<\%

Usado en plantillas de texto (HTML estético) donde realmente queremos "<%".
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> Usado en elementos de script donde realmente queremos "%>".

%\>

\ Una sola comilla en un atributo que usa comillas ssmples. Sin embargo, recuerda
que podemos usar comillas dobles o simples, y que otros tipos de comillas serén
caracteres regulares.

\" Una doble comilla un un atributo que usa comillas dobles. Sin embargo,
recuerda que podemos usar comillas dobles o smples, y que otros tipos de
comillas serén caracteres regulares.

%\> %> en un atributo.

<\% <% en un atributo.

Cabeceras de Respuesta méas Comunes y sus Significados

Cabecera I nter pretacion/Propdsito

Allow ¢Qué métodos de peticion (GET, POST, etc.) soporta e servidor?

Content- ¢QuUé méodo se utilizd para codificar € documento? Necesitamos decodificarlo para

Encoding obtener € tipo especificado por la cabeceraContent-Type.

Content- ¢Cuantos bytes han sido enviados? Esta informacion es sdlo necesaria S € navegador

Length esta usando conexiones persistentes. Si queremos aprovecharnos de esto cuando €
navegador lo soporte, nuestro servlet deberia escribir € documento en un
ByteArrayOutputStream, preguntar su tamafio cuando se haya terminado, ponerlo en €l
campo Content-Length, luego enviar e contenido mediante
byteArrayStream.writeT o(r esponse.getOutputStream()).

Content- ¢Cudl es d tipo MIME del siguiente documento? Por defecto en los servlets es

Type text/plain, pero normalmente especifican explicitamente text/html. Seleccionar esta
cabecera es tan comun que hay un méodo especial en HttpServletResponse para €:
setContentType.

Date ¢Cudl esla hora actua (en GMT)? Usamos el método setDateHeader para especificar
esta cabecera

Expires ¢En qué momento deberia considerarse & documento como caducado y no se pondra més
en el caché?

L ast- ¢Clando se modificd e documento por Ultima vez? El cliente puede suministrar una

M odified fecha mediante la cabecera de peticion | f-M odified-Since. Esta es tratada como un GET
condicional, donde solo se devuelven documentos s la fecha L ast-M odified es posterior
gue la fecha especificada. De otra forma se devuelve una linea de estado 304 (Not
Modified). De nuevo se usa €l método setDateH eader para especificar esta cabecera.

L ocation ¢Doénde deberiair cliente para obtener e documento? Se selecciona indirectamente con
un codigo de estado 302, mediante e método sendRedir ect de HttpServietResponse.

Refresh ¢Cuando (en milisegundos) deberia perdir e navegador una pégina actualizada? En lugar

de recargar la pagina actua, podemos especificar otra pagina a cargar mediante
setHeader (" Refresh”, "5; URL=http://host/path™). Nota: esto se selecciona
comunmente mediante <META HTTP-EQUIV="Refresh” CONTENT="5;
URL =http://host/path" > en la seccion HEAD de la pagina HTML, meor que una
cabecera explicita desde € servidor. Esto es porque larecarga o € reenvio automético es
algo deseado por los autores de HTML que no tienen accesos a CGl o servlets. Pero esta
cabecera significa "Recarga esta pagina o ve a URL especificada en n segundos'. No
significa "recarga esta pagina o ve la URL especificada cada n segundos'. Por eso
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tenemos que enviar una cabecera Refr esh cada vez. Nota: esta cabecera no forma parte
oficid del HTTP 1.1, pero es una extension soportada por Netspace e Internet Explorer

Server ¢QUEé servidor soy? Los servlets normalmente no usan esto; |o hace el propio servidor.

Set-Cookie Especifica una Cookie asociada con la pagina. Los servlets no deberian usar
response.setHeader (" Set-Cookie", ...), pero en su lugar usan € método de propésito
especial addCookie de HttpServlietResponse.

WWW- ¢Que tipo de autorizacion y domino deberia suministrar € cliente en su cabecera

Authenticate | Authorization? Esta cabecera es necesaria en respuestas que tienen una linea de estado
401 (Unauthorized). Por gemplo response.setHeader (" WWW-Authenticate",
"BASIC realm=\" executives\"").

Para més detdles sobre cabeceras HTTP, puedes ver las especificaciones en

http://www.w3.0rg/Protocol .

Caodigos de Estado HTTP 1.1 y sus Significados

Cadigo

de
Egado

Mensaje
Asociado

Significado

100 Continue Contintiacon peticion parcia (nuevoenHTTP 1.1)

101 Switching El servidor cumplira con la cabecera Upgrade y cambiara a un protocolo diferente. (Nuevo
Protocols enHTTP11)

200 OK Todo esta bien; los documentos seguidos por peticiones GET y POST. Esto es por defecto

paralos Servlets, si no usamossetStatus, obtendremos esto.
201 Created El servidor creo un documento; la cabeceral ocation indicalaURL.
202 Accepted Lapeticion se estarealizando, €l proceso no se hacompletado.
203 Non- El documento esta siendo devuelto normamente, pero algunas cabeceras de respuesta
Authoritative podrian ser incorrectas porque se esta usando unacopiadel documento (Nuevo en HTTP 1.1)
Information
204 No Content No hay un documento nuevo; el navegador continua mostrando €l documento anterior. Esto
es Util si el usuario recarga periddicamente una paginay podemos determinar que la pagina
anterior ya estd actualizada. Sin embargo, esto no funciona para paginas que se recargan
autométi camente mediante cabeceras de respuesta Refr esh o su equivalente <META HTTP-
EQUIV="Refresh" ...>,yaqueal devolver este codigo de estado se pararan futuras recargas.

205 Reset Content No hay documento nuevo, pero € navegador deberia resetear € documento. Usado para
forzar a navegador a borrar los contenidos de los campos de un formulario CGI (Nuevo en
HTTP1.1)

206 Partial Content | El cliente enviauna peticion parcial con una cabecera Range, y € servidor laha completado.
(Nuevoen HTTP 1.1)

300 Multiple El documento pedido se puede encontrar en varios sitios; seran listados en el documento
Choices devuelto. Si e servidor tiene una opcién preferida, deberia listarse en la cabecera de

respuesta L ocation .

301 Moved El documento pedido esta en algun lugar, y la URL se da en la cabecera de respuesta
Permanently L ocation. L os navegadores deberian seguir automéaticamente €l enlace alanueva URL.

302 Found Similar a 301, excepto que h nueva URL deberia ser interpretada como reemplazada

temporalmente, no permanentemente. Observa: € mensagje era "Moved Temporarily” en
HTTP 1.0, y la constante en HttpServletResponsees SC_ MOVED_TEMPORARILY, no
SC_FOUND. Cabeceramuy Util, ya que los navegadores siguen automaticamente el enlacea
la nueva URL. Este cddigo de estado es tan Util que hay un méodo especia para €ella,
sendRedirect. Usar response.sendRedirect(url) tiene un par de ventgjas sobre hacer
response.setStatus(response. SC_ MOVED_TEMPORARILY) y
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response.setHeader (" Location", url). Primero, es més facil. Segundo, con sendRedir ect,
el servlet autométicamente construye una pagina que contiene €l enlace (para mostrar a los
viglos navegadores que no siguen las redirecciones automaticamente). Finamente,
sendRedir ect puede mangjar URL s relativas, autométicamentes las traducen a absol utas.

Observa que este cédigo de estado es usado algunas veces de forma intercambiada con 301.
Por eiemplo, si erréneamente pedimos http://host/~user (olvidando la Ultima barra), agunos
servidores enviaran 301y otros 302.

Técnicamente, se supone que los navegadores siguen autométicamente la redireccién su la
peticién original era GET . Puedes ver la cabecera 307 para més detalles.

303 See Other Igual que 301/302, excepto que si la peticion original era POST, @ documento redirigido
(dado en lacabecera L ocation) deberia ser recuperado mediante GET . (Nuevoen HTTP 1.1)

304 Not Modified El cliente tiene un documento en e caché y realiza una peticién condiciona (normamente
suministrando una cabecera If-M odified-Since indicando que solo quiere documentos més
nuevos que lafecha especificada). El servidor quiere decirled cliente que €l vigjo documento
del cachétodaviaestien uso.

305 Use Proxy El documento pedido deberia recuperarse mediante € proxy listado en la cabecera L ocation.
(Nuevoen HTTP 1.1)

307 Temporary Es idéntica a 302 ("Found" o "Temporarily Moved"). Fue afiddido a HTTP 1.1 ya que

Redirect muchos navegadores siguen erroneamente la redireccion de una respuesta 302 incluso s €l
mensgje original fue un POST, y s6lo se debe seguir laredireccion de una peticion POST en
respuestas 303. Esta respuesta es algo ambigua: sigue €l redireccionamiento para peticiones
GET y POST en €l caso de respuestas 303, y en e caso de respuesta 307 sdlo sigue la
redireccion de peticiones GET. Nota: por alguna razén no existe una constante en
HttpSer vletResponseque corresponda con este codigo de estado. (Nuevoen HTTP 1.1)

400 Bad Request Mala Sintaxis de la peticion.

401 Unauthorized El clienteintentaacceder a una pagina protegida por password sin las autorizacién apropiada.
La respuesta deberia incluir una cabecera WWW-Authenticate que €l navegador deberia
usar para mostrar la caja de didlogo usuario/password, que viene de vuelta con la cabecera
Authorization.

403 Forbidden El recurso no estd disponible, s importar la autorizacion. Normalmente indica la falta
permisos de fichero o directoriosen el servidor.

404 Not Found No se pudo encontrar €l recurso en esadireccion. Estalarespuestaestdndard "no such page”.
Es tan comin y (til esta respuesta que hay un método especiad para ela en
HttpServietResponse sendError (message). La ventaja de sendError sobre setStatus es
que, consendErr, el servidor generaautométi camente una paginaque muestraun mensajede
error.

405 Method Not | El método de la peticion (GET, POST, HEAD, DELETE, PUT, TRACE, etc.) no estaba

Allowed permitido para este recurso particular. (Nuevoen HTTP 1.1)

406 Not Acceptable | E recurso indicado genera un tipo MIME incompatible con el especificado por € cliente
mediante su cabecera Accept. (Nuevoen HTTP 1.1)

407 Proxy Similar a 401, pero € servidor proxy deberia devolver una cabecera Proxy-Authenticate.

Authentication | (Nuevoen HTTP 1.1)

Required

408 Request El cliente tardademasiado en enviar lapeticion. (Nuevoen HTTP 1.1)

Timeout

409 Conflict Usualmente asociado con peticiones PUT; usado para situaciones como la carga de una
version incorrecta de un fichero. (Nuevo en HTTP 1.1)

410 Gone El documento se ha ido; no se conoce la direccidn de reenvio. Difiere de la 404 en que se
sabe que & documento se ha ido permanentemente, no sdlo esta indisponible por aguna
razén desconocida como con 404. (Nuevoen HTTP 1.1)

411 Length El servidor no puede procesar la peticion amenos que €l cliente envie una cabecera Content-

Required Length. (Nuevoen HTTP 1.1)

412 Precondition Alguna condicion prévia especificadaen lapeticion erafalsa(Nuevo en HTTP 1.1)

Failed

413 Request Entity | El documento pedido es mayor que lo que € servidor quiere mangar ahora. Si € servidor
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Too Large cree que puede manegjarlo mas tarde, deberia incluir una cabecera Retry-After. (Nuevo en
HTTP1.1)
414 Request URI | LaURI esdemsiado larga. (NuevoenHTTP 1.1)
Too Long
415 Unsupported La peticién estd en un formato desconocido. (Nuevoen HTTP 1.1)
MediaType
416 Requested El clienteincluyd una cabecera Range no satisfactoriaen lapeticion. (Nuevoen HTTP 1.1)
Range Not
Satisfiable
417 Expectation No se puede conseguir €l valor delacabecera Expect. (Nuevoen HTTP 1.1)
Failed
500 Internal Server | Mensaje genérico "server is confused”. Normalmente es € resultado de programas CGI o
Error servlets que se quedan colgados o retornan cabeceras mal formateadas.
501 Not El servidor no soporta la funcionalidad de rellenar peticiones. Usado, por gemplo, cuando €
Implemented cliente envia comandos como PUT que €l cliente no soporta.
502 Bad Gateway Usado por servidores que actlian como proxies o gateways, indica que €l servidor inicia
obtuvo una malarespuesta desde €l servidor remoto.
503 Service El servidor no puede responder debido amentenimiento o sobrecarga. Por ejemplo, un servlet
Unavailable podria devolver esta cabecerasi algin almacen de threads o de conexiones con bases de datos
estan llenos. El servidor puede suministrar una cabecera Retry-After.
504 Gateway Usado por servidores que actlian como proxies o gateways, indica que € servidor inicia no
Timeout obtuvo unarespuesta atiempo del servidor remoto. (Nuevoen HTTP 1.1)
505 HTTP Version | El servidor no soportala version de HTTP indicada en la linea de peticion. (Nuevo en HTTP
Not Supported | 1.1)

77




