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Introduccion

Visual FoxPro, en adelante VFP, posee dos poderosos recursos para mantener las tablas actua-
lizadas y producir listados: formularios e informes. Los formularios son herramientas de entrada y
salida: de entrada porque permiten modificar el contenido de los campos, eliminar registros exis-
tentes y crear registros nuevos; de salida porque muestran el contenido de los campos en panta-
lla. Los informes son exclusivamente de salida, porque muestran el contenido de los campos en
papel impreso o en pantalla.

Al crear un formulario o un informe, inicialmente ambos aparecen vacios. Para introducirles cam-
pos de datos, textos, recuadros, etc., se usan objetos. Hay varios tipos de objetos, cada uno de
los cuales tiene una apariencia y una funcionalidad diferentes. Por ejemplo, en los formularios es
posible crear etiquetas, cuadros de texto, cuadriculas o botones de comando; en los informes es
posible crear etiquetas, campos o lineas.

Entre los objetos de formulario, varios muestran el contenido de uno o varios campos y permiten
modificarlo. Asi, si un formulario tiene un cuadro de texto que muestra el nombre de proveedor
contenido en un campo del registro actual, si escribimos otro nombre en el cuadro de texto, lo
que hacemos realmente es cambiarlo en el campo. Otros objetos no muestran contenido de
campos, sino que son elementos auxiliares, como textos, lineas o rectangulos.

Los objetos tienen propiedades. Por ejemplo, el alto y ancho de un objeto, su posicion, el tipo de
borde, el tamario de la letra que emplea, el campo que representa, etc., son propiedades. La
mayoria de las propiedades puede ser modificadas.

Los formularios e informes generalmente toman los datos que necesitan de tablas o vistas. El
grupo de tablas, vistas y relaciones entre ellas constituyen su entorno de datos. Este entorno
puede ser preparado como un contenedor asociado al informe o formulario, de modo que, al eje-
cutar éstos, automaticamente se abren las tablas y vistas y se establecen las relaciones, sin ne-
cesidad de comandos de programacion.

Las tablas y vistas no son la unica fuente de datos de formularios e informes. También puede ser
variables de memoria, funciones como date( ), etc.

Esta obra abarca cinco Partes. La Primera Parte trata de formularios. La Segunda se ocupa de
informes. La Tercera versa sobre entornos de datos. La Cuarta expone el generador de expre-
siones y algunas funciones Utiles. La Quinta ejercita al lector con formularios e informes.



Primera parte. Formularios

Un formulario sirve para ver y modificar datos de tablas, vistas y variables. Para ello usa objetos. Al crear
un objeto, VFP recurre a una definicidn, llamada clase. Cada tipo de objeto tiene su clase propia. Enton-
ces, clase es la definicion general de un tipo de objeto, mientras que objeto es lo concretamente generado
en un formulario a partir de ella. VFP trae un conjunto de clases, llamadas clases basicas. A partir de ellas,
el usuario puede generar no sélo objetos, sino también otras clases. Las clases derivadas de las basicas
se guardan en bibliotecas de clases, que son archivos con extension VCX.

Cada clase tiene propiedades, que trasmite a los objetos que genera. Esto se conoce como herencia. Si el
usuario cambia posteriormente las propiedades que quiera en un objeto, éste mantiene heredadas todas
las propiedades de su clase, excepto las modificadas especificamente por él. EI cambio se puede realizar
en tiempo de disefio 0 en tiempo de ejecucion.

Las propiedades no pueden ser modificadas en las clases basicas; pero si en las clases derivadas. De es-
tas clases pueden derivarse otras, y asi. Si se crea un objeto a partir de una clase derivada, el objeto he-
reda las propiedades modificadas en su clase generadora y las no modificadas de la clase generadora de
ella. No hereda las propiedades modificadas en el objeto mismo.

La herencia es dinamica. Supongamos crear un objeto a partir de una clase derivada y modificar en él la
propiedad B. Posteriormente modifiquemos las propiedades A, B y C en tal clase. Aunque es preexistente
a la modificacién, el objeto hereda las nuevas propiedades Ay C. No hereda la propiedad B, porque ya te-
nia un valor propio en ella.

Ademas de propiedades, las clases y objetos tienen eventos y métodos, que también se heredan. Ejem-
plos de eventos son dar clic o doble clic en un objeto. Ejemplos de métodos son refrescar un objeto o ha-
cer que adquiera enfoque. En esta obra no trataremos clases, eventos ni métodos, por lo que hemos dado
una muy breve idea.

Esta Parte estd compuesta por los Capitulos 1 a 3. El Capitulo 1 se dedica al estudio de objetos de formu-
larios y el Capitulo 2 a propiedades de tales objetos. EI Capitulo 3 se incorpora para describir en detalle el
uso de generadores de objetos de formularios, mediante el cual se establecen varias propiedades, facili-
tando la tarea.



Capitulo 1. Objetos de formulario

Los formularios son una herramienta muy util de VFP, porque facilitan ventajosamente la tarea de progra-
mar la entrada y la salida de datos de un sistema. Ya no es necesario escribir comandos y funciones, co-
mo se hacia antes, para lograr esos propdsitos. Aunque en muchos casos hace falta que un botdn de co-
mando, por ejemplo, invoque la ejecucion de programacion oculta, el monto total de comandos y funciones
necesitados se reduce drasticamente. La ventaja que representan los formularios, empero, supone cono-
cer bien los objetos, propiedades, métodos y eventos. Los objetos y propiedades, categorias referentes al
disefio de formularios, son relativamente faciles para un novato. Los métodos y eventos, nuevas categor-
ias de programacion que se agregan a los comandos y funciones tradicionales, requieren un estudio mas
extenso y escapan al alcance de este trabajo.

Para crear un nuevo formulario se usa ARCHIVO — NUEVO — FORMULARIO; 0 se pulsa el boton NUEVO, estan-
do en la categoria FORMULARIOS del ADMINISTRADOR DE PROYECTOS. También se puede usar el comando
modify form en la ventana COMANDOS.

Para crear un objeto dentro del formulario hay varias posibilidades:

e Seleccionar el objeto deseado en la barra de herramientas CONTROLES DE FORMULARIOS y luego dar
clic en el formulario o hacer un arrastre por él. En el primer caso, el tamafio del objeto esta predeter-
minado; en el segundo, el tamafio queda establecido por el arrastre.

e Arrastrar al formulario el campo deseado desde un cursor del entorno de datos. El tipo de objeto crea-
do depende del tipo de datos del campo:

o Un campo numérico, de fecha o de caracteres genera un TEXTBOX;
o Un campo légico genera un CHECKBOX;
o Un campo memo genera un EDITBOX.

o Si se selecciona mas de un campo y se los arrastra al formulario, se genera un GRID con tantas
columnas como campos seleccionados, cuyos tipos dependen del tipo de datos de cada uno.

o Sise arrastra el subtitulo Campos que aparece al comienzo del cursor, se supone seleccion de to-
dos los campos, creandose un objeto para cada uno, cuyos tipos dependen de sus tipos de datos.

o Sise arrastra el titulo de la ventana del cursor, se crea un GRID con todos los campos.

e Emplear FORMULARIO — FORMULARIO RAPIDO. Esto presenta el cuadro de didlogo GENERADOR DE
FORMULARIOS, con dos fichas. La primera sirve para elegir la tabla y los campos necesitados. La se-
gunda se usa para elegir un estilo.

e Emplear la herramienta GENERADOR DE FORMULARIOS de la barra de herramientas DISENADOR DE
FORMULARIOS. Esto presenta el cuadro de didlogo GENERADOR DE FORMULARIOS.

Hay dos tipos de objetos: contenedores y controles. Contenedor es un objeto que incluye otros objetos en
su interior. Son contenedores los objetos FORM, PAGE, PAGEFRAME, GRID, COLUMN, OPTIONGROUP Yy
ComMANDGROUP. Control es un objeto que no incluye objetos. Son controles los objetos TEXTBOX,
EDITBOX, LABEL, COMBOBOX, LISTBOX, SPINNER, OPTIONBUTTON , COMMANDBUTTON, LINE y SHAPE.

En este capitulo trataremos los objetos de uso mas frecuente.
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Label

A Label (etiqueta, rétulo) es un objeto que permite incorporar texto aclaratorio a un formulario, similar a
los textos preimpresos de un formulario de papel. Asi, por ejemplo, en el formulario de la Figura 1.1, son
etiquetas los textos Fecha, Desde y Hasta. Listado de ventas es un texto componente del objeto FORM;
Imprimir y Salir son textos componentes de botones de comando, y Resumen es un texto componente de
una casilla de verificacion.

Listado de ventas

Fecha

S —
L —

[] Resumen

Figura 1.1. Etiquetas y otros objetos con texto

La propiedad méas importante de una etiqueta es CAPTION, que es donde se define el texto.

Todo objeto debe tener un nombre que lo identifique, es decir, debe ser Unico, no repetido. Este nombre
sirve para hacer referencia a un objeto determinado en la programacion de eventos y métodos. VFP inven-
ta inicialmente un nombre a todo objeto que se crea, siguiendo una convencion, que escribe en la propie-
dad NAME de cada uno. Como las etiquetas son objetos, sufren este proceso.

Si las etiquetas son creadas desde la barra de herramientas CONTROLES DE FORMULARIOS, la propiedad
NAME de la primera toma el valor LabelT; la segunda el valor Label2; la tercera el valor Label3, etc. Inicial-
mente, VFP también usa como valor de la propiedad CAPTION el nombre que usa para NAME. Obviamente,
como estos textos no aclaran nada, deben ser cambiados por otros mas adecuados. Por ejemplo, las eti-
quetas del formulario anterior, al ser creadas, fueron Label1, Label2 y Label3. Esto serviria de muy poco
para el usuario: por eso fueron cambiadas por Fecha, Desde y Hasta.

Si se arrastra un campo desde el entorno de datos, se coloca junto a él una etiqueta cuyo NAME es el prefi-
jo Ibl mas el nombre del campo. Para la propiedad CAPTION se sigue una légica mejor: si el campo en la
tabla no tiene definido un titulo, se toma como valor de CAPTION el nombre del campo; pero si tiene defini-
do un titulo, normalmente mas explicativo, se toma a éste como el valor de tal propiedad. Lo anterior se si-
gue parcialmente con los campos ldgicos, que generan un CHECKBOX: no se genera una etiqueta, sino un
texto dentro del objeto; este texto es el titulo, si lo hay, o el nombre del campo, si no lo hay.

Los nombres creados automaticamente por VFP pueden ser cambiados por otros que sean mas significa-
tivos para el programador.

TextBox

TEXTBOX (cuadro de texto) es un objeto que permite modificar el contenido de un campo o de una va-
riable. Su aspecto es un &rea rectangular, normalmente con borde, como los rectangulos en blanco que
aparecen a la derecha de las etiquetas Desde y Hasta en la Figura 1.1. El tamafio del rectdngulo deberia
ser disefiado de acuerdo al tamafio del campo o variable que va a mostrar en tiempo de ejecucion. Si es
mas corto, se producira un desplazamiento horizontal a medida que se avanza por el contenido del campo.

—4-
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Si es mas largo, la porcion sobrante no se podra editar.

En tiempo de ejecucion, el cuadro de texto mostrara el valor que almacena el campo del registro actual o
de la variable. Si tal contenido se modifica mediante el teclado, el nuevo valor se almacenara en ese cam-
po o variable, reemplazando el contenido anterior. El almacenamiento se producira cuando el cuadro de
texto pierda el enfoque, es decir, cuando se produzca el evento LosTFocus. Este evento ocurre cuando se
hace clic en otro objeto o se va al objeto siguiente o anterior con TAB, ENTER, SHIFT + TAB, etc.

La propiedad mas importante de un TEXTBox es CONTROLSOURCE, que sirve para definir cual es el campo
o la variable que se vera a través de él. Otras propiedades Utiles son FORMAT e INPUTMASK, porque permi-
ten "maquillar" el valor del campo o variable, e incluso controlar el nuevo valor que se pueda introducir por
teclado.

Si los cuadros de texto son creados desde la barra de herramientas CONTROLES DE FORMULARIOS, el valor
inicial de la propiedad NAVE es Text1, Text2, Text3, etc., donde el numero indica el orden de creacién de
estos objetos.

Si se arrastra un campo numérico, de caracteres, de fecha o de fecha—hora desde el entorno de datos, la
propiedad NAME es el prefijo txt mas el nombre del campo. Como se dijo antes, también se coloca junto a
él una etiqueta cuyo NAME es el prefijo LBL mas el nombre del campo y cuyo CAPTION es el nombre del
campo si no hay titulo de campo, o el titulo de campo, si existe.

Un cuadro de texto sirve para cualquier tipo de campo o variable. Para campos l6gicos, no obstante, resul-
ta mas apropiado el empleo de casillas de verificacion. Para campos memo, es mejor usar cuadros de edi-
cion.

EditBox

ol Ef objeto EDITBOX (cuadro de edicién) permite modificar el contenido de un campo de tipo memo con
mas facilidad que un TExTBOX. Tiene el aspecto de un area rectangular, normalmente con un borde. Como
un campo de este tipo puede ser tan largo como se desee, ya que no se almacena en la tabla sino en un
archivo de texto asociado a ella, el tamafio con que se trace el cuadro de edicion puede resultar insuficien-
te para el contenido. Por ello, este objeto puede mostrar una barra de desplazamiento vertical.

Un cuadro de edicion puede servir también para campos o variables de caracteres. Si tuviéramos un cam-
po de caracteres de 160 posiciones, por ejemplo, y el espacio disponible en el formulario fuera poco, podr-
iamos usar un cuadro de edicidn que diera cabida a tres lineas de unos 20 caracteres cada una, con la
posibilidad de desplazamiento vertical. Lo mismo sucede para variables de caracteres. Las variables de
caracteres, a diferencia de los campos, no tienen longitud definida, sino que se hacen tan grandes como lo
que van a contener. Por ello, si vamos a usar una variable de este tipo que pueda alcanzar un contenido
grande, podriamos recurrir a este tipo de objeto, en lugar de usar un cuadro de texto.

Tal como dijimos para cuadros de texto, la propiedad mas importante es CONTROLSOURCE, porque define
el campo o la variable de los cuales se tomara el contenido inicial y donde se almacenaran los cambios
que se realicen.

Si los cuadros de edicion se crean desde la barra de herramientas CONTROLES DE FORMULARIOS, €l valor
inicial de la propiedad NAME es Edit1, Edit2, Edit3, etc., donde el numero indica el orden en que se van
creando estos objetos.

Si se arrastra un campo memo desde el entorno de datos, la propiedad NAME sera el prefijo edt mas el
nombre del campo. Como se dijo, también se coloca junto a él una etiqueta cuyo NAME es el prefijo Ib/ mas
el nombre del campo y cuyo CAPTION es el nombre del campo, si no hay titulo de campo, o el titulo de
campo, si existe.
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CommandButton

B3 El objeto CoMMANDBUTTON (boton de comando) hace que se ejecute un procedimiento. Tiene el as-
pecto de un rectangulo sélido con un texto interior. La Figura 1.2 da ejemplos de estos botones.

Salir Calcular Imprimir

Figura 1.2. Botones de comando

Un procedimiento es un conjunto de métodos, comandos o funciones para lograr un propésito, es decir, es
un subprograma contenido en el formulario, que es también un programa. El estudio de estos temas lleva
bastante tiempo, porque es muy amplio. Brevemente, consisten en lo siguiente:

e Los métodos son ordenes propias de la programacion visual de VFP. Por ejemplo, Refresh, Release o
SetFocus.

e Los comandos son 6rdenes propias de la programacion tradicional de FoxPro. Por ejemplo, use, dis-
play memory, go o delete.

e Las funciones se usan dentro de los comandos. Devuelven resultados de acuerdo a los parametros
que se incluyen entre los paréntesis. Por ejemplo, between( ), dtoc( ) o str( ).

A menudo, un formulario por si solo es insuficiente para producir lo que se desea, por lo que se requiere
incluir mas programacion dentro de él. Esta programacion se escribe formando procedimientos. Cada pro-
cedimiento se asocia a un evento dado de un objeto determinado, de modo que un formulario puede tener
varios procedimientos, si se necesitan. Una forma comun de procedimiento es el que se asocia al evento
click de un botén de comando.

La propiedad mas usada de un botdén de comando es CAPTION, que indica qué va a producir cuando se le
dé clic.

El valor inicial de la propiedad NAME de los botones de comando es Command1, Command2, Command3,
etc., donde el nimero indica el orden de creacion. Estos valores son también usados inicialmente para la
propiedad CAPTION. Obviamente, por razones de claridad el valor de ambas propiedades se debe cambiar.

CommandGroup

= COMMANDGROUP (grupo de botones de comando) es un objeto contenedor. El contenido son botones
de comando. Su cometido es encerrar botones de comando que estan relacionados en propdsito. Por
ejemplo, la Figura 1.3 muestra dos grupos de botones de comando, el primero con acciones referentes a la
navegacion por una tabla y el segundo a la impresion de un informe.

Primero

[ Imprimir ][ Vista previa ]

Anterior

Siguiente

Ultimo

Figura 1.3. Grupos de botones de comando
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El que los botones de comando vayan encerrados en el grupo no tiene otro fin que enfatizar el propédsito
similar o sencillamente porque puede resultar lindo. EI grupo no produce otra cosa. Si se prefiere, se pue-
de usar los botones sin agruparlos, pues los que invocan procedimientos asociados son éstos.

Las formas mas comunes de disponer los botones de comando son uno bajo el otro 0 uno junto al otro,
aunque la disposicion puede ser cualquiera, como por ejemplo en diagonal. No existe propiedad relacio-
nada con esta caracteristica. Para mover los botones se debe: (1) seleccionar el grupo y darle valor Falso
a su propiedad AUTOSIZE; (2) variar sus dimensiones para tener espacio suficiente; (3) seleccionar cada
boton y variar su posicion y dimensiones.

Al crear un grupo, la cantidad de botones de comando contenidos es de dos y la disposicion es vertical. La
cantidad puede variarse modificando la propiedad BUTTONCOUNT.

El generador de este objeto facilita establecer cuantos botones se desean, cuél es el espacio entre ellos,
cual CAPTION debe llevar cada uno y como se los va a disponer. El generador calcula dos disposiciones:
un botén de comando bajo el otro 0 uno junto al otro.

El valor inicial de la propiedad NAME de los grupos de botones de comando es CommandGroup1, Com-
mandGroup2, CommandGroup3, etc., donde el nimero indica el orden de creacion. Los botones conteni-
dos tienen los nombres Command1, Command?2, etc., numeracién que empieza por 1 en cada grupo.

OptionGroup y OptionButton

® | OPTIONGROUP (grupo de opciones) es un objeto contenedor. Tiene el aspecto de un rectangulo que
encierra una lista de opciones. Cada opcion, objeto OPTIONBUTTON, lleva un boton que puede estar activo
0 inactivo y un texto aclaratorio. Las opciones son mutuamente excluyentes, es decir, solamente una pue-
de estar activa en un momento dado. Si se activa otra, se desactiva la que estaba activa. Vea el ejemplo
de la Figura 1.4.

o Soltero Soltero o
e Casado Casado e
o Viudo Viudo o

o Soltero e Casado o Viudo| | Solteroo Casado e Viudoo

Figura 1.4. Grupos de opciones

A diferencia de los botones de comando, que pueden existir libremente o agrupados, los objetos
OPTIONBUTTON solamente pueden existir dentro de un OPTIONGROUP. Por ello los tratamos juntos.

Las formas mas comunes de disponer las opciones es una bajo la otra o una junto a la otra, aunque la dis-
posicion puede ser cualquiera. No existe propiedad relacionada con esta caracteristica. Para mover los bo-
tones se debe proceder como con el grupo de botones de comando: (1) seleccionar el grupo y hacer Falso
su propiedad AUTOSIZE; (2) variar sus dimensiones para tener espacio suficiente; (3) seleccionar cada bo-
ton y variar su posicion y dimensiones.

Al crear un grupo, la cantidad de opciones es de dos y la disposicidn es una bajo otra. La cantidad de op-
ciones puede ser variada, modificando la propiedad BUTTONCOUNT. Cada bot6n tiene un nimero asociado,
que le otorga internamente VFP.

El generador de este objeto facilita establecer cuantas opciones se desean, cuél es el espacio entre ellas,
cual CAPTION debe llevar cada una y cdmo van a disponerse. El generador calcula dos disposiciones: una
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opcion bajo la otra 0 una junto a la otra.

Una propiedad decisiva de un grupo de opciones es CONTROLSOURCE. Establece de dénde se toma el va-
lor que se traduce inicialmente como botdn activo. El valor es el contenido de un campo o variable, que
deben ser de tipo numérico o de caracteres.

En el ejemplo anterior, sea que CONTROLSOURCE es el campo ESTADO, de tipo numérico. Las opciones Sol-
tero, Casado y Viudo tienen, respectivamente, los valores internos otorgados por VFP 1, 2y 3. Sien el
campo ESTADO hubiera un 2, la opcion seleccionada inicialmente en el grupo seria la segunda, que co-
rresponde a Casado. Si hubiera un 3, la opcion seleccionada inicialmente seria la tercera, que correspon-
de a Viudo.

CONTROLSOURCE establece también que tal campo o variable almacenaran cualquier cambio realizado en
el grupo de opciones. Por ejemplo, si se da clic en la primera opcidn, que corresponde a Soltero, se guar-
daréd un 1 en el campo ESTADO.

Supongamos ahora que el campo ESTADO fuera de caracteres y contuviera el valor Casado. En ese caso,
inicialmente apareceria activada la segunda opcion. Si activasemos la primera, en ESTADO se guardaria el
valor Soltero.

Puede inferirse que los valores admisibles para ESTADO, si fuera numérico, serian 1, 2y 3. Si fuera de ca-
racteres, serian Soltero, Casado y Viudo. Esto explica por qué las opciones son mutuamente excluyentes,
pues el valor del campo ESTADO debe ser uno de los tres, no los tres.

Si con anterioridad al formulario el campo ESTADO fuera numérico y con un valor 8, inicialmente no apare-
ceria ninguna opcidén marcada. Lo mismo aconteceria si fuera de caracteres y con el valor Divorciado. Am-
bas situaciones se darian porque los valores no corresponden a ninguna opcion. Esto no impide que, si se
activa una de las opciones del grupo, se almacene en el campo el correspondiente valor elegido.

El texto de cada boton, que se define en la propiedad CAPTION, puede ir a la izquierda o a la derecha de él.
Esta colocacion se maneja con la propiedad ALIGNMENT de cada OPTIONBUTTON.

El valor inicial de la propiedad NAME de los grupos de opciones es OptionGroup1, OptionGroup2, Option-
Group3, etc., donde el numero indica el orden de creacion. Las opciones contenidas tienen los nombres
Option1, Option2, etc., comenzando por 7 en cada grupo, que también se toman inicialmente como el valor
CAPTION de cada opcién.

CheckBox

I CHECKBOX (cuadro o casilla de verificacion) es un objeto que representa un campo o una variable de
tipo logico. Este tipo de datos admite los valores Verdadero o Falso. Por ello, el objeto es una casilla,
acompafiada por un texto explicativo. La casilla puede aparecer con o sin tilde. Si esta tildada, representa
Verdadero; si no lo esta, representa Falso. La tilde se pone o quita dando clic en el objeto. Inicialmente, si
el campo o variable vale Verdadero, aparece con tilde; si vale Falso, aparece sin ella. Si se cambia el valor
en el objeto, se cambia en el campo o variable. La Figura 1.5 da ejemplos de cuadros de verificacion.

[ITrabaja Vive []

Figura 1.5. Cuadros de verificacion

El campo o la variable de donde se toma el valor inicial y donde se almacena el cambio de valor se define
en CONTROLSOURCE. El texto asociado a cada casilla se define en CAPTION. La ubicacion del texto a la iz-
quierda o derecha de la casilla se establece en ALIGNMENT.
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El valor inicial de la propiedad NAME de las casillas de verificacion es Check1, Check2, Check3, etc., don-
de el numero indica el orden de creacion de estos objetos. Estos nombres también son usados inicialmen-
te como valor Caption de cada casilla.

Si se arrastra un campo logico del entorno de datos al formulario, el objeto tendré un nombre compuesto
por el prefijo chk seguido por el nombre el campo. El valor de CAPTION seré el titulo del campo, si existe, o
el nombre del campo, si no existe.

ListBox

LisTBox (cuadro de lista) es un objeto que presenta opciones, pocas, muchas o muchisimas, de las
cuales se puede elegir una. Las opciones van una bajo la otra, como filas o lineas. Dado que el tamafio
vertical del objeto puede ser insuficiente para mostrar todas las opciones, posee una barra de desplaza-
miento vertical. Es un objeto control, de funcionamiento complejo.

Las opciones pueden tener una 0 mas columnas. Las Figuras 1.6 y 1.7 muestran ejemplos de cuadros de
lista con una y tres columnas.

Buenos Aires A
Catamarca

Coérdoba

Mendoza

Salta v

Figura 1.6. Cuadro de lista con una columna

Puerta de aluminio 210 | D20 |a
Puerta de cedro 380 (D75 | |
Ventana de aluminio | 275 C19 |
Ventana de chapa 190 | C15
Ventana de roble 230|C08 |v |

Figura 1.7. Cuadro de lista con tres columnas

La cantidad de columnas se define en la propiedad COLUMNCOUNT. Asi, COLUMNCOUNT para el cuadro de
lista de la Figura 1.6 es 1y para el de la Figura 1.7 es 3.

Las opciones pueden tener distintos origenes, es decir, se pueden “fabricar” de distintas formas. Los ori-
genes mas comunes son un listado que se introduce manualmente en el control o un listado que VFP pre-
para a partir de campos de una tabla. ; Cuando conviene elegir uno u otro?

Si queremos introducir como opciones los nombres de los meses, es facil escribir una lista de doce nom-
bres separados por comas. Pero si queremos introducir como opciones los articulos que vendemos, su-
pongamos unos tres mil, escribir un listado con tantos nombres seria muy dificil, con gran posibilidad de
errores y nos faltaria espacio. En este caso, como seguramente ya tenemos una tabla con los nombres,
precios, etc., de nuestros articulos, podemos usarla como origen de la lista de opciones. Esta solucion es
facil y evita errores.

La propiedad RowSOURCETYPE establece cual es el origen de las filas. Si éstas son construidas con valo-
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res introducidos a mano en el cuadro de lista, ROWSOURCETYPE debe valer 1. Si son construidas con cam-
pos de una tabla, ROWSOURCETYPE debe valer 6.

Cuando ROWSOURCETYPE es 1, otra propiedad, ROWSOURCE, debe incluir textualmente el listado de valo-
res. Cuando ROWSOURCETYPE es 6, ROWSOURCE debe incluir el nombre de la tabla y los nombres de los
campos, siguiendo el formato Tabla. Campo[,Campo]... La tabla se separa del primer campo por un pun-
to. Si hay varios campos, deben ir separados por comas.

Supongamos que el cuadro de lista de la Figura 1.6 tiene su origen en un listado textual. En este caso,
COLUMNCOUNT debe valer 1, ROWSOURCETYPE debe valer 1 y ROWSOURCE debe ser

Buenos Aires, Catamarca, Corrientes, Cordoba, Mendoza, Salta

Si el mismo cuadro tiene su origen en el campo NOMBRE de la tabla PROVINCIAS, COLUMNCOUNT deberéa ser
1, ROWSOURCETYPE 6 y ROWSOURCE

Provincias.Nombre

Supongamos que el cuadro de lista de la Figura 1.7 tiene su origen en un listado textual. En este caso,
COLUMNCOUNT debe valer 3, ROWSOURCETYPE debe valer 1 y ROWSOURCE debe ser

Puerta de Aluminio,210,D20,Puerta de cedro,380,D75,Ventana de aluminio,275,C19, etc.

Note que primero se completan los componentes de una opcion, columna a columna, luego los de la si-
guiente y asi.

Si el mismo cuadro se origina en los campos NOMBRE, PRECIO y CODIGO de la tabla ARTICULOS,
COLUMNCOUNT debe ser 3, ROWSOURCETYPE debe ser 6 y ROWSOURCE debe ser

Articulos. Nombre, Precio, Cdigo

Cuando hay varias columnas, es posible mostrar lineas entre ellas. Para esto se emplea la propiedad
COLUMNLINES. Si COLUMNLINES es Falso, no se veran lineas entre las columnas; si es Verdadero, se veran.

A diferencia de GRID, que es un contenedor de objetos COLUMN, LISTBOX es un control, por lo que no tiene
objetos contenidos. En GRID cada CoLUMN define su propio ancho en la propiedad WIDTH. En LISTBOX se
usa un listado de anchos en la propiedad COLUMNWIDTHS. Si hay varios anchos, se los debe separar por
comas. Un caso especial es ancho 0: si una columna tiene ancho 0, se hace invisible. Aunque sea invisi-
ble, la columna sigue estando presente en el cuadro de lista.

LisTBox tiene varias aplicaciones, siendo dos las més caracteristicas:

e La primera aplicacién es usar una tabla que origine las opciones, tengan éstas una 0 mas columnas.
Cuando se usa una tabla como origen de las opciones, al elegir una opcion, VFP pone el puntero de
registros de esa tabla en el registro que origina tal opcion. Este cambio indirecto del registro actual a
través del LISTBOX permite, por ejemplo, mostrar en un GRID subordinado los registros de otra tabla
correspondientes al registro elegido indirectamente. Mas adelante veremos qué es un GRID subordina-
do. Las Figuras 1.8 y 1.9 ejemplifican lo dicho.

e | asegunda aplicacion consiste en usar un LISTBOX, construido desde una tabla o con valores introdu-
cidos a mano, para que, cuando se elija una opcion, VFP guarde un valor componente de esa opcion
(el de la primera, segunda, tercera, etc., columna) en un campo de otra tabla (en el registro actual) o
en una variable. Por ejemplo, para llenar el campo CLI del registro que se esta afiadiendo a la tabla
ENCFAC, se puede usar un LISTBOX construido con los campos Nom y CLi de la tabla CLI. Al elegir un
articulo en el LiIsTBoX, se guarda el componente de la segunda columna, tomado del campo CLI de la
tabla CLI, para llenar el campo CLI de la tabla ENCFAC. Esto se muestra en las Figuras 1.10.
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Art| Nom Pre A
001|Armario 450 <+
— |»|002|Banco 130
003 |Escritorio 790
004|Mesa 525
...Hay mas registros... i 006| ¥
L Elregistro actual de la tabla origen inicialmente es el de la
segunda fila. EI LISTBOX selecciona la opcién correspondiente. —

Figura 1.8. ListBox sin cambio de opcién

Armario | 001 |A | Art Nom Pre
Banco 10002 || 001 | Armario | 450
—> | ] 002 | Banco | 130
Mesa 004 > | 003 | Escritorio | 790
Placard |005| | 004 | Mesa 525
Silla 006 |v ...Hay mas registros...

En el LISTBOX se elige la opcién Escritorio.
El registro actual de la tabla origen es el de la tercera fila.
Este "salto" de registro es automaético, sincronizado con lo que pasa en el ListBox.

Figura 1.9. Cambio de opcidn en el ListBox: cambio de registro actual de la tabla origen

Tabla ENCFAC Originado en la tabla CLI
Fac Fec Cli|Ven Furlani, Marisa | 1200 |A
00000125 |10-08-2007 | 17| 4 Garcia, Luis 258
00000126 | 10-08-2007 | 25| 7 Gutiérrez, César | 422
»| 00000127 | 10-08-2007 Guzman, Abel 17
Hernandez, José
Hierrezuelo, Ana | 784 |V

Si se elige la opcién Hernandez, José, en el registro que estamos llenando de ENCFAC.CLI se guardara 567,
valor de la segunda columna del LISTBOX. La tabla ENCFAC quedara:

Fac Fec Cli [Ven
00000125 | 10-08-2007 | 17 |4

00000126 | 10-08-2007 | 25|7
P> 00000127 | 10-08-2007 | 567

Figura 1.10. ListBox con ControlSource definido como campo de una tabla
Para la segunda aplicacidn hay tres propiedades decisivas.
1. La primera propiedad decisiva es CONTROLSOURCE, que define:

e El campo o la variable de donde se tomara el valor que determina cual opcion del LiIsTBox apare-
ceréa seleccionada inicialmente.

e Doénde se guardara el nuevo valor elegido en el LISTBOX.

En el ejemplo anterior, el valor de CONTROLSOURCE sera Encfac.Cli. Si hiciéramos actual el registro de
la tabla ENCFAC que se ve primero, cuyo campo CLi vale 17y activaramos el LISTBOX veriamos que es-
taria seleccionada la opcion de Guzman, Abel. Esta seleccion inicial se debe a que VFP busca en la
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segunda columna del LisTBox la opcién que corresponde al valor del campo CLi de la tabla ENCFAC,
definido como CONTROLSOURCE del control. Si en esas circunstancias eligiéramos la segunda opcion,
correspondiente a Garcia, Luis, en ese campo se guardaria el valor 258. Pero, ;de qué depende que
se guarde el codigo del cliente y no el nombre, ya que cada opcion tiene dos columnas?

2. La segunda propiedad decisiva es BOUNDCOLUMN, que define de cual columna hay que tomar el valor
a guardar en el campo o variable establecido en CONTROLSOURCE. En el ejemplo, si esta propiedad es
2, el valor que se guardara en ENCFAC.CLI sera 258, esté o no visible esa columna.

3. La tercera propiedad decisiva es BOUNDTO. Cuando CONTROLSOURCE es un campo o variable de tipo
numérico, VFP puede guardar en él el valor real que se visualiza en la opcidn elegida o el numero de
orden de esa opcion, contando desde 1 todas las opciones del LisTBox. Esto lo gobierna BoUNDTO. Si
su valor es Falso, VFP guarda el numero de orden; si es Verdadero, guarda el valor real. En el ejemplo
anterior, como CONTROLSOURCE es ENCRFAC.CLI, como este campo es numérico deberemos recurrir a
esta propiedad. Si el valor de BounNDTo fuera Verdadero, al elegir la opcién de Garcia, Luis, se guar-
daria el valor 258, como seguramente querremos. Pero si BOUNDTO fuera Falso, se podria guardar
25, 6 47, u otro numero, no un numero cualquiera, sino exactamente el que corresponda al niumero de
orden de esa opcidn, contando desde el comienzo. EI comportamiento de esta propiedad es molesto,
porque lo que normalmente se quiere es lo que se obtiene con Verdadero. No obstante, el objeto tiene
por defecto el valor Falso en esta propiedad, por lo que hay que corregirlo.

Usar varias columnas facilita ubicar los clientes, con datos adicionales, como nombre y codigo. Cual cam-
po poner en la primera columna depende del concepto por el que queramos buscar. Si queremos buscar
los clientes por sus nombres, el campo Nom debe ir en la primera columna. Aunque leyendo detenidamen-
te todas las columnas podremos encontrar lo que necesitamos, si la primera tiene los nombres ordenados
alfabéticamente, encontraremos rapidamente la linea necesitada, mas si nos valemos del teclado. Si qui-
siéramos buscar por cédigo, el campo CLI deberia ir en la primera columna.

La propiedad relacionada con la busqueda mediante teclado es INCREMENTALSEARCH. Si esta propiedad es
Falso, VFP busca la primer entrada que coincida con la letra pulsada. Por ejemplo, la secuencia de pulsa-
ciones M, A, R, hara que VFP busque la primera entrada que empieza con M, luego la primera que empie-
za con Ay luego la primera que empieza con R. Si la secuencia es M, M, VFP buscara la primera entrada
que empieza con My luego la segunda que empieza con M. Si INCREMENTALSEARCH es Verdadero, la se-
cuencia M, A, R, si se escribe rapido, buscara la primera entrada que empiece con estas tres letras, como
puede ser Martinez.

La busqueda se facilita para VFP y para el usuario si los datos de la primera columna estan ordenados. En
este caso, estaran juntas y ordenadas todas las entradas que empiezan con A, luego todas las que empie-
zan con B, etc. En consecuencia, si el origen es un listado de valores, deberian escribirse en orden; y si el
origen es una tabla, ésta deberia tener activado un indice que la ordene por el campo que va en la primera
columna, lo que se consigue mediante la propiedad ORDER del CURSOR de la tabla.

El valor inicial de la propiedad NAME de los cuadros de lista es List1, List2, List3, etc., donde el nimero in-
dica el orden de creacion.

ComboBox

EH comsoBox (cuadro combinado) es un objeto que combina un cuadro de texto y un cuadro de lista. El
cuadro de texto va acompafiado por una flecha hacia abajo, que sirve para abrir el cuadro de lista. En el
cuadro de texto se visualiza la primera columna de la linea ultimamente seleccionada. El cuadro de lista
funciona tal como se explico en LISTBOX.

Sea el ejemplo dado anteriormente de la tabla ENCFAC y supongamos estar en un registro cuyos campos
FAc y Cli son respectivamente 00000125y 17. Sea ademas un cuadro combinado con las siguientes ca-
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racteristicas: ROWSOURCETYPE es 6; ROWSOURCE es Cli.Nom,Cli; CONTROLSOURCE es Encfac.Cli;
BouNDCOLUMN es 2. Inicialmente, el cuadro de texto tendra el aspecto de la Figura 1.11.

| Avellaneda, Mauricio | ¥ |

Figura 1.11. Aspecto inicial de un cuadro combinado

El valor visualizado se debe a que Avellaneda, Mauricio fue el Ultimo cliente elegido en el ComMBOBOX antes
de ahora. Si damos clic en la flecha descendente se abrira el cuadro de lista, donde aparecera selecciona-
da la tercera fila, que corresponde al codigo del registro actual, 17, como muestra la Figura 1.12.

Avellaneda, Mauricio | ¥ |
Furlani, Marisa 1200 | A |
Garcia, Luis 258 |
Gutiérrez, César 422
Hernandez, José 567 |
Hierrezuelo, Ana 784 |V

Figura 1.12. Cuadro combinado con la lista desplegada

Si elegimos la primera fila, el valor 1200 de la segunda columna se almacenara en el campo CLI del regis-
tro actual de ENCFAC. En el cuadro de texto aparecera Furlani, Marisa.

Hay dos estilos de este objeto, establecidos en la propiedad STYLE: lista desplegable y cuadro desplega-
ble. Lista desplegable no deja escribir en el cuadro de texto: si se da clic en él, se abre la lista, donde se
puede elegir cualquier opcidn. Cuadro desplegable deja escribir en el cuadro de texto y lo escrito se puede
incluir como otra opcién de la lista mediante programacion.

El valor inicial de la propiedad NAME de los cuadros combinados es Combo1, Combo2, Combo3, etc., don-
de el nimero indica el orden de creacion de estos objetos.

Grid, Column y Header

B Gro (cuadricula, grilla) es un contenedor, similar en aspecto y funcionamiento a la ventana
EXAMINAR. Esta formado por objetos COLUMN. Cada COLUMN es un contenedor de un objeto HEADER (enca-
bezado) y otro objeto, normalmente un TEXTBOX. EI GRID muestra registros y campos de una tabla o vista,
permitiendo desplazarse por ellos.

Nom Cli A
Gutiérrez, Ana 120
Herrera, Javier 375
Juarez, Pedro 897
La Hoz, Alberto 493
» | | Lépez, Daniel 141
Martin, Susana 167
Moreno, Felipe 224
Nieto, Gustavo 201 v

Figura 1.13. Grid de una sola tabla
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En el ejemplo anterior, los registros estan ordenados por nombre. El orden no permite buscar escribiendo
en el teclado, como en LISTBox o ComBoBoOX. Por ello, los registros pueden aparecer ordenados por cual-
quier columna. El orden se establece en el entorno de datos, escribiendo el indice a usar en la propiedad
ORDER del cursor de la tabla mostrada en el GRID.

Un GRID puede mostrar también campos de dos 0 mas tablas o vistas, para lo cual es necesario relacio-
narlas. La Figura 1.14, por ejemplo, representa un GRID con los campos Nom y CLi de la tabla CLI y los
campos FAC y FEC de la tabla ENCFAC.

Nom Cli Fac Fec A
Gutiérrez, Ana 120 25489 | 12/05/99
Herrera, Javier 375 17626 | 05/04/99
Juarez, Pedro 897 18941 | 18/10/99
La Hoz, Alberto 493 22397 | 30/11/99
» | Lopez, Daniel 141 19477 | 01/05/99
Martin, Susana 167 19537 | 08/03/99
Moreno, Felipe 224 21804 | 15/06/99
Nieto, Gustavo 201 20045 | 14/08/99 |w

Figura 1.14. Grid de dos tablas relacionadas, con relaciéon uno a uno

El GRID anterior supone que se han relacionado los cursores de las tablas CLI y ENCFAC por el campo co-
mun CLI. La relacion debe ir de CLI a ENCFAC, tabla ésta que debe tener un indice por facturas.

En la Figura 1.14 parece que, para cada cliente, hay una sola factura. Lo comin es que a cada cliente co-
rresponda mas de una factura. Incluso si cada cliente tiene més de una factura, el GRID seguiria presen-
tando el mismo aspecto de la Figura 1.14, si la relacién esta definida como uno a uno. Para ver todas las
facturas de cada cliente, hay que hacer verdadera la propiedad ONETOMANY de la relacién. En tal caso, el
GRID se veria ahora como indica la Figura 1.15.

El relleno que aparece en en las columnas Nom y Cli de algunas filas indica que se trata del mismo cliente
que figura anteriormente con valores. Este efecto visual enfatiza la relacion uno a varios.

Los objetos GRID, COLUMN, HEADER y el TEXTBOX u otro objeto de la columna tienen propiedades. Veamos
las mas importantes.

Nom Cli Fac Fec
Gutiérrez, Ana 120 25489 | 12/05/99
25740 | 17/06/99
26247 | 05/10/99
17626 | 05/04/99
18888 | 01/05/99
18970 | 02/05/99
19004 | 13/06/99
19017 | 14/07/99

Figura 1.15. Grid de dos tablas relacionadas, con relaciéon uno a varios

Propiedades de GRID
COLUMNCOUNT establece la cantidad de columnas del GRID. Asi, COLUMNCOUNT del GRID en la Figura 1.13
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vale 2, mientras que en las Figuras 1.14 y 1.15 vale 4.

RECORDSOURCE establece la tabla en que se basa el GRID. Si un GRID presenta campos de dos tablas uni-
das por una relacion, se debe establecer la tabla de donde parte la relacion. En cada GRID de las Figuras
1.13, 1.14 y 1.15, tal tabla es CLI, por lo que RECORDSOURCE debe llevar ese valor. En los dos Ultimos hay
campos de la tabla ENCFAC. Esto es posible porque los campos que van a llenar las columnas, con sus ta-
blas respectivas, se declaran en la propiedad CONTROLSOURCE de cada una de ellas.

RECORDMARK establece si el GRID debe llevar o no marcas de registros, es decir, los recuadros grises de
la primera columna de las Figuras 1.13 y 1.14. Estos recuadros sirven para mostrar cual es el registro ac-
tual, que se identifica con el simbolo * .

DELETEMARK muestra una columna de recuadros que sirven para marcar o desmarcar registros a eliminar.
Estos recuadros se ven en la segunda columna de la Figura 1.13 y en la primera de la Figura 1.15. Cuan-
do un registro estd marcado, el recuadro se ve negro. Si no lo esta, se ve blanco.

SCROLLBARS muestra o0 no barras de desplazamiento horizontal o vertical. Las Figuras 1.13 y 1.14 tienen
barra de desplazamiento vertical. La Figura 1.15 no tiene barra.

ALLOWADDNEW permite que el GRID se comporte como hace el comando VER — Mobo ANADIR, cuando se
estd examinando una tabla. Si la propiedad vale Verdadero, es posible agregar nuevos registros. Para
agregar un nuevo registro, se debe ir al Ultimo visible y bajar con ..

HEADERHEIGHT define la altura de la fila de encabezado, igual para todas las columnas. En tiempo de dise-
fio, la altura puede modificarse arrastrando el extremo izquierdo inferior del encabezado. Lo mismo se
puede hacer en tiempo de ejecucidn, si ALLOWHEADERSIZING es Verdadero. Sin embargo, este ultimo cam-
bio vale para la sesién actual: al volver a ejecutar el formulario, la altura sera la establecida en el disefio.

RoWHEIGHT define la altura de las filas de datos. En tiempo de disefio, la altura puede modificarse arras-
trando el extremo izquierdo de la primera linea. Lo mismo se puede hacer en tiempo de ejecucion, si
ALLOWROWSIZING es Verdadero, pero sélo para la sesién actual.

GRIDLINES permite ver o no lineas separadoras de filas y columnas dentro del GRID.

El nombre inicial de cada GRID es Grid1, Grid2, Grid3, etc., donde el nimero indica el orden de creacion de
estos objetos.

Propiedades de COLUMN

CONTROLSOURCE establece el campo que ocupara la columna. EI campo se debe indicar por su nombre,
precedido por el nombre de la tabla y un punto. Asi, en la columna Cli de la Figura 1.15 debe ser Cli.Cli y
en la columna Fec debe ser Encfac.Fe. CONTROLSOURCE puede ser también un campo calculado, como la
suma de dos campos, el producto de un campo por una constante, una expresion compleja, etc.

COLUMNORDER es el numero de orden de cada columna en el conjunto. Al establecer por primera vez
COLUMNCOUNT, se genera igual numero de columnas: la primera tiene COLUMNORDER 1, la segunda
COLUMNORDER 2, etc. Si se desea modificar el orden de las columnas sin rehacer todo el GRID, basta con
alterar sus COLUMNORDER. Ello se puede hacer también en tiempo de disefio arrastrando las columnas a
otra posicion, cuando el cursor toma la forma # en el encabezado. Lo mismo vale en tiempo de ejecucion,
si la propiedad MovABLE de la columna deseada es Verdadero, pero sélo para la sesion actual.

WIDTH establece el ancho de la columna. Este se puede modificar también en tiempo de disefio, arrastran-
do la linea vertical derecha del encabezado. Lo mismo se puede hacer en tiempo de ejecucion, si
RESIZABLE de la columna es Verdadero, pero solo para la sesién actual.

FORMAT e INPUTMASK dan formatos de presentacion y edicién al campo contenido en un COLUMN.
Las propiedades CONTROLSOURCE, FORMAT e INPUTMASK se trasmiten al objeto contenido dentro de la co-
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lumna, por lo que no hace falta que sean vueltas a definir en él. Si se las define, no deben contradecir lo
establecido en COLUMN.

El valor inicial de la propiedad NAME de cada COLUMN dentro de un GRID es Column1, Column2, Column3,
etc., en correspondencia con el niumero de columnas indicado en COLUMNCOUNT.

Propiedades de HEADER

CAPTION establece el texto que aparece en el encabezado de la columna. Si el GRID se crea usando el ge-
nerador o arrastrando el titulo de un cursor desde el entorno al formulario, CAPTION tomara como valor el
nombre del campo, si no hay titulo, o el titulo de campo, si existe.

ALIGNMENT establece la ubicacién del texto en el encabezado, habiendo tres posibilidades horizontales y
tres verticales, mas una automatica.

El nombre inicial de HEADER, en cualquier columna, siempre es Header1.

Spinner

B spinner (control numérico) tiene forma de un cuadro de texto, con ¥ en un recuadro adjunto. El
cuadro de texto deja introducir valores numéricos. El < aumenta el numero que esta en el cuadro de tex-
to, sin tener que usar el teclado. EI ¥ disminuye ese valor. La Figura 1.16 da un ejemplo de SPINNER.

250 %]

Figura 1.16. Modelo de control numérico

CONTROLSOURCE establece el campo numérico (o variable numérica) del cual se tomaré el valor inicial del
objeto y en el cual se almacenara cualquier cambio realizado en él. El funcionamiento, entonces, es similar
al de un cuadro de texto.

KEYBOARDHIGHVALUE y KEYBOARDLOWVALUE establecen los valores maximo y minimo permitidos por tecla-
do.

SPINNERHIGHVALUE y SPINNERLOWVALUE establecen los valores maximo y minimo que se puede introducir
con el mouse, oprimiendo las flechas ascendente y descendente.

INCREMENT establece el incremento por el cual variaré el numero visualizado en el cuadro de texto cuando
se usen las flechas, un incremento (o0 decremento) por cada clic.

FORMAT e INPUTMASK sirven para modificar el aspecto del nimero del cuadro de texto.

El valor inicial de la propiedad NAME de cada SPINNER es Spinner1, Spinner2, Spinner3, etc., donde el nu-
mero indica el orden en que se van creando estos objetos.

PageFrame y Page

(3 paceFrAME (marco de paginas) es un contenedor. Los objetos de primer nivel de inclusién son de ti-
po PAGE (pagina). PAGEFRAME se asemeja a un conjunto de fichas, cada una con una “oreja”. Solo puede
haber una ficha activa por vez, que muestra todos los objetos que contiene, como TExTBOX, GRID,
ComBOBOX, SPINNER, etc. La Figura 1.17 muestra un PAGEFRAME de dos fichas.

PAGE (pagina o ficha) es un contenedor de objetos de cualquier tipo, excepto formularios, marcos de pagi-
nas o paginas. Cada PAGE tiene el aspecto de una ficha con una “oreja” donde hay un texto. En la Figura
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1.17 hay dos fichas, cuyos textos son Proveedores y Clientes.
Propiedades de PAGEFRAME

La propiedad mas importante de PAGEFRAME es PAGECOUNT, donde se establece la cantidad de objetos
PAGE que contiene, es decir, la cantidad de fichas.

El valor inicial de la propiedad NAME de cada PAGEFRAME es PageFrame1, PageFrame2, PageFrame3,
etc., donde el numero indica el orden de creacion.

Proveedores I Clientes

Codigo \ |

Nombre ‘ |

Donmicilio \ |

Teléfono ‘ ‘

Fax ‘ ‘

Figura 1.17. Modelo de un PageFrame con dos Pages

Propiedades de PAGE
La propiedad donde se define el texto de la “oreja” es CAPTION.

El orden relativo de cada PAGE en el conjunto se establece en la propiedad PAGEORDER. Para variar su
posicion en el conjunto, basta con modificar esta propiedad.

Al crear un PAGEFRAME de 4 paginas, por ejemplo, el valor inicial de la propiedad NAME de cada PAGE va
de Page1 a Page4. Estos valores son usados también para CAPTION.

Line

™ LiNE (linea) es un objeto de dibujo para trazar una linea horizontal, vertical u oblicua en un formulario.
La inclinacion de la linea viene dada por el arrastre del mouse cuando se la crea. En el caso de describir
un rectangulo, la linea sera la diagonal.

Es posible variar el color, estilo, grosor, etc. de una linea, mediante propiedades que no es importante de-
tallar.

La propiedad LINESLANT permite variar la pendiente de la diagonal dentro del rectangulo imaginario donde
esta inscripta. Los valores de esta propiedad, curiosamente, son las barras / y \.

El valor inicial de la propiedad NAME de cada LINE es Line1, Line2, Line3, etc., donde el numero indica el
orden en que se van creando estos objetos.

Shape

&) Shape (forma) es un objeto de dibujo que traza rectangulos, rectangulos con esquinas redondeadas,
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elipses y circulos. Inicialmente se crea un rectangulo o cuadrado, cuyas dimensiones se fijan por el arras-
tre del mouse.

Este objeto, que no es un contenedor, se usa para enmarcar otros objetos. De aqui que, si se crea un
SHAPE alrededor de un grupo de objetos y no es transparente, los tapara. La solucién es hacerlo transpa-
rente 0 mandarlo al fondo.

La propiedad BACKSTYLE sirve para hacer transparente u opaco un SHAPE.

Es posible variar el color de relleno, el color, grosor y estilo del borde, etc., mediante propiedades que no
es importante detallar.

La propiedad CURVATURE permite redondear las esquinas de un SHAPE. Varia entre 0y 99. Si vale 0, no
hay redondeo. A mayor valor, mayor redondeo. Cuando vale 99 se obtiene una elipse, si se ha dibujado un
rectangulo, o un circulo, si se ha dibujado un cuadrado. El cuadrado se obtiene cuando los valores de
HEIGHT (altura) y WIDTH (ancho) son iguales, con independencia de las deformaciones visuales que pueda
producir el ajuste horizontal y vertical del monitor.

El valor inicial de la propiedad NAME de cada SHAPE es Shape1, Shape2, Shape3, etc., donde el nimero
indica el orden de creacion de estos objetos.

Image

El objeto IMAGE muestra una imagen contenida en un archivo mapa de bits (extension BMP) o icono
(extension ICO). En la propiedad PICTURE se define el camino y el archivo que contienen la imagen.
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Capitulo 2. Propiedades de objetos de formulario

Una propiedad puede ser exclusiva de un objeto, pero también puede ser comun a varios o a todos ellos.
Debido a que hay gran numero de propiedades, cuyo estudio superaria el alcance de un curso elemental,
se exponen a continuacion algunas propiedades muy usuales, ordenadas alfabéticamente.

Alignment

ALIGNMENT (alineacion) permite alinear el texto dentro del objeto que lo lleve. Ejemplos son los textos defi-
nidos como CAPTION y el contenido de un campo o de una variable que se visualice en un TEXTBOX (lo de-
finido como CONTROLSOURCE).

LABEL y EDITBOX admiten tres posiciones horizontales: Izquierda, Derecha y Centro.

TexTBOX, ademas de las anteriores, admite alineacién Automatica, es decir, dejar que VFP la determine
en base al tipo de datos de CONTROLSOURCE: si el tipo es numérico, la alineacion es Derecha; para los
demas tipos, es Izquierda. Estos valores son iguales para SPINNER, aunque Automatico carece de sentido.

En CoLUMN y HEADER de un GRID, para cada alineacion horizontal se puede establecer alineacion vertical
(superior, inferior y media) o dejar que VFP la determine. Hay, entonces, 10 posibilidades:

Medio izquierda ~ Superior izquierda Inferior izquierda  Automatico
Medio derecha  Superior derecha  Inferior derecha
Medio centro Superior centro Inferior centro

Las diez posibilidades de COLUMN permiten dar mas posibilidades al TEXTBOX que normalmente es el obje-
to que contiene. Esto se debe a que el ancho de la columna y el alto de las filas se puede variar a volun-
tad, logrando que el contenido del TEXTBOX aparezca adecuadamente ubicado. Recuerde que TEXBOX tie-
ne solamente tres posibilidades, las cuales no conseguirian la adecuacion.

En OPTIONGROUP, sus OPTIONBUTTON componentes estan compuestos por un boton y un texto. El texto
puede ir a la izquierda o derecha del botdn. Esta posicion se controla con la propiedad ALIGNMENT, que
puede tomar los valores Izquierda y Derecha. Lo mismo acontece con CHECKBOX, compuesto por un pe-
quefio cuadro y un texto: ALIGNMENT permite que el texto vaya a la izquierda o derecha del cuadro.

AllowAddNew

ALLOWADDNEW (permitir afiadir nuevos registros) posibilita agregar nuevos registros a la tabla que se vi-
sualiza en un GRID. Para afiadirlos, esta propiedad debe valer Verdadero. Para no afiadirlos, debe valer
Falso. Cuando es Verdadero, el GRID funciona como el VER — MoODO ANADIR, al examinar una tabla. Si el
GRID contiene campos de dos tablas relacionadas, sélo deja afiadir registros a la que esta definida en
RECORDSOURCE, es decir, la tabla parent de la relacion. Los campos de la tabla child son de sélo lectura.

AllowHeaderSizing

ALLOWHEADERSIZING (permitir variar encabezado) deja modificar, mediante arrastre, la altura del encabe-
zado de un GRID en tiempo de ejecucion. Es una propiedad de GRID. Verdadero permite la variacion; Falso
impide hacerlo. Para variar la altura, se debe tomar el extremo izquierdo de la linea inferior del encabeza-
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do y arrastrar hacia arriba 0 abajo. La modificacion de la altura vale solamente para la ejecucion actual. En
ejecuciones posteriores, la altura inicial del encabezado seré la establecida en HEADERHEIGHT.

La variacién del ancho del encabezado se logra variando el ancho de la columna.

AllowRowSizing

ALLOWROWSIZING (permitir variar filas) deja modificar, mediante arrastre, la altura de las filas de un GRID en
tiempo de ejecucion. Es una propiedad de GRID. Verdadero permite la variacion; Falso impide hacerlo. Pa-
ra variar la altura, se debe tomar el extremo izquierdo de la primera linea de division y arrastrar hacia arri-
ba 0 abajo. Modificar la altura vale solamente para la ejecucién actual. En ejecuciones posteriores, la altu-
ra inicial sera la establecida en ROWHEIGHT.

AutoSize

A veces, el texto definido como CAPTION de un objeto aparece trunco dentro de él, o el objeto resulta de-
masiado ancho con respecto al texto. Esto se debe a que el ancho del objeto difiere del ancho del texto. Si
AuUTOSIZE (tamafio automatico) es Verdadero, se resuelve este problema, haciendo que el ancho del objeto
se adapte al ancho del texto. Tienen esta propiedad LABEL, COMMANDBUTTON, OPTIONBUTTON y CHECKBOX.
OPTIONGROUP y COMMANDGROUP, cuyos componentes pueden variar su ancho en funcién del texto que los
acompafia, también poseen esta propiedad, porque estan indirectamente afectados por el ancho de los
textos contenidos. TEXTBOX y COLUMN carecen de esta propiedad: el ancho se determina aproximadamen-
te por el tamafio del campo definido como CONTROLSOURCE y por el tipo y tamafio de la fuente usada, in-
formacion que tienen en cuenta los generadores de estos objetos.

BackColor

Vea Propiedades de color.

BackStyle

BACKSTYLE (estilo de fondo) maneja el relleno de un objeto, que puede ser Opaco o Transparente. Si es
transparente, un objeto que esté por detras puede verse, sin tener que llevarlo al frente. El color de fondo
de un objeto, definido con BACKCOLOR, se ve unicamente si el objeto es opaco.

BoundColumn

En un ComBOBOX o LISTBOX de varias columnas, establece cual de ellas se corresponde con el campo o la
variable definidos en CONTROLSOURCE, si se usa esta propiedad. BOUNDCOLUMN establece cual es tal co-
lumna, indicandola por un numero. La primera columna tiene el numero 1, la segunda el 2, etc.

Sea un ComBOBOX cuya lista se construye con los campos NoM y CLi de la tabla CLI. Al elegir un cliente,
queremos guardar el valor Cli de la opciéon en el campo CL de la tabla ENCFAC. Entonces,
RowSOURCETYPE del CoMBOBOX seréd 6, ROWSOURCE sera Cli.Nom,Cli y CONTROLSOURCE seré Encfac,Cli.
Como lo que queremos es guardar el valor de Clie, que ocupa la segunda columna, BOUNDCOLUMN sera 2.

BoundTo

Sea un objeto ComMBoBOX 0 LISTBOX, cuyo CONTROLSOURCE corresponde a un campo o variable de tipo
numérico. Si se elige una opcion cualquiera, el valor que se guardara en el campo o variable sera el nume-
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ro de orden de esa opcion. Este nimero es 1 para la primera opcidn, 2 para la segunda, etc. Normalmente
esto no serd lo deseado, porque lo que suele necesitarse es guardar en el campo o en la variable el valor
de la opcion que aparece en la columna indicada por BOUNDCOLUMN. Este aparente mal funcionamiento se
debe a que el valor por defecto de BOUNDTO es Falso. Para obtener el valor de la columna deseada, no su
numero de orden, BOUNDTO debe establecerse como Verdadero.

ButtonCount

BUTTONCOUNT (cantidad de botones) establece cuéntos botones tiene un objeto OPTIONGROUP o
CoMMANDGROUP. Cada botdn de OPTIONGROUP es un OPTIONBUTTON y cada boton de COMMANDGROUP es
un COMMANDBUTTON.

Caption

CAPTION (leyenda) define el texto constante que aparece en algunos objetos. Los que llevan esta propie-
dad son: CHECKBOX, COMMANDBUTTON, FORM, HEADER, LABEL, OPTIONBUTTON, PAGE. La Figura 2.1 indica
dénde aparece el texto de CAPTION.

Objeto El texto aparece

CHECKBOX Junto a la casilla, a izquierda o derecha
COMMANDBUTTON Dentro del botén

FORM En la barra de titulo del formulario
HEADER En el encabezado de columna de un GRID
LABEL Como lo Unico visible

OPTIONBUTTON  Junto al botdn, a izquierda o derecha
PAGE En la “oreja” de la pagina

Figura 2.1. Posicion de CAPTION, segun el objeto

Al crear un objeto que tenga CAPTION desde la barra de herramientas CONTROLES DE FORMULARIOS, inicial-
mente se da a esta propiedad una abreviatura que indica el tipo de objeto mas un nimero. Este numero va
aumentando de uno en uno a medida que se crean otros objetos del mismo tipo. Por ejemplo, el primer
ComBoBox sera Combo1, el segundo Combo2, etc.; el primer COMMANDBUTTON sera Command1, el se-
gundo Command2, etc. Este valor de CAPTION se usa también como valor inicial de la propiedad NAME. Al
arrastrar un campo desde el entorno de datos al formulario, segun el tipo de datos del campo se crea un
TeExTBOX, EDITBOX 0 CHECKBOX. Los dos primeros objetos van acompafiados por un LABEL, cuyo CAPTION
sera el nombre del campo (o su titulo, si lo hay). El tercer objeto tiene propiedad CAPTION, cuyo valor sera
analogo al de los dos anteriores.

Si el texto de CAPTION se ve trunco dentro del objeto, es porque el tamafio de éste es insuficiente para
mostrarlo todo. Para solucionar este problema, haga Verdadero la propiedad AuToSIzE. El objeto cambiara
su tamafio para dar cabida a todo el texto. Si el objeto es un OPTIONGROUP 0 COMMANDGROUP, haga Ver-
dadero las propiedades AUTOSIZE de los botones y la del grupo. De este modo, cada boton tomara el ta-
mafio adecuado a su CAPTION y el grupo se adecuara al tamafio del boton con texto mas grande. La mis-
ma solucién vale para el caso contrario, cuando el tamafio del objeto es mayor que el texto de CAPTION.

ChildOrder

Consulte Propiedades especiales de un GRID subordinado o el objeto RELATION.
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ColumnCount

COLUMNCOUNT (cantidad de columnas) establece cuantas columnas tiene un GRID, un COMBOBOX 0 un
ListBox. En GRID el valor de esta propiedad genera igual cantidad de objetos COLUMN. En COMBOBOX y
LisTBox, por ser controles, no se generan objetos contenidos, sino que la informacién de esta propiedad
sirve para dibujar adecuadamente las columnas y para identificar, mediante la propiedad BOUNDCOLUMN, €l
valor a devolver y depositar en el receptor definido en CONTROLSOURCE. Si un GRID tiene ya un valor defi-
nido en COLUMNCOUNT y se lo cambia por otro menor, se eliminan las columnas excedentes. Si el nuevo
valor es mayor, se afiaden nuevas columnas.

Un GRID trabaja con una sola o con varias tablas relacionadas. No es necesario que contenga todos los
campos, sino los necesitados. Para ello hay que establecer cuantos son estos campos, lo cual se expresa
como un numero en COLUMNCOUNT. Esto produce un GRID con esa cantidad de columnas. Luego hay que
definir la propiedad CONTROLSOURCE de cada columna, indicando cual es el campo que se quiere en ella.
El valor inicial de COLUMNCOUNT de un GRID es —1. Este valor manda mostrar todos los campos de la tabla
definida en la propiedad RECORDSOURCE. Si desean algunos campos, se debe cambiar el valor —1 por un
numero positivo, igual al numero de campos a mostrar en la correspondiente cantidad de columnas.

En ComBoBOX o LISTBOX, para construir las opciones, se puede usar una lista de valores escritos a mano
0 los campos de una tabla. Si se quiere que los valores escritos sean distribuidos en varias columnas, el
numero de éstas se define en COLUMNCOUNT. La distribucién se hace llenando todos los componentes de
la primera opcidn, luego los de la segunda, etc. Si las opciones se construyen con una lista de campos,
deberia haber tantas columnas como campos. Pero si se da a COLUMNCOUNT un nimero menor a la canti-
dad de campos, prevalece COLUMNCOUNT. Por defecto, el valor de COLUMNCOUNT para COMBOBOX y
LisTBox es 0, que indica formar una sola columna con el primer campo de la lista.

ColumnLines

COLUMNLINES (lineas entre columnas) permite poner o quitar lineas verticales entre las columnas de un
ComBoBoOX o LiIsTBOX. Si COLUMNLINES es Verdadero, se colocan. Si es Falso, se eliminan.

ColumnOrder

Al crear un GRID, se definen cuantas columnas debe tener en la propiedad COLUMNCOUNT. Por ejemplo, si
COLUMNCOUNT es 4, se crean cuatro columnas, cuyos nombres iniciales son Column1, Column2, Column3
y Column4. Cada columna lleva una propiedad COLUMNORDER (orden de columna), que indica su posicion
relativa en el conjunto.

Inicialmente las columnas y sus COLUMNORDER se corresponden, como indica la Figura 2.2. Si luego se
quiere que la secuencia de columnas sea Column2, Column1, Column4y Column3, no hay que rehacer el
GRID. Basta cambiar sus COLUMNORDER, como muestra la Figura 2.3.

Objeto ColumnOrder
COLUMN1 1
COLUMN2 2
COLUMN3 3
COLUMN4 4

Figura 2.2. Valores iniciales de COLUMNORDER
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Objeto | ColumnOrder
COLUMN1 2
COLUMN2 1
COLUMN3 4
COLUMN4 3

Figura 2.3. Valores modificados de COLUMNORDER

ColumnWidths

ComBoBoOX y LisTBOX usan una lista de opciones de una o0 mas columnas. Como estos objetos no son con-
tenedores, sino controles, deben incluir en si toda la informacion necesaria para ser producidos adecua-
damente. Es el caso del ancho de cada columna. COLUMNWIDTHS (anchos de columna) fija el ancho de
cada una, mediante numeros separados por comas. Si hay 4 columnas, COLUMNWIDTHS podria ser
30,45,200,150. Si no se define COLUMNWIDTHS y hay varias columnas, éstas podrian verse mal alineadas.
Si se quiere que una columna forme parte de la lista pero que no sea visible, debe valer 0. En el ejemplo
anterior, si quisiéramos que no se vea la segunda columna, COLUMNWIDTHS seria 30,0,200, 150.

Las columnas de estos objetos no se definen con la propiedad WIDTH, como sucede en GRID. GRID es un
contenedor de objetos COLUMN, cada uno de los cuales tiene un ancho, que se define en WIDHT. Sin em-
bargo, ComBoBox y LisTBox también tienen propiedad WIDTH: esta propiedad define el ancho de
ComBoBox cuando esta "plegado” y el ancho de LISTBOX, que siempre esta desplegado.

En ComBOBOX, la suma de los anchos de las columnas puede diferir del valor de la propiedad WIDTH del
cuadro de texto que despliega la lista. Al ser desplegada, la lista tendra los anchos estipulados para cada
columna, mas el ancho de la barra de desplazamiento. En el caso de un LISTBOX, que es en si la lista des-
plegada, su WIDTH no deberia ser menor a la suma de valores de COLUMNWIDTHS, mas el ancho de la ba-
rra de desplazamiento. Si WIDTH es menor a la suma, no se vera la totalidad de las columnas.

ControlSource

CONTROLSOURCE (origen del control) establece el nombre de un campo de datos o de una variable de me-
moria. Tales campo o variable sirven para un doble propésito:

e Proporcionar el contenido que aparece inicialmente en el objeto. Cuando CONTROLSOURCE hace refe-
rencia a un campo, cada vez que se cambie de registro cambiara el contenido del objeto. A veces, pa-
ra ver el nuevo contenido, es necesario usar el método REFRESH.

e Guardar el nuevo contenido del objeto, si el usuario lo modifica. Si CONTROLSOURCE es un campo, €l
nuevo contenido se guardara en el campo del registro actual.

Si CONTROLSOURCE es una variable, se escribe su nombre. Si es un campo, se escribe su nombre prefija-
do con el alias de la tabla, en el formato Tabla.Campo.

Sea un cuadro de texto cuyo CONTROLSOURCE es Art. Nom. Si en el registro actual de la tabla ART el valor
del campo Nom es Armario 4 puertas, veremos Armario 4 puertas en el cuadro de texto. Si en éste cam-
biamos ese dato por Mesa desplegable, lo que realmente hacemos es cambiar el valor del campo Nowm por
Mesa desplegable. Véase la Figura 2.4.

El cambio efectivo en el campo se produce cuando se selecciona otro objeto, es decir, al perderse el enfo-
que sobre el objeto en cuestion (evento LOSTFOCUS).
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Art Nom PU
A01 | Silla escandinava 120

> | A02 | Armario 4 puertas 375 - > ‘ Armario 4 puertas
A03 | Mesade TV 245 Valor inicial
Art Nom PU l
A01 | Silla escandinava 120

» |A02 | Mesa desplegable 375 «— ‘ Mesa desplegable
A03 | Mesade TV 245 Valor modificado

Figura 2.4. Funcionamiento de un cuadro de texto

La propiedad CONTROLSOURCE se aplica a varios objetos, como detallamos a continuacién.

TextBox. Este objeto es adecuado para ver y modificar campos o variables de tipo caracter, fecha y numé-
rico. Puede usarse para tipos l6gico y memo, pero hay objetos especificos para ellos. El ejemplo anterior
es suficiente para entender como funciona CONTROLSOURCE.

EditBox. Se usa para ver y modificar campos memo, que no tienen limite en tamafo. El objeto puede lle-
var una barra de desplazamiento vertical, pues el area con que se lo disefia puede no alcanzar para mos-
trar todo lo que contiene o puede contener. También puede servir para variables de caracteres de gran
tamafio. La propiedad CONTROLSOURCE funciona como se ha expuesto en el ejemplo anterior.

CheckBox. Este objeto se usa para ver y modificar campos o variables de tipo légico. Tiene el aspecto de
un pequefio recuadro acompafiado por un texto. El recuadro puede llevar o no una tilde, que se pone o
saca dando clic en él. CONTROLSOURCE es el nombre de un campo o variable ldgicos. Si inicialmente el
campo vale .T., el recuadro se ve tildado. Si inicialmente vale .F., el recuadro no tiene tilde. Si se pone o
quita la tilde, el campo cambia a .T. o .F., respectivamente.

OptionGroup. Es un contenedor de opciones que sirve para ver y modificar campos o variables. Cada op-
cion tiene un botdn y un texto. Sélo una opcién puede estar activa, lo que se ve como una marca en el bo-
ton respectivo. Cada opcion se identifica por su nimero de botén que otorga VFP o por su CAPTION.
CONTROLSOURCE es el nombre de un campo o de una variable de tipo numérico o de caracteres. Si el tipo
es numeérico, su valor activa inicialmente el boton de igual nimero. Asi, si el campo definido en
CONTROLSOURCE tiene el valor 1, inicialmente aparecera activado el primer botén. Si luego se activa otro
botdn, digamos el segundo, se guardara 2 en el campo, tal como ilustra la Figura 2.5.

Nombre DNI Estado e Casado
» | Surez, Esteban 27448351 1 —» | o Soltero
Gonzalez, Julio 31897212 3 o Viudo
s
Nombre DNI Estado o Casado
» | Suarez, Esteban 27448351 2 « | ® Soltero
Gonzalez, Julio 31897212 3 o Viudo

Figura 2.5. El campo ESTADO es de tipo numérico
Si el campo o la variable son de caracteres, su valor activa inicialmente el boton con CAPTION exactamente
igual. Sea un OPTIONGROUP cuyas opciones son Casado, Soltero, Viudo. Si el campo definido en
CONTROLSOURCE contiene Casado, el botdn inicialmente activo es el que corresponde al texto Casado. Si
se activa el boton Soltero, se guardara el texto Soltero en el campo, tal como muestra la Figura 2.6.
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Nombre DNI Estado e Casado
> | Suérez, Esteban 27448351 Casado —y | o Soltero
Gonzalez, Julio 31897212 Viudo o Viudo
l
Nombre DNI Estado o Casado
»> | Suérez, Esteban 27448351 | Soltero <« | ® Soltero
Gonzalez, Julio 31897212 Viudo o Viudo

Figura 2.6. El campo ESTADO es de tipo caracter

Spinner. Se usa para ver y modificar campos o variables de tipo numérico. Tiene la forma de un cuadro de
texto, asociado a un ¥ . Inicialmente muestra el valor que tiene el campo definido en CONTROLSOURCE. Si
se aumenta el valor con “ | se lo disminuye con ¥, 0 se escribe otro numero, este nuevo valor se alma-
cena en el campo o variable.

ComboBox y ListBox. CoMBoBOX es un TEXTBOX asociado a una lista desplegable, que se abre dando
clic en el ™ adjunto. LiIsSTBOX es una lista desplegada. En ambos objetos, la lista esta formada por varias
lineas que representan opciones. Cada linea estd compuesta por uno 0 mas datos, que constituyen co-
lumnas. Si hay un dato, habra una columna; si hay dos datos, dos columnas, etc. Los datos pueden to-
marse de distinto origen, siendo los mas caracteristicos de una lista de datos introducidos manualmente o
de los campos de una tabla. De dénde se toman los componentes y cuales son ellos, se definen mediante
las propiedades ROWSOURCETYPE y ROWSOURCE, respectivamente, como indica la Figura 2.7.

ROWSOURCETYPE ROWSOURCE
(de dénde tomar los componentes) (cudles son los componentes)
1 —Valor: De una lista manual Los componentes se escriben, separados por comas:

a) Una columna: Casado, Soltero, Viudo

b) Dos columnas: Casado, 1,Soltero, 2, Viudo,3

6 — Campos: De campos de una tabla. | Se indica la tabla, un punto y la lista de campos:
c) Una columna: Art. Nom

d) Tres columnas: Art.Nom,Cod,Pre

Figura 2.7. Relacion entre las propiedades ROWSOURCETYPE y ROWSOURCE

Para el ejemplo a) de la figura anterior habra una columna con tres lineas y para b) dos columnas con tres
lineas. Eso supone que COLUMNCOUNT vale 1y 2, respectivamente. La Figura 2.8 ilustra lo dicho mediante
dos listas, sin importar sin son de un LISTBox o un COMBOBOX.

a) | Casado A | b) | Casado | 1 A |
Soltero Soltero | 2
Viudo |vw Viudo (3|w

Figura 2.8. Listas construidas con uno y dos valores

Para el ejemplo ¢) habra una columna y para d) tres columnas. En ambos casos, habra tantas opciones
como registros tenga la tabla ART. COLUMNCOUNT debe valer 1y 3, respectivamente. La Figura 2.9 ilustra
lo dicho mediante dos listas.
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c) | Cama 1 plaza A d) | Cama 1 plaza A02|120 | a
Mesa desplegable ] Mesa desplegable | A04 | 375 ]
Mesa de TV N Mesa de TV A03 | 245 |
Ropero 3 cuerpos N Ropero 3 cuerpos | A01 | 897 ]
Ropero 2 cuerpos Ropero 2 cuerpos | A06 | 720
Silla escandinava | v | Silla escandinava | A05 {280 | v |

Figura 2.9. Listas construidas con uno y tres campos

Para el ejemplo a), supongamos definir como CONTROLSOURCE el campo Soclios. ESTADO, de caracteres.
Cuando estemos en el primer registro de la Figura 2.6, el de Suérez, Esteban, la opcion inicialmente selec-
cionada en la lista sera la que dice Casado. Estando en ese registro, si en la lista elegimos Viudo, se
guardara Viudo en el campo ESTADO. Esto se debe a la propiedad BounDCOLUMN, que indica cual columna
esté relacionada con el campo definido en CONTROLSOURCE. Como el valor por defecto es 1, cuando traba-
jamos con una columna no hay que cambiarlo.

Para el ejemplo b), sea también que CONTROLSOURCE es el campo SocI0S.ESTADO. Pero en este caso, en
lugar de guardar en él las palabras Casado, Soltero o Viudo, queremos guardar los codigos 1, 2 6 3, que
los representan. Cuando estemos en el primer registro de la Figura 2.5, la linea inicialmente seleccionada
en la lista seré la primera, donde aparecen los valores Casado y 1. Si elegimos la tercera linea, compuesta
por los valores Viudo y 3, ;cuél de estos valores se guardaran en ESTADO? Como queremos guardar el
codigo, que esta en la segunda columna, deberemos definir BOUNDCOLUMN con el valor 2. ;Para qué he-
mos usado dos columnas? Pues porque es mucho mas claro buscar un estado civil por su nombre, pero
guardar en el campo ESTADO de la tabla Socios el codigo correspondiente, que es mas corto. El codigo
debe estar en la lista, incluso si no es visible.

Para el ejemplo c), sea que CONTROLSOURCE es el campo FACT.NoMm. Como se trata de una columna,
BouNDCoLUMN debe ser 1, valor por defecto. Al elegir una opcién, se guardara el unico valor de ella en
FAcT.NoMm. Note que no ahorrariamos espacio en FACT, porque su campo NOM deberia ser igual en tama-
fio al de ART.NoMm, de donde tomariamos el dato a través de la lista. Lo Unico que ahorrariamos seria no
teclear los nombres de los articulos, evitando errores de escritura.

Para el ejemplo d), supongamos que CONTROLSOURCE sea el campo ART de la tabla FACT. Como el objeto
tiene tres columnas para Nom, CoD y PRE, tomados de la tabla ART, ¢;cual de ellas esta relacionada con
CONTROLSOURCE? Los nombres ART y CoD no coinciden en la forma, pero si conceptualmente, pues con-
tienen cadigos de articulos. En la lista, la columna que muestra el contenido de este campo es la segunda,
por lo que BOUNDCOLUMN debe ser 2.

Observe que, cuando hay una sola columna, el comportamiento de LiIsTBoX y COMBOBOX es similar al de
OPTIONGROUP. Pero en OPTIONGROUP la propiedad CONTROLSOURCE debe referirse a un campo o variable
de tipo numérico o de caracteres, mientras que en LISTBox y CoMBOBOX puede ser también de otros tipos,
como fecha o fecha - hora.

Grid. Este objeto produce en un formulario algo analogo a la ventana EXAMINAR. GRID muestra campos de
una tabla o vista, incluso campos de tablas relacionadas. GRID es un contenedor, compuesto por colum-
nas. Cada una de éstas es un contenedor, compuesto por un objeto HEADER (encabezado) y otro objeto,
como TEXTBOX, EDITBOX, SPINNER, CoMBOBOX 0 CHECKBOX. El que se genera por defecto es TEXTBOX.

Cada columna tiene la propiedad CONTROLSOURCE. Los objetos contenidos (excepto HEADER) también la
tienen. Como CONTROLSOURCE es el nombre de un campo que muestra su valor y almacena los cambios
introducidos, es la propiedad que debemos usar para definir qué campo va en cada columna.

Si cada COLUMN y su objeto contenido tienen CONTROLSOURCE, ¢ cudles de las dos propiedades hay que
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definir? Por regla general, defina unicamente CONTROLSOURCE en COLUMN. Incluso si ninguna columna lo
tiene definido, VFP toma los campos en el orden de la estructura de la tabla. La definicion es necesaria
cuando los campos no siguen el orden de la estructura o son algunos campos, no todos. Por ejemplo, si
queremos un GRID con los campos NoM, ART y PRE de la tabla ART, usando un TEXTBOX para cada uno,
debemos definir lo que indica la Figura 2.10.

COLUMNT COLUMN2 COLUMN3

Defina CONTROLSOURCE: Defina CONTROLSOURCE: Defina CONTROLSOURCE:
Art.Nom ArtArt Ar.Pre

TEXTBOX TEXTBOX TEXTBOX

No defina CONTROLSOURCE. | No defina CONTROLSOURCE. | No defina CONTROLSOURCE.

Figura 2.10. Como definir CONTROLSOURCE para cada columna de un GRID

Curvature

CURVATURE (curvatura) afecta las esquinas de un objeto SHAPE. Varia entre 0 y 99. Si vale 0, las esquinas
son rectas. A medida que se incrementa el valor, aumenta la redondez de las esquinas. Cuando vale 99, el
objeto toma la forma de una elipse, si es rectangular, o de un circulo, si es un cuadrado.

DeleteMark

DELETEMARK (marca de destruccion) hace que un GRID muestre o0 no una columna de cuadritos antes del
campo que esta mas a la izquierda. Cada cuadrito indica si el registro estd marcado para destruir. Si el re-
gistro no esta marcado, el cuadrito esta en blanco; si estd marcado, el cuadrito esta en negro. La columna
también permite marcar o desmarcar registros, haciendo clic en el cuadrito del registro deseado. Si
DELETEMARK es Verdadero, esta columna es visible; si es Falso, no se ve.

Enabled

ENABLED (habilitado) posibilita que un objeto se habilite o deshabilite, es decir, que se le pueda dar enfo-
que o no. Si ENABLED es Falso, el objeto se deshabilita; si es Verdadero, se habilita. Cuando un objeto esta
deshabilitado, toma otro color de fondo, por defecto gris.

Font...
Para todas las propiedades que comienzan con esta palabra, vea Propiedades de fuente.

ForeColor

Vea Propiedades de color.

Format

FORMAT (formato) establece caracteristicas para todo el contenido del campo o variable que se muestra o
modifica en un objeto. Para ello se vale de codigos de formato. Se diferencia de la propiedad INPUTMASK
en que ésta define caracteristicas para cada posicion del contenido. La Figura 2.11 proporciona algunos
codigos usuales. FORMAT puede llevar un solo cddigo o varios, pero todos deben ser compatibles con el ti-
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po de datos al que se aplican. Los cddigos de esta propiedad, al igual que los codigos de INPUTMASK, no
solo se aplican en formularios, sino que tienen validez en otros ambitos, como en los campos de una tabla
de base de datos, en los objetos CAMPO de los informes y en la funcion transform( ).

Codigo  Efecto
A Muestra datos numéricos en notacion cientifica.
L Por defecto, los ceros izquierdos de una expresion numérica no se ven.
El cédigo L modifica este comportamiento, mostrando tales ceros.
R Permite que la propiedad INPUTMASK admita caracteres que no son cddigos, que se
visualizan pero no se almacenan. Se aplica a datos numéricos y de caracteres.

Z El dato numérico 0 de un objeto se ve en blanco, salvo cuando tiene el enfoque.
! Convierte todas las letras de un dato de caracteres a mayuscula.
A Sélo admite letras en un dato de caracteres.
$ Muestra un dato numérico precedido del simbolo monetario.
Figura 2.11. Codigos de formato
GridLines

GRIDLINES (lineas del GRID) hace que un GRID muestre 0 no lineas horizontales y verticales para separar
los registros y los campos. Sus valores son: 0 - Ninguna, 1 — Horizontal, 2 — Vertical, 3 - Ambas.

HeaderHeight

HEADERHEIGHT (altura del encabezado) es un valor numérico, que establece en pixeles la altura de la linea
de encabezado de un GRID. Esta altura sera la que tenga inicialmente el encabezado cada vez que se eje-
cute el formulario. La propiedad ALLOWHEADERSIZING permite variar esta altura en tiempo de ejecucion, pe-
ro la variacion vale solamente para la ejecucion en que se hace el cambio. Advierta que es una propiedad
de GRID, no de HEADER, porque no podria haber un HEADER con una altura y otro con otra distinta. Si fuera
asi, se quebraria la continuidad de los renglones visualizados en el GRID.

Height

Vea Propiedades de tamafio y ubicacion.

Increment

INCREMENT (incremento) es una propiedad de SPINNER. Admite valores numéricos, enteros o con decima-
les. El valor que se le asigne se sumara o restard al niumero visualizado en el cuadro de texto del objeto
cadavezquesedéclicen « o .

IncrementalSearch

INCREMENTALSEARCH (busqueda incremental) se aplica a CoMBOBOX y LISTBOX para buscar en la primera
columna de la lista de opciones mediante el teclado. Si vale Falso, cuando se pulsa una tecla, VFP busca
la opcidn mas proxima que comienza con esa tecla. Si se pulsan dos teclas, primero busca la opcion mas
préxima que comienza con la primera tecla y luego la opcién mas préxima que comienza con la segunda
tecla. Si vale Verdadero, si se pulsan velozmente varias teclas, busca la opcion mas proxima que comien-
za con esas teclas. Si se es lento al teclear, VFP las interpreta como en el caso de Falso. Asi, si una lista
tiene su primera columna formada por apellidos y queremos buscar uno que empiece con S, basta oprimir
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la tecla S: aparecera seleccionado el mas proximo que empiece con S. Esto se dara siempre, sin importar
el valor de INCREMENTALSEARCH. Si queremos un apellido que empiece con So, INCREMENTALSEARCH de-
bera ser Verdadero: basta pulsar rapido las teclas S y O y aparecera seleccionada la opcion méas proxima
que empiece con So.

No es necesario que la primera columna esté ordenada, pero si lo esta la busqueda es mas efectiva. En el
ejemplo anterior, si los apellidos no estan ordenados, los que empiecen con S pueden estar dispersos en
opciones lejanas de la lista, lo cual no facilita buscar el deseado. Pero si estan ordenados, todos los que
empiecen con S estaran en opciones contiguas, lo cual facilitara hallar el que se quiere. Cuando la lista se
construye con campos de una tabla, para ordenarlos por la primera columna se usa un indice cuya expre-
sion sea el campo que aparece en esa columna. Para activar el indice, se define su nombre en la propie-
dad ORDER del cursor que contiene esa tabla.

InputMask

INPUTMASK (mascara de entrada) establece caracteristicas que se desean para el contenido de un campo
0 variable mostrado o editado en un control, posicion por posicién. Para ello usa una serie de cédigos, los
mas usuales de los cuales se muestran en la Figura 2.12. Como se explicd en la propiedad FORMAT, estos
codigos se usan también en otros ambitos.

Los codigos $, $$ v , (coma) no son parte del dato, sino intercalaciones visuales para hacerlo mas legible.
No se almacenan con el dato. Si hace falta usar caracteres intercalados que no sean éstos, sino a gusto
del usuario, hay que advertirselo a VFP. Para ello se usa el cddigo R en la propiedad FORMAT.

Para esta propiedad, el punto representa la coma decimal y la coma el separador de miles. Que se visuali-
cen de otra manera depende de como se configuren en HERRAMIENTAS — OPCIONES — REGIONAL.

Codigo Efecto

Posicién que admite cualquier caracter.

Posicion que sdlo acepta numeros y los signos +y —.

Posicion que sélo acepta letras.

Posicion que sélo acepta un espacio, nimero o los signo +y —.

Muestra el simbolo monetario en la posicion donde aparece.

Muestra el simbolo monetario en forma flotante, es decir, precediendo
inmediatamente a la primera cifra izquierda de un dato numeérico.

. Representa donde va la coma decimal, para que coincida con la del dato.
, Separador de miles que se intercala en la posicién donde aparece,
excepto que haya ceros no significativos. No es parte del dato.

Lo oXx

Figura 2.12. Cddigos de mascara de entrada

KeyboardHighValue

KEYBOARDHIGHVALUE (valor maximo por teclado) es una propiedad de SPINNER. Establece el mayor valor
que se puede introducir al cuadro de texto con el teclado. Si se escribe un valor superior, se rechaza.

KeyboardLowValue

KEYBOARDLOWVALUE (valor minimo por teclado) es una propiedad de SPINNER. Establece el menor valor
que se puede introducir al cuadro de texto con el teclado. Si se escribe un valor inferior, se rechaza.
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Left

Vea Propiedades de tamafio y ubicacion.

LineSlant

LINESLANT (pendiente de la linea) es una propiedad de LINE. Afecta lineas oblicuas. Como la pendiente
puede ser positiva 0 negativa, los valores admisibles son las barras \'y /, que las imitan graficamente.

LinkMaster

Consulte Propiedades especiales de un GRID subordinado.

Movable

MovABLE (movible) es una propiedad de COLUMN que permite cambiarla de lugar en el GRID, en tiempo de
ejecucion. Si es Verdadero, se puede mover; si es Falso, no. Si se mueve una columna, COLUMNORDER no
varia. Al ejecutar nuevamente el formulario, la columna aparecera en el lugar definido en la propiedad
COLUMNORDER.

Name

NAME (nombre) da un nombre Unico a cualquier objeto, para que pueda ser mencionado sin ambigiedad
en programacion. Al crear un objeto con la barra de herramientas CONTROLES DE FORMULARIOS, toma un
nombre inicial, formado por una palabra predefinida mas un nimero que indica el orden de creacion. Si el
objeto se crea por arrastre desde el entorno, se usa un prefijo predefinido mas el nombre del campo. Vea
la Figura 2.13, donde se supone que el campo que se arrastra del entorno es Precio.

No confunda NAME con CAPTION. NAME es el nombre del objeto. Por ejemplo, NAME de un formulario podria
ser Empleados. CAPTION es un texto que aclara para qué sirve el objeto y se visualiza en pantalla. Por
ejemplo, CAPTION de ese formulario podria ser Mantenimiento de empleados.

PageCount

PAGECOUNT (cantidad de paginas o fichas) establece la cantidad de objetos PAGE de un PAGEFRAME. Si un
PAGEFRAME ya tiene definidos PAGES con objetos en su interior y se reduce el valor de PAGECOUNT, se
pierden los PAGES en exceso con todos sus objetos contenidos.

PageOrder

Cada PAGE tiene una propiedad PAGEORDER (orden de pagina o ficha), que da su posicion relativa en el
conjunto. Inicialmente los PAGES y sus PAGEORDER se corresponden: el primer PAGE tendra PAGEORDER 1,
el segundo 2, etc. Pero el orden se puede variar. Si un PAGEFRAME tiene cinco fichas y se desea que la
tercera sea la ultima, hay que hacer 5 su PAGEORDER. El de la cuarta ficha se hara 3y el de la quinta 4.
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El objeto se crea Objeto Nombre
Con la barra de herramientas | CHECKBOX Check1
ComBoBOX Combo1

CoMMANDBUTTON | Command1
COMMANDGROUP | CommandGroup1

EDITBOX Edit1
LABEL Label1
LINE Line1
LisTBox List1
GRID Grid1

OPTIONGROUP OptionGroup1
OPTIONBUTTON | Option1

PAGE Page1
PAGEFRAME PageFrame1
SHAPE Shape1
SPINNER Spinner1
TEXTBOX Text1

Por arrastre CHECKBOX chkPrecio
EDITBox edtPrecio
LABEL IblPrecio
TeEXTBOX txtPrecio

La numeracién de los objetos de un contenedor comienza por 1.

Figura 2.13. Nombres de objetos por defecto

Propiedades especiales de un Grid subordinado

Es muy comUn que dos tablas se relacionen conceptualmente. Por ejemplo, la tabla con los datos de los
clientes se relaciona con la tabla de los depdsitos o extracciones que cada cliente realiza en su cuenta.
Cada registro de CLIENTES puede tener varios registros en CUENTAS, porque cada cliente puede realizar
varios movimientos. Reciprocamente, cada registro de CUENTAS tiene un registro relacionado en CLIENTES,
pues un depdsito o extraccion no ha sido realizado sino por un unico cliente. En ambos casos, hay algo en
comun en ambas tablas que permite la relacion: en este caso, el nimero de cliente.

Cuando queramos hacer que VFP maneje esta relacion, deberemos definirla. Una forma de hacerlo es en
el entorno de datos, arrastrando un campo de una tabla a un indice de la otra; también se puede arrastrar
un campo de una tabla a un campo de otra, siempre que ésta ultima tenga un indice por tal campo. En
ambos casos, el campo de la primera tabla debe corresponder a la expresion por la que esta construido el
indice de la otra y el indice no debe ser cualquiera, sino el que contemple ese algo en comdn. Llamemos
parent a la primera tabla y child a la segunda. Parent y child son conceptos relativos a la relacion: parent
es la tabla de donde tal relacién parte y child es la tabla donde termina. Al trazar una relacion en el entorno
de datos se crea un objeto RELATION y se establecen automaticamente cuatro de sus propiedades:
PARENTALIAS, CHILDALIAS, CHILDORDER y RELATIONALEXPR. Cuando la expresion del indice de la tabla child
no es un campo, sino algo mas complejo, como funciones sobre uno o mas campos, la definiciéon de
RELATIONALEXPR es mas laboriosa.

Una aplicacion importante de las relaciones es la que sigue. Sea un formulario que muestre campos del
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registro actual de una tabla parent en objetos apropiados y que permita cambiar de registro. En un GRID el
cambio es facil, porque permite ir a cualquier registro. En un LISTBox o ComMBOBOX, su lista debe estar
construida con campos de una tabla: si bien lo que muestra la lista son opciones, no registros, al seleccio-
nar una opcion VFP salta automaticamente al registro que ha creado esa opcién. Si el registro actual se
muestra mediante TEXTBOX, EDITBOX 0 SPINNER, el formulario debera tener botones que permitan ir al re-
gistro siguiente, al anterior, etc.

Si queremos que, cada vez que cambiemos de registro en la tabla parent, se muestren los registros rela-
cionados de la tabla child, lo mas efectivo es usar un GRID para ésta. Llamémoslo GRID subordinado. El
GRID subordinado se logra de dos formas. Una forma es trazar una relacion en el entorno, como se ha ex-
plicado. La otra forma es prescindir de la relacién en el entorno pero definir tres propiedades del GRID, se-
gun resume la Figura 2.14.

Propiedad Valor
CHILDORDER indice de la tabla child. Es imprescindible, pues permite encontrar
al instante los registros child de cada registro parent.
LINKMASTER Nombre de la tabla parent.
RELATIONALEXPR  Expresidn con campos de la tabla parent que "imita" la expresién del indice.

Figura 2.14. Propiedades especiales de un GRID subordinado

Repitamoslo porque es muy importante: el GRID subordinado se puede lograr relacionando las tablas en el
entorno o0 en el mismo GRID, como muestran las Figuras 2.15y 2.16.

Un GRID subordinado también puede mostrar campos de varias tablas. Para ello, las tablas que intervienen
necesitan de una segunda relacién: la tabla child de la primera relacion seré parent de esta segunda rela-
cion, cuyo child sera una tercera tabla. En la propiedad RECORDSOURCE del GRID se debe definir la que es
parent de la segunda relacion. Esta relacion no es para subordinar el GRID a otra tabla, sino para relacio-
nar las tablas a mostrar en él. Por ello, debe ser definida exclusivamente en el entorno de datos. La Figura
2.17 ejemplifica lo que se dice en este parrafo.

Entorno de datos Fomulario
TABLA1 Campos del registro actual de Tabla1.
Parent en la Relacion que Se debe poder cambiar de registro.
subordina el Grid.

RELACION

TABLA2 Grid que muestra campos de los registros
Child en la Relacion. Y de Tabla2 relacionados al registro actual
de Tabla1, en virtud de la relacion.

<«

Figura 2.15. GRID subordinado por una relacion definida en el entorno de datos
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TABLA1 Campos del registro actual de Tabla1. Se debe

LinkMaster en el Grid. poder cambiar de registro.

TABLA2 Grid que muestra campos de los registros de

RecordSource en el Grid. Tabla2 relacionados al registro actual de Tabla1,
segun propiedades de subordinacion del Grid.

Figura 2.16. GRID subordinado por propiedades de subordinacion de él mismo

TABLA1 Campos del registro actual de Tabla1. Se debe
Parent en Relacion1 o poder cambiar de registro.
LinkMaster en el Grid.

RELACION1
TABLA2 v Grid que muestra campos de los registros de
Child en Relacion1, si la hay. Tabla2 relacionados al registro actual de Tabla1
RecordSource en el Grid. y campos de Tabla3, en virtud de Relacién?2.
Parent en Relacion2.

RELACION2
TABLA3 v Relacion1 es innecesaria si la subordinacion se define
Child en Relacién2. en el GRID.

Relacién2 permite al Grid mostrar campos de Tabla3.

Figura 2.17. GRID subordinado que muestra campos de dos tablas

En la Figura 2.17, Tabla2 subordina a una sola tabla. También podria subordinar a varias, mostrando en el
GRID subordinado campos de todas ellas, como muestra la Figura 2.18.

TABLA1 Campos del registro actual de Tabla1. Se debe
Parent en Relacion1 o LinkMaster poder cambiar de registro.
en el Grid.
RELACION1
TABLA2 v Grid que muestra campos de los registros de
Child en Relacién 1, si la hay. Tabla2 relacionados al registro actual de Tabla1
RecordSource en el Grid. Parent y campos de Tabla3 y Tabla4, en virtud de
en Relacion 2 y Relacion 3. Relacién2 y Relacion3.
RELACION2
TABLA3
Child en Relacién2. ¥ Relacion1 es innecesaria si la subordinacion se define
RELACION3 en el GRID.
TABLA4 v Relacion2 y Relacion3 permiten que el GRID muestre
Child en Relacion3. campos de Tablas3 y Tabla4.

Figura 2.18. GRID subordinado que muestra campos de tres tablas
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Hay otra posibilidad. Sea que Tabla1 subordina a Tabla2 y que ésta se muestre en GRID1 subordinado.
Tabla2 esta relacionada a Tabla3, que se muestra en GRID2 subordinado. Al cambiar de registro actual en
Tabla1, cambian los registros mostrados por GRID1 y GRID2. Al cambiar de registro en Tabla2, desplazan-
dose por GRID1, cambian los registros mostrados por GRID2. Lo dicho se esquematiza en la Figura 2.19.

TABLA 1 Campos del registro actual de Tabla1.
Parent en Relacion 1, si la hay, o Se debe poder cambiar de registro.
LinkMaster en el Grid 1.

RELACION1
TABLA2 v Grid1 que muestra campos de los registros
Child en Relacion1, si la hay. de Tabla2 relacionados al registro actual
RecordSource en el Grid1. Parent en de Tabla1.
Relacion2, si la hay.

RELACION2 Grid2 que muestra campos de los registros
TABLA3 v de Tabla3 relacionados al registro actual
Child en Relacion2, si la hay. de Tabla2.

Figura 2.19. GRID subordinado a otro GRID subordinado

Propiedades de fuente

Estas propiedades definen las variedades de fuente de todos los objetos que usan texto. Por ejemplo, en
la propiedad CAPTION, en el contenido de un TEXTBOX, SPINNER, EDITBOX, etc., en un LisTBOX y
ComBoBox. La Figura 2.16 da una lista de estas propiedades y su uso.

Propiedad Uso

FonTBoLD Activa o desactiva negritas.
FONTITALIC Activa o desactiva cursivas.
FONTNAME Establece el tipo de fuente.
FONTSIZE Establece el tamafio de fuente.

FONTUNDERLINE  Activa o desactiva subrayado.

Figura 2.16. Propiedades de fuente

Propiedades de color

Estas propiedades definen el color de fondo ("papel") y de frente (fuente o borde, es decir "tinta") de varios
objetos. En la Figura 2.17 se listan las propiedades y su uso.

Propiedad  Uso
BACKCOLOR Establece el color de fondo.

FORECOLOR Establece el color de frente.

Figura 2.17. Propiedades de color
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Propiedades de tamaiio y ubicacion

Estas propiedades definen el tamafio de todo objeto grafico y su ubicacion dentro de su contenedor. Los
contenedores que interesan a efectos de la ubicacion son FORM y PAGE, porque permiten poner los objetos
que contienen en el lugar que se desee. La Figura 2.18 lista las propiedades y lo que establecen. Note que
un objeto queda determinado si se sabe donde esta y qué tamafio tiene. Como todo objeto ocupa un area
rectangular (una linea inclinada es la diagonal de un rectangulo), dando las coordenadas de su vértice su-
perior izquierdo, su ancho y su altura, queda determinado con precisién dentro del contenedor.

Propiedad Establece
Tamafio  HEIGHT La altura del objeto

WIDTH El ancho del objeto
Ubicaciéon ~ LEFT La distancia entre ese vértice y el borde izquierdo de su contenedor
Top La distancia entre ese vértice y el borde superior de su contenedor

Figura 2.18. Propiedades de tamafio y ubicacion

ReadOnly

READONLY (s6lo lectura) permite o impide que el contenido de un objeto, aunque visible y accesible, pueda
ser modificado. Sus valores son Verdadero y Falso.

Esta propiedad es admitida también por el objeto CURSOR del entorno de datos de un formulario. Si un
CURSOR se define con READONLY Verdadero, ninguno de los objetos que usen campos de la tabla conteni-
da en tal cursor podra ser modificado en el formulario, independientemente de como se hayan definido sus
propios READONLY.

En el caso de GRID, tienen READONLY el GRID, sus COLUMNS y los objetos componentes de cada COLUMN
(excepto HEADER, que carece de esta propiedad). Inicialmente, estos objetos tienen READONLY Falso. Si
READONLY del GRID se hace Verdadero, este valor se trasmite a igual propiedad de todos los componen-
tes. Esto no impide definir posteriormente uno en particular como Falso.

El valor READONLY de un COLUMN también se trasmite a igual propiedad del objeto contenido, la cual pue-
de ser definida con el valor opuesto. En este caso, si el READONLY de COLUMN o del objeto contenido es
Verdadero, el objeto sera de solo lectura.

RecordMark

RECORDMARK (marca de registro) hace que un GRID muestre o no la columna que indica cuél es el registro
actual, mediante el simbolo » . Los valores admisibles son Verdadero'y Falso.

RecordSource

RECORDSOURCE (origen de registros) establece cual es la tabla usada por el GRID. Si el GRID usa una sola
tabla, sera ella. Si usa varias tablas relacionadas, como las relaciones deben partir de una de ellas, debe
establecerse esta tabla inicial.

RelationalExpr

Consulte Propiedades especiales de un GRID subordinado o el objeto RELATION.
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Resizable

REsIzABLE (ancho modificable) pertenece a COLUMN. Si vale Verdadero, permite que el ancho de la colum-
na pueda ser modificado en tiempo de ejecucidn. Si vale Falso, no. El cambio de ancho vale para la ejecu-
cion actual, pero no afecta la propiedad WIDTH.

RowHeight

RowHEIGHT (altura de las filas) pertenece a GRID. Acepta un valor numérico, que establece la altura comun
de las filas que muestran los registros.

RowSource

RowSOURCE (origen de las filas) define los contenidos de las opciones de una lista. Se aplica a CoMBOBOX
y LisTBox. La forma de definir estos contenidos depende de lo que establezca la propiedad
ROWSOURCETYPE. Veamos los casos més usuales.

RowSourceType se establece como 1 - Valor. ROWSOURCE debe llevar una lista de valores literales,
separados por comas. Por ejemplo:

Enero,Febrero,Marzo,Abril, Mayo, Junio

Como se interprete este listado depende de la propiedad COLUMNCOUNT. Si COLUMNCOUNT es 1, el listado
se interpretara como componentes de una sola columna:

Enero
Febrero
Marzo
Abril
Mayo
Junio

Si COLUMNCOUNT es 2, el listado se interpretara como componentes de dos columnas:

Enero Febrero
Marzo Abril
Mayo Junio

Si COLUMNCOUNT es 3, el listado se interpretara como componentes de tres columnas:

Enero Febrero Marzo
Abril Mayo Junio

RowSourceType se establece como 6 - Campos. ROWSOURCE debe incluir los nombres de tantos cam-
pos como columnas se deseen en la lista, separados por comas. El primer campo debe ser precedido por
el nombre de la tabla y un punto. Asi, si se quieren tres columnas, correspondientes a los campos ART,
Nowm y PRE de la tabla ART, ROWSOURCE debe ser

Art.Art Nom,Precio

RowSourceType

RowSOURCETYPE (tipo de origen de las filas) establece de dénde se tomaran las opciones (componentes
para filas y columnas) de un ComBoBOX o LISTBOX. Los tipos mas importantes son los que siguen.
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1 - Valor. Los valores de las opciones, columna a columna, se escriben en la propiedad ROWSOURCE.

2 - Alias. Los valores de cada columna corresponden a los campos de una tabla o vista, en el orden es-
tructural. Las opciones se forman con los registros de esa tabla o vista. La cantidad de columnas se define
mediante COLUMNCOUNT: los campos se toman en el orden que tienen en la estructura, hasta agotar la
cantidad definida de columnas. En ROWSOURCE s6lo se define la tabla o vista, sin indicar campos.

4 — Consulta. Funciona como el caso 2 - Alias, pero ROWSOURCE establece el nombre de una consulta.

6 — Campos. Funciona como el caso 2 — Alias, pero permite que los campos aparezcan en el orden de-
seado (no en el orden estructural). Por esta razén, en ROWSOURCE hay que listar los campos queridos, en
el orden deseado. Es preciso prefijar la lista de campos con el nombre de la tabla o vista, seguido por un
punto. Por ejemplo:

Clientes.Nombre, Domicilio, Saldo

ScrollBars

SCROLLBARS (barras de desplazamiento) hace que un GRID muestre 0 no barras de desplazamiento hori-
zontal y vertical. Puede tomar cuatro valores:

0 - Ninguno

1 - Horizontal
2 - Vertical

3 - Ambos

EDITBox también admite esta propiedad, pero so6lo con los valores 0 y 2.

SelectOnEntry

SELECTONENTRY (seleccionar al entrar) selecciona o no todo el contenido de un objeto cuando éste ad-
quiere el enfoque mediante el teclado. Se aplica a TEXTBOX, EDITBOX y COLUMN.

Sea un TEXTBOX cuyo contenido sea Armario 4 estantes. Si SELECTONENTRY es Verdadero, cuando ad-
quiera el enfoque mediante el teclado se vera escrito en letras blancas sobre fondo azul, similar a

Armario 4 estantes

¢ Para qué sirve esto? Si quisiéramos cambiar el contenido, podremos comenzar a escribirlo sin tener que
borrar el anterior: apenas pulsemos la primera tecla del nuevo contenido, el anterior se borrara automati-
camente. Si SELECTONENTRY fuera Falso, no habria seleccién inicial de todo el contenido, por lo que, si
quisiéramos reemplazarlo, deberiamos borrarlo manualmente.

SpinnerHighValue

SPINNERHIGHVALUE (valor maximo por mouse) es una propiedad de SPINNER. Sirve para establecer el valor
mayor que se puede introducir dando clicen = .

SpinnerLowValue

SPINNERLOWVALUE (valor minimo por mouse) es una propiedad de SPINNER. Sirve para establecer el valor
menor que se puede introducir dando clicen ¥ .
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Style

STYLE (estilo) es la propiedad de ComBOBOX que establece si el objeto se comportara como lista desple-
gable o como cuadro desplegable. En el primer caso, no es posible escribir datos en el cuadro de texto
componente. En el segundo caso, si. Los nuevos valores escritos pueden agregarse a la lista de opciones
mediante programacion con métodos. Como este aspecto escapa a este curso, la diferencia establecida
por esta propiedad no es significativa.

Tablndex

A medida que se crean objetos en un formulario, se les va dado un numero creciente, comenzando en 1.
Este valor se almacena en la propiedad TABINDEX (indice de tabulacion). Al ejecutar el formulario, si vamos
enfocando los objetos mediante las teclas TAB o SHIFT + TAB, el objeto al que se vaya depende de tal indi-
ce. Para terminar el ingreso de un dato a un objeto, suele darse ENTER. Esta tecla actiia como TAB, pasan-
do el enfoque al objeto siguiente segun el indice de tabulacion.

Dado que los objetos de un formulario pueden haberse creado a medida que se nos ocurrian, sus indices
de tabulacion provocan que los saltos de un objeto a otro mediante teclas sean erraticos. Para arreglar es-
te problema, hay que cambiar las propiedades TABINDEX de los objetos. Esto puede hacerse en cada uno,
pero la forma facil es mediante el boton ESTABLECER ORDEN DE TABULACION de la barra de herramientas
DISENADOR DE FORMULARIOS 0 el comando ORDEN DE TABULACION del menu VER.

Si damos enfoque a los objetos haciendo clic, el orden de tabulacion no es significativo. Pero en la vida
real de las oficinas, para ingresar grandes volimenes de datos, se prefiere manejar un formulario exclusi-
vamente con el teclado. De este modo el operador no tiene que retirar las manos de las teclas para tomar
el mouse y enfocar otro objeto. En estas situaciones, el orden de tabulacion tiene gran importancia.

El indice de tabulacion es relativo al objeto contenedor, sea éste FORM, PAGE, OPTIONGROUP u
OPTIONBUTTON. Esto quiere decir que cuando se esta en FORM, se pueden cambiar los valores TABINDEX
de los objetos que contiene, sean contenedores o controles, en un primer plano de numeracion. Si se en-
tra al interior de un objeto contenedor del formulario, los objetos contenidos tienen un segundo plano de
valores TABINDEX. Por ejemplo, si un FORM tiene un TEXTBOX, un GRID, un OPTIONGROUP con tres OPTION-
BUTTONS y un COMMANDGROUP con cinco COMMANDBOUTTONS, en el primer plano habra cuatro objetos con
sus respectivos TABINDEXes, que variaran de 1 a 4. Si se entra al OPTIONGROUP, en este segundo plano
hay tres objetos con sus respectivos TABINDEXes, que variaran de 1 a 3. Si se entra al COMMANDGROUP, en
este otro segundo plano hay cinco objetos con sus respectivos TABINDEXeS, que variaran de 1 a 5.

Los CoLuMNs de GRID carecen de esta propiedad, pero un papel similar lo cumple la propiedad
COLUMNORDER de cada una.

Top

Vea Propiedades de tamafio y ubicacion.

Width

Vea Propiedades de tamafio y ubicacion.

WordWrap

Esta propiedad pertenece al objeto LABEL. Si su valor es Falso, el texto se extiende en una sola linea, ajus-
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tandose o no adecuadamente al largo del texto de CAPTION segun AUTOSIZE sea Verdadero o Falso. Si el
valor de WORDWRAP es Verdadero, el texto se acomoda en varias lineas dentro del tamafio con que se di-
sefia el objeto. Es una propiedad importante cuando el texto es largo. Sea el texto El resultado de este
proceso se colocara en GASTOS.DBF. La Figura 2.19 muestra un ejemplo de como se acomoda el texto
en distintas situaciones.

AutoSizE WORDWRAP El objeto se ve

Falso Falso «| resultado de este

Verdadero Falso | resultado de este procesn se colocard en GASTOS DBF =

— Verdadero  "Elresultadn de este”

WIFOCESO SE colocarss
en GASTOS.DBEF.

Figura 2.19. Distintas disposiciones del texto de Caption dentro de un Label
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Capitulo 3. Generadores de objetos de formulario

Hemos visto que hay varios tipos de objeto. Cada objeto tiene propiedades, algunas comunes a varios ti-
pos y otras especificas de uno solo. Para crear un objeto, entonces, se requiere definir varias propiedades,
sin olvidar las decisivas. Esto lleva bastante trabajo. Para facilitar la tarea, hay generadores para varios ti-
pos de objeto. Lamentablemente, hay objetos que deben ser creados “a mano”, porque carecen de estas
herramientas.

Un generador es un cuadro de didlogo con varias fichas, donde se definen varias caracteristicas de un ob-
jeto. Al aceptar lo establecido, estas caracteristicas se convierten en valores de propiedades. Si luego
examinamos las propiedades del objeto generado, podremos apreciar que sus valores corresponden a lo
que se decidi6 en el generador. Para retocar un objeto existente, también se puede usar un generador.

Para llamar al generador de un objeto particular, se puede seguir alguno de estos procedimientos:

e Crear el objeto a partir de la barra de herramientas CONTROLES DE FORMULARIOS Y luego dar clic secun-
dario sobre él y elegir GENERADOR.

e Activar el boton BLOQUEO DEL GENERADOR en la barra de herramientas CONTROLES DE FORMULARIOS Y
luego crear distintos objetos. Si cualquiera de ellos tiene generador, éste se activara autométicamente
tras la creacion. Este efecto estara en vigencia mientras el botdn de bloqueo esté activo.

e Dar clic secundario sobre un objeto ya creado y elegir GENERADOR.

Un generador pregunta por algunas caracteristicas, no por todas. Si necesitamos refinar mas un objeto, no
podremos hacerlo con el generador, sino que deberemos establecer las propiedades correspondientes en
la ventana PROPIEDADES. De aqui que sea decisivo conocer las propiedades mas importantes. Cuando un
generador necesita una nueva tabla, la agrega automaticamente al entorno de datos.

Tienen generador TEXTBOX, EDITBOX, COMMANDGROUP, OPTIONGROUP, LISTBOX, COMBOBOX y GRID. Vea-
mos las fichas y opciones de cada uno de ellos.

Generador de TextBox

Ficha Formato

Tipo de datos. No afecta a ninguna propiedad. Los tipos que ofrece son: caracter, fecha, ldgico y numéri-
co. El tipo elegido tiene cierta independencia del tipo real del campo o de la variable definidos como
CONTROLSOURCE, permitiendo tratar un dato numérico, por ejemplo, con caracteristicas de caracteres. Sin
embargo, se recomienda elegir el tipo de acuerdo al tipo de datos de ControlSource. Segun el tipo que se
elija, seran las demas opciones de la ficha. Estas, en orden alfabético, son las siguientes.

Activar en tiempo de ejecucion. Corresponde a la propiedad ENABLED. Cuando es Verdadero, el
TExTBOX estara habilitado. A veces conviene impedir el acceso a este objeto, haciendo Falso tal propie-
dad. Por ejemplo, en un formulario donde se modifican los datos laborales de los empleados, se podria
mostrar el contenido de los campos del nombre y del legajo, pero haciéndolos inalcanzables.

Fecha europea. Genera el simbolo E en la propiedad FORMAT. Se aplica a datos de tipo fecha y fecha —
hora. Los datos seran presentados en formato europeo, sin importar el formato de fecha en vigencia.
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Hacer de sélo lectura. Corresponde a la propiedad READONLY. Activar esta opcion hara que el objeto se
pueda enfocar, pero su contenido no se podra modificar.

Méascara de entrada. Corresponde a la propiedad INPUTMASK. Se aplica a datos numéricos y de caracte-
res. Se pueden escribir codigos INPUTMASK e incluso cddigos FORMAT, como se hace en la funcidn Trans-
form( ). Estos ultimos, sin embargo, se pueden generar con otras opciones.

Mostrar ceros iniciales. Genera el simbolo L de la propiedad FORMAT. Sirve para ver o no los ceros inicia-
les que completan el tamafio de un dato numérico.

Ocultar seleccion. Corresponde a la propiedad HIDESELECTION. Cuando esta opcion esté inactiva, cual-
quier porcion del texto que se seleccione dentro del TEXTBOX seguira visible cuando éste pierda el enfo-
que. Para que no se produzca tal efecto, hay que activar esta opcion.

Seleccionar al entrar. Genera el simbolo K de la propiedad FORMAT. Activar esta opcion hara que todo el
contenido del TEXTBOX se seleccione cuando se le dé enfoque con el teclado. Si el texto esta selecciona-
do, cualquier tecla que se pulse lo reemplazara en su totalidad. Para anular la seleccion se usa HOME o
END o se da clic dentro del control. Si no hay seleccidn inicial y se quiere reemplazar el texto, hay que bo-
rrarlo con DELETE 0 BACKSPACE (retroceso).

Solo caracteres alfabéticos. Genera el simbolo A de la propiedad FORMAT. Tildar esta opcién permitira
ingresar unicamente letras a un dato de caracteres.

Usar SET DATE actual. Genera el simbolo D de la propiedad FORMAT. Se aplica a datos de tipo fecha y
fecha — hora. Cuando se activa esta opcion, el dato sera visualizado de acuerdo al formato de fecha en vi-
gencia. Este se establece en FORMATO — OPCIONES — REGIONAL 0 con el comando set date en la ventana
COMANDOS.

El cuadro siguiente resume la disponibilidad de las opciones, segun lo elegido en TIPO DE DATOS.

Eleccion en Tipo de datos
Opciones Caracter | Fecha | Légico | Numérico
Activar en tiempo de ejecucion X X X X
Ocultar seleccion X X X X
Seleccionar al entrar X - - -
Hacer de solo lectura X X X X
Mascara de entrada X - X X
Mostrar ceros iniciales - - - X
Solo caracteres alfabéticos X - - -
Fecha europea - X - —
Usar SET DATE actual - X - -

Ficha Estilo

Efectos especiales. Corresponde a la propiedad SPECIALEFFECT. Ofrece los valores:
3D. El TExTBOX se ve con profundidad.
Normal. El TEXTBOX se ve plano.

Borde. Corresponde a la propiedad BORDERSTYLE. Los valores ofrecidos son:
Simple. El TExTBOX tiene borde.
Ninguno. El TEXTBOX no tiene borde.

—41-



(GENERADORES DE OBJETOS DE Formulario — Edmundo A. Caceres — 2011

Alineacion de caracteres. Corresponde a la propiedad ALIGNMENT. Los valores son:
Izquierda
Derecha
Centro
Automatico. La alineacion depende de lo elegido en TIPO DE DATOS.

Ajustar al contenido del texto. Activar esta opcion produce que el ancho del TEXTBOX sea adecuado a su
contenido. Afecta a la propiedad WIDTH, que tomara un valor aproximado para mostrar el contenido en su
totalidad. No tiene relacion con la propiedad AUTOSIZE, pues TEXTBOX no la posee. Cuando se define una
mascara de entrada en la ficha FORMATO, VFP estima el tamafio basandose en ella. En caso contrario, usa
la longitud de campo definido en la propiedad CONTROLSOURCE. La fuente, su tamafio y estilo afectan el
calculo del ancho; pero como el generador no maneja estas propiedades, usa una fuente predeterminada.

Ficha Valor

Nombre de campo. Corresponde a la propiedad CONTROLSOURCE. Sirve para definir el campo o variable
que muestra el TEXTBOX.

Generador de EditBox

Ficha Formato

Permitir al usuario insertar tabulaciones. Corresponde a la propiedad ALLOWTABS (permitir tabulacio-
nes). Por defecto, la tecla TAB hace que se pierda el enfoque sobre un objeto y se vaya al siguiente, segln
el indice de tabulacion. Esto impediria insertar tabulaciones en el texto del EDITBOX, por ejemplo, para
sangrarlo. Para poder insertarlas se debe activar esta opcién. En tal caso, para abandonar el EDITBOX y
enfocar el objeto siguiente mediante el teclado se usa CTRL + TAB.

Agregar barras de desplazamiento vertical. Corresponde a la propiedad SCROLLBARS.

Las demas opciones coinciden con las ofrecidas por el generador de TEXTBOX. Para mayores detalles, vea
la ficha FORMATO de tal generador. Tales opciones son:

SELECCIONAR AL ENTRAR ACTIVAR EN TIEMPO DE EJECUCION
OCULTAR SELECCION HACER DE SOLO LECTURA

Fichas Estilo y Valor

Son como las fichas de igual nombre del generador de TEXTBOX.

Generador de CommandGroup

Ficha Botones

Numero de botones. Corresponde a la propiedad BUTTONCOUNT. Esta opcién permite establecer la canti-
dad de botones de comando, entre 0y 100.

Titulo. Es una columna cuyas lineas corresponden a la propiedad CAPTION de cada COMMANDBUTTON. Sir-
ve para escribir el texto de cada botén.
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Grafico. Es una columna cuyas lineas corresponden a la propiedad PICTURE de cada COMMANDBUTTON.
Sirve para definir la imagen a mostrar dentro de cada botdn, que debe estar contenida en un archivo de
mapa de bits (extensiones BMP o ICO). Un botdn puede tener titulo y grafico a la vez.

Ficha Distribucidn

Distribucion de los botones. Permite definir si los botones estaran dispuestos horizontal o verticalmente.
Afecta a las propiedades de tamafio y ubicacién.

Espacio entre botones. Permite definir un valor constante de separacion entre los botones. Afecta a las
propiedades de tamafio y ubicacién.

Estilo de borde. Corresponde a la propiedad BORDERSTYLE. Sirve para establecer el tipo de borde, que
puede ser Simple o Ninguno.

Generador de OptionGroup

Ficha Botones
Numero de botones. Corresponde a la propiedad BUTTONCOUNT. Sirve para definir la cantidad de botones
de opcion que tendra el OPTIONGROUP.

Estandar. No corresponde a ninguna propiedad. VFP entiende que se van a definir botones estandar, pa-
ra lo cual activa la columna TiTULO y desactiva la columna GRAFICO.

Grafico. No corresponde a ninguna propiedad. VFP entiende que se va a definir botones con texto e iméa-
genes, para lo cual activa las columnas TiTULO y GRAFICO.

Titulo. Sirve para escribir el texto de la propiedad CAPTION de cada OPTIONBUTTON . El texto aparece a la
derecha de cada boton. Si se lo quiere a la izquierda, luego de generado el objeto hay que modificar la
propiedad ALIGNMENT de cada OPTIONBUTTON .

Grafico. Corresponde a la propiedad PICTURE. Sirve para establecer la ruta y archivo del mapa de bits a
mostrar en cada boton. Un mismo boton puede tener un texto y un gréfico a la vez.

Ficha Distribucién

Distribucion de los botones. Establece si los botones estan colocados vertical u horizontalmente. Afecta
a las propiedades de tamafio y ubicacion.

Espacio entre botones. Establece el espacio constante entre los botones. Afecta a las propiedades de
tamario y ubicacion.

Estilo del borde. Corresponde a la propiedad BORDERSTYLE. Define el borde, que puede ser Simple o
Ninguno.

Ficha Valor

Nombre de campo. Corresponde a la propiedad CONTROLSOURCE. Sirve para definir el campo o variable
origen del OPTIONGROUP, que debe ser de tipo numérico o de caracteres.
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Generador de ComboBox y ListBox

Ficha Elementos de la lista

Rellenar la lista con. Determina qué se usara para construir las opciones (es decir, las filas o lineas) de la
lista. Nos interesa Campos de una tabla o vista y Datos introducidos manualmente. Segun lo seleccionado,
varian las deméas opciones de esta ficha. Los tipos corresponde a los valores 1y 6, respectivamente, de la
propiedad ROWSOURCETYPE. No veremos la tercera opcién, Valores de una matriz.

Bases de datos y tablas. Permite indicar si la tabla necesaria para construir el objeto forma parte de una
base de datos o0 es una tabla libre. Para buscar entre las bases de datos o las tablas libre tiene un botdn
asociado, que activa el cuadro de dialogo ABRIR.

Lista de tablas. Muestra las tablas y vistas de la base de datos seleccionada o las tablas libres.
Campos disponibles. Presenta todos los campos de la tabla o vista seleccionada en la LISTA DE TABLAS.

Botones de direccion. Permiten mover campos entre los cuadros CAMPOS DISPONIBLES y CAMPOS
SELECCIONADOS, en uno Y otro sentido.

Campos seleccionados. Muestra los campos elegidos para construir las columnas de la lista. El orden en
que se seleccionaron determina el orden de las columnas; pero éste puede alterarse usando los botones
que estan a la izquierda de cada campo seleccionado.

Columnas. Sirve para establecer la cantidad de columnas que tendré la lista.

Cuadricula de columnas. Permite introducir los datos en filas y columnas. El ancho de las columnas pue-
de ser modificado, arrastrando las lineas separadoras.

Ficha Estilo

Tridimensional. Corresponde al valor 3D de la propiedad SPECIALEFFECT. El objeto parece tener profundi-
dad.

Normal. Corresponde al valor Normal de la propiedad SPECIALEFFECT. El objeto se ve plano.

Combinado desplegable. Corresponde al valor 0 de la propiedad STYLE. Ademas de desplegar la lista, el
objeto permitira introducir una nueva opcién en el cuadro de texto. Hace falta algo de programacion.

Lista desplegable. Corresponde al valor 2 de la propiedad STYLE. Solamente se podra desplegar la lista,
no siendo posible introducir opciones nuevas en el cuadro de texto.

Si, activar la busqueda incremental. Corresponde al valor Verdadero de INCREMENTALSEARCH. La lista
seleccionara la opcidn de la primera columna que coincida con las letras introducidas por teclado.

No, desactivar la busqueda incremental. Corresponde al valor Falso de INCREMENTALSEARCH. El objeto
no buscara una opcion al escribir varias letras en el teclado, sino que buscara una opcion por letra.

Mostrar filas (sélo para LISTBOX). Permite establecer cuantas filas se quieren ver a la vez. El numero in-
troducido sirve para calcular el valor de la propiedad HEIGHT, basandose en la fuente predeterminada.
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Ficha Distribucién

Ajustar la anchura del cuadro combinado / cuadro de lista para mostrar todas las columnas. Da a
estos objetos un ancho adecuado para mostrar las columnas completas, incluyendo la barra de desplaza-
miento vertical. Corresponde a la propiedad WIDTH.

Cuadricula de columnas. Para Campos de una tabla o vista, la cuadricula mostrara datos tomados de los
registros reales. Para Datos introducidos manualmente, la cuadricula muestra tales datos. En ambos ca-
sos, se puede modificar el ancho de cada columna, arrastrando el borde derecho de su encabezado. Los
encabezados sirven de referencia: para el primer caso, se vera el nombre de cada campo; para el segun-
do, se verd Columnat, Columna2, etc. Los encabezados no apareceran en el objeto generado, pues
ComBoBox y LisTBOX carecen de ellos. También permite modificar el alto del encabezado y de las filas,
pero so6lo para ver mejor el contenido en el generador. Si se da doble clic en una columna, ésta se pone en
gris: esto indica que sera invisible, pues tendra ancho 0.

Ficha Valor

Devolver el valor de. Corresponde a la propiedad BOUNDCOLUMN. Sirve para definir cual es la columna re-
lacionada con el campo o variable definido en CONTROLSOURCE. Para campos de una tabla, la columna se
elige por el nombre del campo que la llenara. Para datos introducidos manualmente, se elige Columna1,
Columna2, etc. En ambos casos, el resultado es un numero de columna.

Nombre de campo. Corresponde a la propiedad CONTROLSOURCE. Permite definir el campo o variable que
sirve como origen del ComBOBOX. Para una variable, se escribe su nombre en el cuadro. Para un campo,
se escribe el nombre de la tabla, un punto y el nombre del campo. Esto ultimo también se logra con un bo-
ton de tres puntos, que permite elegir la tabla necesitada y luego uno de sus campos. En caso de construir
la lista con campos de una tabla, el campo definido en CONTROLSOURCE debe pertenecer a otra tabla.

Generador de Grid

Ficha Elementos de la cuadricula

Es igual a la ficha ELEMENTOS DE LA LISTA del generador de CoMBOBOX, bajo la modalidad Opciones de
Campos de una tabla o una vista.

Ficha Estilo

Estilo. Afecta a varias propiedades del GRID y sus componentes. Ofrece varios estilos de GRID: Profesio-
nal, Estandar, Elegante o Doble carta. La opcidn Mantener el estilo actual anula cualquier otra seleccion.
La ficha brinda una presentacion preliminar de cada estilo.

Ficha Distribucién

Titulo. Corresponde a la propiedad CAPTION de cada HEADER. Inicialmente este cuadro presenta el nombre
del campo como el encabezado de la columna seleccionada, pero permite modificarlo.

Tipo de control. Permite elegir un objeto para el campo que ocupa la columna. Para los campos de tipo
caracter ofrece TEXTBOX y EDITBOX. Para los de tipo ldgico, ofrece TEXTBOX y CHECKBOX. Para los de tipo
numérico, ofrece TEXTBOX y SPINNER. Otras variedades utiles, como introducir un COMBOBOX en una co-
lumna, no son manejados por el generador, por lo que hay que disefiarlo mas artesanalmente.
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Presentacion de cuadricula. Brinda una presentacién preliminar del GRID, con datos tomados de la tabla.
La presentacion se actualiza si se cambian los titulos o los tipos de control. Se puede cambiar:

e El ancho de cada columna, arrastrando horizontalmente el borde derecho del encabezado correspon-
diente. Afecta la propiedad WIDTH de la columna modificada.

e La altura del encabezado, arrastrando verticalmente el extremo izquierdo del borde inferior. Afecta la
propiedad HEADERHEIGHT del GRID.

e La altura de las filas donde se presentan los registros, arrastrando verticalmente el extremo izquierdo
de la primera linea. Afecta la propiedad ROWHEIGHT del GRID.

Ficha Relacion

Esta ficha sirve exclusivamente para un GRID subordinado.

Campo clave de la tabla primaria. Corresponde a las propiedades LINKMASTER y RELATIONALEXPR. Para
subordinar la tabla del GRID a otra tabla parent, es necesario que un campo de ésta ultima produzca la su-
bordinacidn. La opcién que nos ocupa permite estipular la tabla y el campo. El nombre de la tabla genera
la propiedad LINKMASTER y el nombre del campo la propiedad RELATIONALEXPR. Si hace falta subordinar
por expresiones mas complejas que el simple nombre del campo, la opcién no lo permite, por lo que habra
que introducir manualmente el valor de RELATIONALEXPR después de generar el GRID.

indice relacionado de la tabla secundaria. Establece el indice de la tabla definida como RECORDSOURCE
del GRID, necesario para la subordinacion. Esta opcion corresponde a la propiedad CHILDORDER.
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Segunda parte. Informes

Los informes requeridos por las organizaciones toman formas muy variadas. VFP facilita disefiar muchas
de estas variedades, mediante un DISENADOR DE INFORMES. Esta herramienta sirve para crear un programa
que, al ser ejecutado, produciré un informe impreso o en pantalla. La palabra informe es ambigua: se usa
tanto para el programa como para lo que produce. El contexto donde se la emplea indicara a cuél de estos
dos significados se refiere. Cosa similar ocurre con la palabra formulario, como seguramente el lector ya
habra advertido.

Note que los informes siempre son salidas. No es posible modificar los datos que muestran, los cuales se
toman de archivos. Se podra tachar y escribir en el papel, pero ello no modifica los datos residentes en los
archivos. Para hacer esto, se usan otros recursos, como formularios, vistas actualizables, la ventana
EXAMINAR, efc.

Los informes que maneja VFP se disefian utilizando bandas. Hay distintos tipos de éstas, que se imprimen
en diferentes circunstancias de la impresion: al comienzo y final del informe, al comienzo y final de cada
pagina, por cada registro, etc. Dentro de las bandas se colocan objetos de informe, para imprimir textos fi-
jos, el contenido de campos o variables, lineas, cuadros o imagenes. Al igual que los objetos de formulario,
los objetos de informe tienen propiedades.

Esta Parte abarca los Capitulos 4 a 6. El Capitulo 4 trata de bandas, el Capitulo 5 de objetos y el Capitulo
6 de propiedades.
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Capitulo 4. Bandas de informe

Los datos contenidos en un informe presentan ciertas regularidades. Por ejemplo, es normal que tengan
textos al comienzo de cada pagina, como un encabezado, la fecha y el nimero de pagina; textos que
describan los distintos datos listados, ya sea como cabeceras de columnas (similar a VER — MoDO
EXAMINAR) 0 junto a ellos (como en VER — MoDO EDITAR); los datos en si; totales de los datos numéricos al
final de cada péagina o al final del informe; etc. Estas regularidades han permitido determinar distintas par-
tes de los informes, a las que se denomina bandas. Las bandas son franjas horizontales que atraviesan la
pagina, cuya altura puede ser tanta como se necesite. En el disefiador, cada banda va acompafiada por
una barra horizontal, por debajo y en color gris, que permite variar su altura.

Las bandas pueden necesitarse en pareja: si hay una banda para el comienzo de la pagina, puede haber
otra para el final de ella; si hay una para el comienzo del informe, puede haber otra para el final. De he-
cho, muchas bandas aparecen en parejas, siendo las necesidades especificas de un problema las que
determinan si se usaran ambas 0 una sola. La excepcion son los datos que corresponden a cada registro
a imprimir, que requieren una sola banda.

Encabezado de pagina, Detalle, Pie de pagina

VFP ofrece distintos tipos de bandas. Al disefiar un informe, el contenido de cada tipo de banda se define
una sola vez. Al ejecutar el informe, cada tipo de banda produce impresiones las veces que haga falta a
través del listado. Cuando se crea un nuevo informe, aparecen tres bandas, llamadas ENCABEZADO DE
PAGINA, DETALLE y PIE DE PAGINA. La primera y la ultima forman pareja. Las bandas ocuparan espacio en la
pagina si se les da una altura mayor a 0. Para que tengan contenido, se colocan objetos dentro de ellas.
Con las tres bandas iniciales se puede imprimir informes como los ejemplificados a continuacion.

El informe de la Figura 4.1 es muy pobre. Como no hay objetos en las bandas ENCABEZADO DE PAGINA ni
PIE DE PAGINA, no se sabe a qué se refiere el informe. La Unica banda usada ha sido DETALLE, que lista,
supongamos, los campos NOMBRE y DEUDA de los registros de una tabla llamada DEUDORES.

Informe resultante Producido por la banda
Encabezado de pagina
Castro, José Oscar 500 Detalle
Diaz, Eduardo 780 Detalle
Gonzalez, Ana Rosa 1.072 Detalle
Rodriguez, Patricia 515 Detalle
Pie de pagina

Figura 4.1. Informe que usa objetos solamente en la banda DETALLE

La banda DETALLE define como presentar los campos de cada registro. Dado que todos los registros tienen
la misma estructura, esta banda se define una sola vez, aplicandose del mismo modo a todos ellos, cual-
quiera sea su cantidad. En el ejemplo, hay dos CAMPOS de informe en la banda DETALLE. Estos objetos de-

—48 -



Bandas de informe — Edmundo A. Caceres — 2011

finen, mediante expresiones, de dénde tomar los datos a listar. En el ejemplo, una expresién sera Deudo-
res.Nombre y la otra Deudores.Deuda. Ambos CAMPOS estan a una misma altura horizontal; pero podrian
ubicarse a distintas alturas, para lo cual la banda deberia ser mas alta. En la Figura 4.2 se muestra el con-
tenido de las bandas para producir el informe anterior, tal como se verian en el disefiador.

A Encabezado de pagina

Nombre | ‘ Deuda ‘

A Detalle

A Pie de pagina

Figura 4.2. Bandas para producir el informe de la Figura 4.1.

El informe de la Figura 4.3 es mejor. Se ha agregado la banda ENCABEZADO DE PAGINA, donde se indica de
qué trata el informe, a qué fecha esta realizado y cudles son los conceptos listados.

Informe resultante Producido por la banda

Informe de Morosos, al 10-09-1999 L
Encabezado de pagina

Cliente Deuda

Castro, José Oscar 500 Detalle
Diaz, Eduardo 780 Detalle
Gonzalez, Ana Rosa 1.072 Detalle
Rodriguez, Patricia 515 Detalle

Pie de pagina

Figura 4.3. Informe con objetos en las bandas ENCABEZADO DE PAGINA y DETALLE

La banda ENCABEZADO DE PAGINA ahora tiene contenido. Hay dos ETIQUETAS, que se ven como Cliente y
Deuda. Las ETIQUETAS son otro tipo de objeto, consistentes en texto, similares al objeto LABEL de los for-
mularios. Hay un objeto LINEA, que subraya las ETIQUETAS. Finalmente esta el titulo superior, compuesto
por la parte fija Informe de Morosos al y la parte variable 10-09-1999. Se puede lograr de dos maneras:

1. Con una ETIQUETA cuyo texto sea Informe de Morosos al y un CAMPO cuyo contenido sea la funcion
date( ). Esta solucién es clara, pero necesita que ambos objetos se coloquen a una distancia tal que
parezcan formar un solo texto.

2. Con un solo CAMPO, cuyo contenido sea “Informe de Morosos, al “ + dtoc(date( ) ). Esta expresion es
de caracteres, que une el texto entre comillas a la fecha convertida a caracteres mediante la funcion
dtoc( ). Da mejores resultados que la solucién anterior, porque logra un acabado uniforme.

En la Figura 4.4 se muestra el contenido de las bandas para producir el informe anterior, tal como se ver-
ian en el DISENADOR DE INFORMES.
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"Informe de Morosos, al " + dtoc(date( ) ) |

Cliente Deuda
A Encabezado de pagina

Nombre ‘ ‘ Deuda
A Detalle

A Pie de pagina

Figura 4.4. Bandas para producir el informe de la Figura 4.3.

El informe de la Figura 4.5 usa la banda PIE DE PAGINA para el total de deuda por pagina.

Informe resultante Producido por la banda
Informe de Morosos, al 10-09-1999 -
Encabezado de pagina
Cliente Deuda
Castro, José Oscar 500 Detalle
Diaz, Eduardo 780 Detalle
Gonzalez, Ana Rosa 1.072 Detalle
Rodriguez, Patricia 515 Detalle
Total de pagina 2.867 Pie de pagina

Figura 4.5. Informe usando las bandas ENCABEZADO DE PAGINA, DETALLE y PIE DE PAGINA

En la banda PIE DE PAGINA hay una ETIQUETA y un CAMPO. La primera muestra el texto Total de pagina. El
segundo muestra la suma de las deudas listadas en la pagina. Este dato no esta en la tabla DEUDORES,
pero el informe lo puede calcular a partir del campo DEUDA. Para ello, la expresion del CAMPO sera Deudo-
res.Deuda, indicando que debe sumarse para cada pégina. La Figura 4.6 muestra el contenido de las ban-
das para producir el informe anterior.

| "Informe de Morosos, al " + dtoc(date( ) ) ‘
Cliente Deuda

A Encabezado de pagina
| Nombre | |Deuda |

A Detalle

Total de pagina

A Pie de pagina

Figura 4.6. Bandas para producir el informe de la Figura 4.5.

El informe podria todavia mejorarse mas. Por ejemplo, el encabezado de pagina podria ir dentro de un rec-
tangulo, tener una fuente mayor, usar distintos colores, etc. Estos son aspectos de estética que hacen mas
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agradables los informes y contribuyen a su funcionalidad.

Encabezado de columna, Pie de columna

El usuario puede agregar otros tipos de banda, segun las necesidades. Supongamos un informe como el
de la Figura 4.7. Podemos apreciar que hay un desperdicio de la hoja de papel, ya que una gran porcidn
de la derecha queda desaprovechada.

Codigos de Sucursales

Sucursal Cédigo

Ascochinga 345
Azul 901
Berisso 648
Carlos Paz 165
Chilecito 200
Concordia 629
Coronel Diaz 277

| Diamante 068

Figura 4.7. Informe a una “columna”

Para evitar este desperdicio, se podria usar la mitad derecha de la hoja para informacién similar. Seria
como poner dos paginas en una hoja, tal como muestra la Figura 4.8. Cuando se da esta situacion, se dice
que la pagina se ha dividido en dos “columnas”. Cuidado: por columna, aqui, no debemos entender cada
CAmMPO con su correspondiente ETIQUETA de encabezado, sino la totalidad de objetos que conforman una
banda DETALLE. Aunque la terminologia sea confusa, la idea debe quedar clara. Para lograr el informe de
la Figura 4.8 se hace necesario establecer un par de bandas adicionales: ENCABEZADO DE COLUMNA y PIE
DE COLUMNA. Estas bandas se identifican por sus respectivas barras horizontales, que inicialmente apare-
cen con altura 0. Si se quiere usar cualquiera de ellas, es menester abrirlas y colocar los objetos necesita-
dos. En la Figura 4.8, por ejemplo, solamente se ha usado la banda ENCABEZADO DE COLUMNA.

Cédigos de Sucursales

Sucursal Cadigo Sucursal Cadigo

Ascochinga 345 Jachal 715
Azul 901 La Plata 112
Berisso 648 Lujan 629
Carlos Paz 613 Olavarria 528
Chilecito 135 Rafaela 379
Concordia 200 Rosario 433
Coronel Diaz 277 Salta 966

_ Diemente 088 Tandl 257

Figura 4.8. Informe a dos “columnas”

Nétese que, si se usan varias columnas, el tamafio horizontal de las bandas ENCABEZADO DE COLUMNA,
DETALLE y PIE DE COLUMNA se reduce. En el ejemplo anterior, si vamos a tener dos columnas por hoja (dos
paginas “virtuales” en la misma hoja fisica), estas bandas van a tener que entrar dos veces en el ancho de
la hoja fisica. Pero como se definen una sola vez en el informe, su ancho va a reducirse a la mitad. La Fi-
gura 4.9 ejemplifica lo dicho.
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Cédigos de Sucursales

A Encabezado de pagina
Nombre Cédigo
A Encabezado de columna

Nombre | | Cadigo

A Detalle
A Pie de columna

A Pie de pagina

Figura 4.9. Bandas del DISENADOR DE INFORMES con dos columnas

Los ejemplos de la Figuras 4.8 y 4.9 muestran que hay dos “columnas”. Teniendo espacio, podria haber
tres 0 mas. La cantidad de columnas se establece con ARCHIVO — CONFIGURAR PAGINA, mientras se disefia
el informe.

Encabezado de grupo, Pie de grupo

Sea un informe que liste las ventas de un mes, ordenadas por vendedor, con un subtotal por cada vende-
dor. Para ello, la tabla VENTAS debe estar comandada por el indice VENDEDOR, que activaremos en el cur-
sor de esta tabla en el entorno de datos, donde definiremos un filtro que muestre los registros de marzo
1999. También tendremos que usar INFORME — AGRUPAR POR. Este comando trae un cuadro de dialogo en
el cual indicaremos agrupar los registros por la expresién Ventas. Vendedor. Esto generaréa otra pareja de
bandas: ENCABEZADO DE GRUPO 1y PIE DE GRUPO 1. La Figura 4.10 da un ejemplo de tal tipo de informe.

Informe resultante Producido por la banda
Ventas por vendedor, correspondiente a marzo de 1999 Encabezado de pgina
Vendedor Factura Importe
Alvarez, Pedro Encabezado de grupo 1

A000100034428 715 Detalle
A000100034470 210 Detalle
A000100034500 58 Detalle
Subtotal 983 Pie de grupo 1
Becerra, Juan Florentino Encabezado de grupo 1
A000100034431 150 Detalle
A000100034454 442 Detalle
Subtotal 592 Pie de grupo 1

Figura 4.10. Informe de un grupo

Un grupo puede incluir un subgrupo; éste otro; y asi sucesivamente. Por ejemplo, en el grupo de cada
vendedor podemos hacer grupos por articulo; en cada uno de éstos podemos hacer grupos por fecha; etc.
El agrupamiento, entonces, es jerarquico. VFP da los nombres grupo 1, grupo 2, grupo 3, etc., al grupo
mayor, al subgrupo, al sub subgrupo, etc.
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Si se trabaja con una sola tabla, un informe con varios niveles de agrupamiento necesita que esté indexa-
da por multiples campos. Si se trabaja con tablas relacionadas, algunos grupos pueden estar en la tabla
parent y los restantes en la tabla child.

Los grupos se definen con INFORME — AGRUPAR POR 0 con el botdn AGRUPAR DATOS de la barra de herra-
mientas DISENADOR DE INFORMES. En el cuadro de dialogo, la jerarquia se representa verticalmente: el gru-
po de arriba es el de mayor amplitud; el que le sigue representa su subgrupo inmediato, etc. Cada jerarqu-
ia genera sus correspondientes parejas de bandas ENCABEZADO DE GRUPO Y PIE DE GRUPO, las de mayor je-
rarquia incluyendo a las subordinadas, éstas a sus subordinadas, etc.

Titulo, Resumen

Las bandas que resta ver son TiTULO y RESUMEN. Aunque conceptualmente formen pareja, no se generan
simultaneamente, sino que, en el cuadro de dialogo traido por INFORME — TITULO / RESUMEN, se elige si se
desea una, la otra 0 ambas. Estas bandas se imprimen una sola vez en el informe y es posible hacer que
cada una ocupe una pagina entera.

La Figura 4.11 resume las distintas bandas, por jerarquia. Observe que la inclusion sucesiva de grupo 1,
grupo 2, etc., puede llegar hasta nueve niveles de subordinacion. También observe la inclusion total de un
grupo menor en uno mayor: por ejemplo, el grupo 2 comienza luego del grupo 1 pero termina antes que él;
el grupo 3 comienza luego de los grupos 1y 2, pero termina antes que ellos.

Banda Una por cada

Titulo Informe
Encabezado de pagina Pagina

Encabezado de columna Columna
Encabezado de grupo 1 Grupo 1
Encabezado de grupo 2 Grupo 2
Encabezado de grupo 3 Grupo 3

Detalle Registro

Pie de grupo 3 Grupo 3

Pie de grupo 2 Grupo 2

Pie de grupo 1 Grupo 1

Pie de columna Columna
Pie de pagina Pagina
Resumen Informe

Figura 4.11. Tipos de bandas
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Los informes estan compuestos por bandas, dentro de las cuales se colocan objetos adecuados a lo que
se necesite producir. Los objetos de informes son ETIQUETA, CAMPO, LINEA, RECTANGULO, RECTANGULO
REDONDEADO € IMAGEN. Al igual que los objetos de formularios, tienen propiedades, que se establecen me-
diante cuadros de dialogo, uno para cada tipo de objeto. En este Capitulo veremos una descripcién del
aspecto y proposito de estos objetos.

Etiqueta

Al Una ETIQUETA es similar en proposito al objeto LABEL de los formularios. No representa un contenido
variable, sino un texto fijo. Las ETIQUETAS se usan para titulos del informe, titulos de pagina, titulos de co-
lumna, encabezados de CAMPO, etc. El texto de una etiqueta acepta que se pulse la tecla ENTER, que pro-
duce una nueva linea de texto dentro de la misma etiqueta.

Campo

Un CAMPO es un objeto que muestra el valor de una expresion. Como es un objeto de informes, que
son salidas, no permite modificar tal valor. Por ello se puede asimilar a un TEXTBOX de sélo lectura. La ex-
presion puede ser:

e Una expresién simple, como el nombre de un campo de una tabla, el nombre de una variable o una
funcion. Por ejemplo, si la expresion es Articulo. Nombre, el campo del informe presentaréa el valor del
campo NOMBRE del registro actual de la tabla ARTICULO. Si la expresion es la variable _pageno, el
campo del informe presentara el numero de la pagina actual del informe. Si la expresion es la funcién
date( ), el campo del informe presentaré la fecha actual del sistema.

¢ Una expresion compleja, como funciones sobre campos de tablas o variables unidas mediante opera-
dores. Por ejemplo, la expresion Facturas.Cantidad * Facturas.Precio, presentara el producto entre los
campos CANTIDAD y PRECIO del registro actual de la tabla FACTURAS.

e Un calculo sobre expresiones simples o complejas, realizado a medida que se procesa un conjunto de
registros. En tal caso, el CAMPO se dice calculado. Por ejemplo, la expresion Facturas. Cantidad * Fac-
turas. Precio, definida como una suma para un conjunto de registros, presentara la suma de los pro-
ductos entre los campos CANTIDAD y PRECIO de los registros de la tabla FACTURAS que forman ese con-
junto. Por conjunto puede entenderse la totalidad de registros de la tabla, los registros que entran en
una pagina o columna, o los registros que forman un grupo. Para agrupar registros es necesario: (1)
que los registros de la tabla FACTURA estén ordenados, por ejemplo, por FECHA; (2) que se defina la
expresion de agrupamiento, para el ejemplo Facturas.Fecha. El valor final del CAMPO calculado se ob-
tiene cuando termina el conjunto. Por ejemplo, para la expresion dada como ejemplo, la suma de
CANTIDAD por PRECIO para todos los registros se obtiene cuando termina el proceso de la tabla. Para
los registros que entran en una pagina o columna, la suma de CANTIDAD por PRECIO cuando termina
cada pagina o columna. Para el grupo correspondiente a la fecha 10-11-2003, la suma final de
CANTIDAD por PRECIO se obtiene al terminar ese dia, es decir, cuando siga un registro con otra fecha.
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Linea

T~/ Una LiNEA es similar al objeto LINE de los formularios. A diferencia de éste, solamente puede ser ho-
rizontal o vertical, no admitiendo otras pendientes. Las LINEAS se usan para separar las distintas partes de
un informe, dandoles claridad y estética.

Rectangulo

B Un RecTANGULO es similar al objeto SHAPE de los formularios con CURVATURE 0. Como caso especial,
puede adquirir la forma de un cuadrado. Los rectdngulos se usan para enmarcar CAMPOS y ETIQUETAS,
dandoles realce.

Rectangulo redondeado

O Un RECTANGULO REDONDEADO es similar al objeto SHAPE de los formularios con CURVATURE mayor
que 0. A diferencia de SHAPE, admite pocos casos de redondez.

Imagen

Una IMAGEN es similar al objeto IMAGE de los formularios. La imagen se puede tomar de un archivo
BMP o PIC o de un campo de tipo general. No nos interesa profundizar este objeto.

La Figura 5.1 da un ejemplo de un informe con distintos objetos. Hay una LINEA, un RECTANGULO, un
RECTANGULO REDONDEADO Yy una IMAGEN facilmente identificables. Los textos Cliente, Deuda y Total son
ETIQUETAS. Los nombres de los clientes y sus deudas han sido producidos por CAMPOS. El importe total ha
sido producido por un CAMPO calculado. El titulo, que aparece dentro del RECTANGULO REDONDEADO, ha si-
do producido por un CAMPO, cuya expresion es ‘Informe de Morosos, al “+ dtoc(date( ) ).

[ \* Informe de Morosos, al 10-09-1999

Cliente Deuda
Castro, José Oscar 500
Diaz, Eduardo 780
Gonzalez, Ana Rosa 1.072
Rodriguez, Patricia 515
Total 2.867

Figura 5.1. Informe con distintos tipos de objetos

Para crear un objeto en una banda, hay varios procedimientos:

e Enlabarra de herramientas CONTROLES DE INFORMES, primero dar clic en el objeto deseado y luego dar
clic o hacer un arrastre en la banda donde se lo quiere colocar. Si es una ETIQUETA, hay que definir su
texto. Si es un CAMPO, hay que definir su expresién de informe. Las demas propiedades son optativas.
En el caso de CAMPO, si no se hace un arrastre en la banda, que toma un tamafio por defecto.
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e En el entorno de datos, seleccionar un campo y arrastrarlo a la banda donde se lo quiere ubicar. Se
genera un CAMPO cuya expresion de informe es el nombre del campo arrastrado. El tamafio del objeto
depende del ancho del campo y de la fuente usada por defecto para el informe.

e Usar INFORME RAPIDO del menu INFORME. Esto permite elegir una tabla o vista y los campos que se de-
sean. También permite elegir si se quiere un CAMPO al lado del otro o uno bajo el otro. En el primer ca-
S0, los nombres de los campos se usan como ETIQUETAS en la banda ENCABEZADO DE PAGINA y los
campos como CAMPOS en la banda DETALLE, debajo de las ETIQUETAS respectivas. En el segundo ca-
s0, los nombres de los campos y los campos se transforman en ETIQUETAS y CAMPOS, respectivamen-
te, dentro de la banda DETALLE. Cada ETIQUETA va junto al CAMPO correspondiente, formado pareja.
Una pareja va debajo de la otra. Como INFORME RAPIDO permite elegir campos de una sola tabla por
vez, su utilidad es poca.

El menu FORMATO permite cambiar el aspecto de los objetos seleccionados. Asi, para ETIQUETAS y CAMPOS
se puede modificar fuente, estilo, tamafio, color de fuente, alineacion del texto, color de fondo, transparen-
cia u opacidad del fondo. Para LINEAS se puede alterar grosor, color y estilo. Para RECTANGULOS y
RECTANGULOS REDONDEADOS se puede modificar borde y color de relleno.

Dos posibilidades importantes del menu FORMATO cuando se han seleccionado varios objetos son poder
agruparlos o desagruparlos. No confunda esta agrupacion con AGRUPAR DATOS del menu INFORME. La pri-
mera es una agrupacion grafica, de modo que los objetos se tratan como un todo cuando se los mueve y
cuando varian dindmicamente de tamario en tiempo de ejecucion. La agrupacion del menU INFORME se re-
fiere a conjuntos de registros que tienen igual valor en uno 0 mas campos, para lo que se necesita que es-
tén ordenados por ellos, lo cual permite encabezar cada grupo y dar informacién resumen para cada uno.

Con respecto a la fuente que se va a emplear en los objetos que llevan fuente, se puede predeterminar
con FUENTE PREDETERMINADA del menU INFORME. Esto produce que, en adelante, la fuente de las
ETIQUETAS y CAMPOS sea la de la ultima predeterminacion.
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A diferencia de los objetos de formulario, los objetos de informe no presentan una Unica ventana
PROPIEDADES, sino un cuadro de dialogo para cada tipo. Para acceder al dialogo correspondiente a un ob-
jeto dado, se le da doble clic, o clic secundario y se elige PROPIEDADES. Si bien muchas propiedades se
manejan de la forma expuesta, algunas se establecen mediante menus y barras de herramientas, como
fuente, color, alineacion, grosor, etc. Veamos los diferentes cuadros de dialogo para establecer propieda-
des. Siempre que sea posible, para facilitar su entendimiento, asociaremos estas propiedades a las de
funcionamiento equivalente en los objetos de formularios.

Expresion de informe

Es el cuadro de diélogo principal del objeto CAMPO. Sirve para definir la expresion de un CAMPO, es decir,
lo que se debe imprimir. La expresidn puede ser sencilla, como el nombre de un campo o de una variable,
o compuesta por funciones y operadores que se aplican a campos y variables. El cuadro de dialogo ofrece
las propiedades que siguen.

Expresion. Equivale a la propiedad CONTROLSOURCE en formularios. Posee un cuadro de texto para escri-
bir la expresién. Si el CAMPO ha sido creado por arrastre desde el entorno de datos, la expresion sera el
nombre del campo. Si ha sido creado usando la barra de herramientas CONTROLES DE INFORME, inicialmen-
te carece de expresion. Junto al cuadro de texto hay un boton que activa el GENERADOR DE EXPRESIONES,
que facilita escribir la expresion, porque brinda mas espacio, permite elegir la tabla, vista, campos, funcio-
nes, operadores y variables necesitados, y verifica la correccion sintactica de la expresion escrita.

Formato. Equivale a las propiedades FORMAT e INPUTMASK en formularios y usa los mismos codigos. Po-
see un cuadro de texto para escribir un formato para la expresion. Junto al cuadro de texto hay un boton
que activa el cuadro de didlogo FORMATO (CAMPO), que facilita establecer los cddigos deseados.

Calculos. Activa el cuadro de dialogo CALCULAR CAMPO, mediante el cual se puede convertir el CAMPO en
calculado.

Imprimir Condiciones. Activa el cuadro de dialogo IMPRIMIR CONDICIONES, donde es posible escribir con-
diciones que deben cumplirse para que se produzca la impresion del CAMPO.

Posicion del campo. Es un grupo de tres opciones.

Flotante. Si sobre el CAMPO que se esta configurando hay otro CAMPO con la propiedad AJUSTAR AL
CONTENIDO DEL TEXTO activada, parte de él podria superponerse al que se configura. Para evitar este
mal funcionamiento, el que se configura deberia descender a medida que el otro crece hacia abajo. La
propiedad FLOTANTE logra esto.

Borde superior de la banda. El CAMPO tiene una posicién fija con respecto a ese borde.

Borde inferior de la banda. EI CAMPO tiene una posicién fija con respecto a ese borde. Si la banda
aumenta o disminuye su altura en tiempo de ejecucion, el CAMPO conservara la misma distancia con
respecto a este borde. Es otra forma de hacerlo flotar.

Ajustar al contenido del texto. EI ancho de un CAMPO es invariable en tiempo de ejecucién.;Como ver
todo su contenido si no cabe en ese ancho? La solucion es que el CAMPO crezca hacia abajo, usando tan-
tas lineas de impresion como hagan falta hasta mostrar todo el contenido. Esta opcion logra exactamente
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ese comportamiento. Si hay objetos debajo del CAMPO que se configura, para evitar que éste se les super-
ponga, deben ser establecidos con posicién FLOTANTE 0 BORDE INFERIOR DE LA BANDA.

Para entender como funcionan AJUSTAR AL CONTENIDO DEL TEXTO, FLOTANTE y BORDE INFERIOR DE LA BANDA,
consideremos la Figura 6.1.

‘ Campo 1 |
Detalle

Figura 6.1. Informe cuyo CAMPO1 puede crecer hacia abajo

Sea que Campo 1 tiene activadas las propiedades BORDE SUPERIOR DE LA BANDA y AJUSTAR LA CONTENIDO
DEL TEXTO. La primera propiedad hace que Campo 1 siempre comience en la misma posicién con respecto
al comienzo de la banda. Si su contenido no cabe en el ancho de este objeto, la segunda propiedad hace
que se lo escriba en varias lineas, con lo que Campo 1 se acercara a Campo 2. Si campo 2 también fuera
BORDE SUPERIOR DE LA BANDA, se podria provocar para algunos registros que las escrituras de Campo 1y
Campo 2 se superpusieran, produciendo un efecto sucio e ilegible. Para evitar este efecto, conviene que
Campo 2 tenga propiedad FLOTANTE o0 BORDE INFERIOR DE LA BANDA. Si fuera flotante y las lineas de Campo
1 se le acercaran, Campo 2 se desplazaria hacia abajo, manteniendo la distancia separadora con la que
han sido disefiados ambos objetos. Como consecuencia, el borde inferior de la banda estara también mas
abajo. Si la posiciéon de Campo 2 fuera relativa al borde inferior de la banda, siempre se conservaria la dis-
tancia que hay entre él'y ese borde. Al aumentar Campo 1 en virtud de que se escribe en varias lineas, el
borde inferior de la banda descenderia, arrastrando a Campo 2 hacia abajo.

Ahora consideremos Campo 3. Si queremos que siempre esté a la misma altura que Campo 2, no podria-
mos usar FLOTANTE, porque Campo 1 no lo amenaza con superponérsele. La Unica posibilidad, en este
caso, es BORDE INFERIOR DE LA BANDA.

Comentario. Es un cuadro de edicion para escribir texto que documente el objeto. El texto no aparece en
la impresion del informe.

Calcular campo

Este cuadro de dialogo es exclusivo para el objeto CAMPO. Permite transformarlo en calculado. Un CAMPO
calculado es aquél que incorpora una operacién matematica o logica sobre la EXPRESION, como suma,
promedio, minimo, etc. Tiene sentido para un conjunto de registros, como por ejemplo todos los registros
listados, los registros que forman un grupo, los que entran en una pagina, los que entran en una columna.
Por esa razén, son muy usados en las bandas de pie y en la banda RESUMEN. En la banda DETALLE no tie-
nen mucha aplicacion, salvo para mostrar la acumulacién que van sufriendo dentro de un conjunto, a me-
dida que se imprimen los registros. En las bandas de encabezado de pagina y columna, sirven para repetir
los valores alcanzados en los pies de pagina y columna anteriores, como se hace con el transporte en los
libros diario y mayor. El cuadro de dialogo ofrece las propiedades que siguen.

Restablecer. Si queremos que un CAMPO sume su expresion dentro de cada pagina, sin transportar lo
acumulado a la siguiente, su valor inicial al comenzar cada pagina debera ser 0. Luego ird sumando el va-
lor de la expresion de cada registro impreso en la pagina. Cuando ésta termine, en la banda PIE DE PAGINA
imprimiremos el CAMPO calculado. Al empezar a imprimir registros en la pagina siguiente, el CAMPO calcu-
lado volverd a 0 y se repetira el proceso.
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La opcion RESTABLECER permite indicar cuando poner a 0 el CAMPO calculado. Si no se usa agrupamiento,
las posibilidades son Fin del informe y Fin de pagina. Si el informe tiene varias columnas, se agrega Fin de
columna. Si se usa agrupamiento, se agregan tantas posibilidades como grupos haya.

Calcular. Abarca varias opciones que definen los calculos a realizar sobre la expresion de un CAMPO. Las
opciones son equivalentes a las funciones de agrupamiento que se usan en vistas y consultas. El calculo
se realiza para la totalidad de registros de un grupo, pagina, columna o informe, segun lo indicado en
RESTABLECER.

Nada. No se hace ningln calculo en el CAMPO. Este no es, entonces, un CAMPO calculado.
Recuento. Cuenta el nimero de veces que se repite la expresion del CAMPO.

Suma. Calcula la suma de la expresién del CAMPO.

Promedio. Calcula la media aritmética de la expresion del CAMPO.

Minimo. Encuentra el valor minimo de la expresion del CAMPO.

Maximo. Encuentra el valor maximo de la expresion del CAVMPO.

Desviacion estandar. Calcula la desviacion estandar de la expresion del CAMPO.
Varianza. Calcula la varianza de la expresion del CAMPO.

Formato (campo)

Este cuadro de dialogo es exclusivo para objetos CAMPO. Sirve para definir un formato, que afectara la vi-
sualizacion del contenido del CAmMPO. El formato se expresa mediante codigos, iguales a los usados en
FORMAT e INPUTMASK. El cuadro de dialogo ofrece las opciones que siguen.

Formato. Es un cuadro de texto para escribir codigos FORMAT e INPUTMASK. Como los cédigos FORMAT
pueden elegirse con las casillas de verificacion que aparecen mas abajo, el cuadro de texto suele dejarse
para codigos INPUTMASK.

Tipo de dato. Es un grupo de tres opciones, que permite establecer como se va a tratar el contenido del
CAawmPO a los efectos del formateo. Esto es independiente de cual es el tipo del contenido en si. Segun el
tipo elegido, varian las opciones de edicion ofrecidas.

Caracter. Indica que el CAMPO va a ser tratado como si fuera de caracteres.
Numérico. Indica que el CAMPO va a ser tratado como si fuera numérico.
Fecha. Indica que el CAMPO va a ser tratado como si fuera de fecha.

Opciones de edicion. Es un grupo de casillas de verificacion que actuan sobre el contenido del CAMPO.
Varian de acuerdo a TIPO DE DATO. Cada casilla genera un cddigo FORMAT. Los cddigos producidos de esta
manera se afiadiran al comienzo del cuadro FORMATO, precedidos de @. Las casillas son las siguientes.

Mayusculas. Presenta las letras del contenido en mayusculas.

Ignorar mascara de entrada. Permite intercalar caracteres que no sean cddigos, a gusto del usuario,
entre los codigos INPUTMASK. El nombre de la opcidn es poco feliz, porque no indica lo que hace.

Alinear a la izquierda. Alinea el contenido a la izquierda.
Alinear a la derecha. Alinea el contenido a la derecha.

Alinear al centro. Centra el contenido.

En blanco si es cero. Si el contenido es 0, lo muestra en blanco.
(Negativo). Si el contenido es negativo, lo pone entre paréntesis.
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Formato SET DATE. Muestra el contenido usando el formato de fecha en vigencia.

Formato de fecha europea. Muestra el contenido con ese formato, ignorando el vigente.

CR si es positivo. Si el contenido es positivo, muestra la sigla CR tras él.

DB si es negativo. Si el contenido es negativo, muestra la sigla DB tras él.

Ceros iniciales. Rellena con ceros iniciales un contenido numérico.

Moneda. Usa el formato de moneda vigente, establecido en HERRAMIENTAS — OPCIONES - REGIONAL.
Notacion cientifica. Usa notacion cientifica para mostrar un valor numérico.

Imprimir condiciones

Este cuadro de dialogo es comun a todos los objetos, con variaciones segun el tipo. Sirve para condicionar
la impresidn de un objeto. Ofrece las opciones que siguen.

Una vez por banda. Es un grupo de dos opciones, para objetos que no son CAMPOS. En la version 5.0
aparece como Imprimir valores repetidos, 1o cual es un error, pues estos objetos no contienen valores.

Si. El objeto se imprime siempre.
No. El objeto no se imprime, salvo que esté activa alguna opcién de IMPRIMIR TAMBIEN.
Imprimir valores repetidos. Es un grupo de dos opciones, para objetos CAMPO.

Si. Cuando el CAMPO contiene un valor que se repite en registros sucesivos, imprime tal valor para to-
dos ellos. En el informe de la Figura 6.2, el CAMPO del cliente posee esta propiedad.

Ventas por cliente, enero de 1999
Cliente Factura Importe
Guardia, Pedro Daniel B000100044117 1.345
Guardia, Pedro Daniel B000100045209 632
Herrera, Alberto A000100017749 2.807
Herrera, Alberto A000100017805 583

Figura 6.2. Informe cuyo CAMPO izquierdo admite repetir valores

No. Cuando hay varios registros sucesivos para los cuales el valor del CAMPO se repite, sdlo imprime
el valor para el primero de tales registros. Vea el informe de la Figura 6.3.

Ventas por cliente, enero de 1999
Cliente Factura Importe
Guardia, Pedro Daniel B000100044117 1.345
B000100045209 632
Herrera, Alberto A000100017749 2.807
A000100017805 583

Figura 6.3. Informe cuyo CAMPO izquierdo no admite repetir valores

Imprimir también. Si bien el informe de la Figura 6.3 es més claro, es incomodo cuando los registros de
un mismo cliente ocupan varias paginas. Salvo aquélla donde aparece el nombre por Unica vez, las demas
paginas no lo llevaran. Si estamos consultando una de éstas, para saber de quién son las facturas debe-
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remos hojear hacia atras, hasta encontrar el nombre. La Figura 6.4 muestra el final de una pagina y el co-
mienzo de otra. En la primera aparece Herrera, Alberto, que no se repite en esa pagina ni en la siguiente.

________________ Paginan Ventas por cliente
Guardia, Pedro 44117 1.345 Cliente Factura Importe
45209 632 19721 168
Herrera, Alberto 17749  2.807 19806 232
17805 583 Hinojosa, César 20545 2.105
18472 2870 et 782
19628 7.236 Paginan +1

Figura 6.4. Informe que no imprime el nombre del cliente si su valor se repite

IMPRIMIR TAMBIEN soluciona la dificultad anterior. Tiene tres opciones que son excepciones a cuando se eli-
ge No en IMPRIMIR VALORES REPETIDOS 0 en UNA VEZ POR BANDA. Se aplica a todos los objetos.

En primera banda completa de nueva pagina / columna. Imprime el objeto cuando la banda que lo
contiene cabe completa al principio de una nueva pagina (o columna). La Figura 6.5 queda, si se acti-
va esta propiedad, como indica la Figura 6.6, que repite Herrera, Alberto en la pagina siguiente.

________________ Paginan Ventas por cliente
Guardia, Pedro 44117 1.345 Cliente Factura Importe
45209 632 Herrera, Alberto 19721 168
Herrera, Alberto 17749  2.807 19806 232
17805 583 Hinojosa, César 20545 2.105
18472 2870 et 82
19628 7.236 Péaginan + 1

Figura 6.5. Modificacion para imprimir el nombre al comienzo de una nueva pagina

Cuando cambie este grupo. Se activa cuando hay agrupamiento. El grupo que va a producir la im-
presion del valor repetido se elige en el cuadro de lista adjunto. Es importante entender bien cémo
funciona este caso. Sea el informe de la Figura 6.6.

Ventas por cliente
Cliente Fecha Importe
Guardia, Pedro Daniel
10-05-1999 1.345
632
25-06-1999 196
2173
Herrera, Alberto
25-06-1999 2.807
17-07-1999 583
3.390

Figura 6.6. Informe cuyo CAMPO izquierdo no admite repetir valores

El informe anterior estd agrupado por cliente. En la banda ENCABEZADO DE GRUPO va el nombre de
cliente y en la banda PIE DE GRUPO el total comprado por cada uno. Los CAMPOS que listan la fecha y el
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importe van en la banda DETALLE. EI CAMPO de fecha no imprime valores repetidos, lo cual se observa
en la segunda compra de Guardia, Pedro Daniel, por 632 pesos. El mismo efecto podria suceder entre
la Ultima compra de este cliente y la primera de Herrera, Alberto, efectuadas el mismo dia. Sin embar-
go, se ha considerado importante repetir la fecha, porque pertenece a clientes distintos. La regla gene-
ral de no repetir valores iguales, entonces, ha sufrido una excepcién. Esta se establece con IMPRIMIR
TAMBIEN - CUANDO CAMBIE ESTE GRUPO, indicando que tal grupo es el que corresponde al campo cliente.

Cuando detalle pase a nueva pagina / columna. Si la banda DETALLE tiene objetos a distinta altura,
puede suceder que, al llegar al final de una pagina, se imprima en dos partes: una parte al final de esa
pagina (o columna) y la otra al comienzo de la pagina (o columna) siguiente. Si en tales situaciones se
desea que un objeto de la banda vuelva a ser impreso en la nueva pagina o columna, hay que activar
esta opcion. Veamos cémo se comporta el CAMPO del nombre de la empresa al final de una pagina y
al comienzo de la siguiente, con la opcidn inactiva (Figura 6.7) y activa (Figura 6.8).

________ Comercial del Sur Empresa

Tucuman 527 Domicilio Banda completa
Coérdoba Provincia !

(Empresa)
Echeverria 107 Domicilio

Banda fraccionada en dos péginas

Jujuy Provincia
Buen Gusto Empresa
San Martin 145 Domicilio Banda completa
Catamarca Provincia |

Comercial del Sur Empresa
Tucumén 527 Domicilio Banda completa
Cérdoba Provincia |

(Empresa) !
Echeverria 107 Domicilio

Banda fraccionada en dos paginas

Comercial del Sur Empresa
Jujuy Provincia
Buen Gusto Empresa |
San Martin 145 Domicilio Banda completa
Catamarca Provincia |

Figura 6.8. Cambio de pagina con Cuando detalle pase a nueva pagina / columna activa

Quitar lineas en blanco. Cuando los objetos de una banda se disponen en varios niveles, puede que, pa-
ra un registro, todos los que estan en un mismo nivel resulten en blanco porque no tienen contenido. En tal
caso, la impresioén produciria “huecos” poco agradables. Para impedir ese efecto, se activa esta opcion en
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todos los objetos de ese nivel. La banda, al eliminar la impresion de esos huecos, resultara menos alta.

Imprimir sélo cuando la expresion sea verdadera. Es un cuadro de texto donde se puede escribir una
expresion légica que condicione la impresion del objeto. En tiempo de ejecucion, si la expresion es verda-
dera, el objeto se imprimira; pero si resulta falsa, no. Cuando se usa esta opcidn, todas las anteriores que-
dan inhabilitadas, excepto QUITAR LINEAS EN BLANCO. Junto al cuadro hay un botén que invoca al
GENERADOR DE EXPRESIONES, €l cual facilita construir la expresion.

Rectangulo / Linea

Es el cuadro de didlogo principal de los objetos RECTANGULO y LINEA. Tiene algunas opciones similares a
las del cuadro de didlogo EXPRESION DE INFORME Y otras especificas. Por ello, trataremos en detalle sola-
mente éstas Ultimas.

Imprimir Condiciones. Activa el cuadro de dialogo de igual nombre, mediante el cual se controla cuando
hay que imprimir el RECTANGULO 0 la LiNEA.

Posicion del objeto. Vea el cuadro de didlogo EXPRESION DE INFORME.
Alargar hacia abajo. Es un grupo de tres opciones que controlan si la altura del objeto sera fija o variable.
No alargar. Hace que la altura del objeto sea fija.

Alargar con relacion al objeto mas alto del grupo. Cuando un RECTANGULO encierra un CAMPO cuya
cantidad de lineas puede variar (AJUSTAR AL CONTENIDO DEL TEXTO activa), lo deseable es que el rec-
tangulo se estire verticalmente con él. Esta opcidn logra ese efecto. Lo mismo puede lograrse con una
LINEA vertical que resalta un CAMPO de altura variable. El procedimiento a seguir es: (1) Activar esta
propiedad en el RECTANGULO o la LINEA; (2) Seleccionar todos los objetos a encerrar o resaltar, inclu-
yendo el RECTANGULO o la LINEA, y formar un grupo gréafico con FORMATO — AGRUPAR.

Alargar con relacion al alto de la banda. Hace que la altura del RECTANGULO o la LiNEA sea variable,
pero no con relacion a los objetos que contiene o resalta, sino con relacion a la altura de la banda. Si
la banda crece porque crecen los objetos contenidos, estos objetos se hacen mas altos. Si la banda
decrece porque se eliminan lineas en blanco, estos objetos se hacen menos altos.

Comentarios. Vea el cuadro de dialogo EXPRESION DE INFORME.

Rectangulo redondeado

Es el cuadro de dialogo principal del objeto RECTANGULO REDONDEADO. Coincide en sus opciones con el
cuadro de didlogo RECTANGULO / LINEA. Como propia, tiene la opcion ESTILO, grupo de opciones graficas
que permite elegir diferentes tipos de esquinas redondeadas.

Texto
Es el cuadro de dialogo principal del objeto ETIQUETA. Tiene las opciones que siguen.
Posicion del objeto. VVea el cuadro de dialogo EXPRESION DE INFORME.

Imprimir Condiciones. Activa el cuadro de dialogo de igual nombre, mediante el cual se controla cuédndo
hay que imprimir la ETIQUETA.

Comentarios. Vea el cuadro de didlogo EXPRESION DE INFORME.
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Variables de informe

Hasta ahora hemos visto objetos CAMPO, calculados o no, cuyas expresiones estaban construidas con
campos de tabla. Los campos calculados también se pueden construir con variables. Estas variables pue-
den haberse creado antes de ejecutar un informe, pero también se pueden crear en el informe, para alma-
cenar valores y resultados de calculos que se realizan durante la impresién. Las variables se pueden im-
primir 0 no. Para imprimirlas, debe hacérselo a través de CAMPOS. En ocasiones, el uso de variables es
necesario o conveniente, como se ilustra a continuacion.

e Las variables permiten calculos imposibles de lograr con CAMPOS. Por ejemplo, sea resolver la formula
> (Ingreso) + 15000. Si usamos un CAMPO calculado cuya expresion sea el campo Ingreso y el calculo
Suma, obtendremos el resultado parcial  (Ingreso), sin posibilidad de sumarle 15000 al escribirlo. En
cambio, si usamos la variable Resultado, podemos darle el valor inicial 15000 y ordenarle que sume el
campo Ingreso de cada registro. Otra forma seria definir la variable Parcial que haga el calculo Suma
de Ingreso, como hariamos con un campo calculado, pero en el CAMPO que muestre el resultado final,
escribir la expresién Parcial + 15000.

e Las variables simplifican la escritura de las expresiones a calcular. Asi, para las férmulas

>(Ingreso1 + Ingreso2 + Ingreso3 + Ingreso4 + Ingreso5 + IngresoB)
>(Egreso1 + Egreso2 + Egreso3 + Egreso4 + Egreso5 + Ingreso6)

2(Ingreso1 + Ingreso2 + Ingreso3 + Ingreso4 + Ingreso5 + IngresoB)

>( (Egreso1 + Egreso2 + Egreso3 + Egreso4 + Egreso5 + Ingresob)

podriamos usar un CAMPO calculado para cada expresion. Pero la tercera seria dificil de escribir. Mas
facil seria usar tres variables, digamos A, B'y C, con las definiciones del cuadro siguiente:

Variable i\rﬁia(:i(;rl Expresién a almacenar Calculo
A 0 Ingreso1 + Ingreso2 + Ingreso3 + Ingreso4 + Ingreso5 + Ingreso6 | Suma
B 0 |Egreso1 + Egreso2 + Egreso3 + Egreso4 + Egreso5 + Ingreso6 Suma
C 0 |A/B Nada

El calculo Nada de la ultima expresion hace que el cociente se realice cuando se la va a imprimir, con lo
acumulado hasta ese momento en las otras dos expresiones.

Para crear, modificar y eliminar variables se usa el cuadro de dialogo VARIABLES DEL INFORME, que Se invo-
ca con INFORME — VARIABLES. Sus opciones son las siguientes.

Variables. Es una lista para crear variables, una por linea. Muestra las variables definidas y permite selec-
cionar cualquiera de ellas para editarla o eliminarla.

Almacenar valor. Es un cuadro de texto para escribir la expresion a almacenar en la variable selecciona-
da. Tiene un botdn para llamar al GENERADOR DE EXPRESIONES.

Valor Inicial. Es un cuadro de texto para escribir el valor inicial de la variable seleccionada. Tiene un boton
para llamar al GENERADOR DE EXPRESIONES.

Liberar tras informe. Es una casilla de verificacion. Si se activa, la variable seleccionada va a eliminarse
de memoria al terminar de imprimir el informe. Si no se activa, la variable permanecera en memoria.
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Reiniciar en. Es un cuadro combinado que permite establecer cuando eliminar el valor alcanzado por la
variable y reponer el valor inicial. Las opciones son FIN DEL INFORME, FIN DE PAGINA y FIN DE COLUMNA. Si el
informe usa agrupamiento de registros, se agrega una opcidn por cada grupo.

Insertar. Es un boton de comando que inserta una linea en blanco en la lista VARIABLES, para intercalar la
definicion de una variable nueva.

Eliminar. Es un boton de comando que elimina la variable seleccionada de la lista VARIABLES.

Calcular. Es un grupo de opciones para establecer el calculo con la expresién de la variable. Las opcio-
nes, ya conocidas, son: NADA, RECUENTO, SUMA, PROMEDIO, MiNIMO, MAXIMO, DESVIACION TIPICA, VARIANZA.
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Tercera parte. Entorno de datos

Por lo general, los formularios e informes trabajan con tablas o vistas. Para ello, necesitan que las tablas a
usar estén abiertas y que las vistas se ejecuten, que los indices que comandaran las tablas estén activos,
que las relaciones estén establecidas, etc. Esta preparacion de los archivos necesitados se puede lograr
mediante programacién, escribiendo comandos en los eventos apropiados del formulario o informe, lo cual
requiere conocer comandos y eventos. Mucho mas sencillo, y menos complicado para el principiante, es
definir un entorno de datos. La confeccion de este entorno puede ser manual o automatica.

En la confeccién manual se abre la ventana ENTORNO DE DATOS y se le agregan tablas o vistas, que gene-
ran cursores. Habiendo mas de un cursor, se pueden trazar relaciones entre ellos. Hay, entonces, tres ti-
pos de objeto: DATAENVIRONMENT (entorno de datos), CURSOR y RELATION. Cada uno posee propiedades,
como por ejemplo el indice que comandara la tabla contenida en un CURSOR, el que un CURSOR sea de s6-
lo lectura, la ampliacion de una relacidn al tipo uno a varios, etc.

La confeccion automatica se produce cuando: (1) se usa un generador de un objeto de formulario que re-
quiera tablas o vistas; (2) se usa FORMULARIO — FORMULARIO RAPIDO 0 INFORME — INFORME RAPIDO. Ambos
procedimientos agregan uno o dos cursores al entorno de datos, si todavia no estan en él:

e Para TEXTBOX, EDITBOX y SPINNER, agregan un CURSOR.

e Para GRID subordinado, agregan dos CURSORES: uno el de la tabla subordinada que se vera en el
GRID y otro el de la tabla que lo subordinara.

e Para LisTBox o ComBOBOX, si la lista esta construida con campos de una tabla, agregan un
CURSOR. Si CONTROLSOURCE es el campo de otra tabla, agregan otro CURSOR.

Ambos procedimientos para confeccionar el entorno de datos no son mutuamente excluyentes. Debe ad-
vertirse que la confeccién automatica requiere a veces el ajuste manual de ciertas propiedades.

Esta Parte tiene dos Capitulos. El Capitulo 7 trata sobre objetos de entornos de datos. El Capitulo 8 trata
de propiedades de tales objetos.
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Capitulo 7. Objetos de entorno de datos

Los entornos de datos tienen tres tipos de objetos: DATAENVIRONMENT, CURSOR Yy RELATION.

DataEnvironment

DATAENVIRONMENT €s un objeto contenedor, que puede incluir objetos CURSOR y RELATION. Su aspecto es
el de una ventana de color gris, que se puede mover y ajustar en tamafio. Para abrirlo se usa la opcion
ENTORNO DE DATOS del menu VER o del menu contextual (en el formulario o informe, donde no haya obje-
tos), o se pulsa el botdn de igual nombre de la barras de herramientas DISENADOR DE INFORMES Y
DISENADOR DE FORMULARIOS. DATAENVIRONMENT no se puede eliminar, sino solamente cerrar. Si se puede
eliminar cualquier objeto contenido, CURSOR 0 RELATION.

Cursor

CURSOR es un objeto que representa una tabla o vista. Su aspecto es el de un rectangulo pequefio, cuyo
titulo es el alias de la tabla o vista, con un renglon para cada campo y para cada indice. Tiene una barra
de desplazamiento vertical para llegar a las lineas no visibles. Se puede mover y cambiar de tamafio. Un
CURSOR se crea cuando se agrega una tabla o vista mediante la opcidn AGREGAR del menu ENTORNO DE
DATOS o del menu contextual (en la ventana de entorno, fuera de los objetos) o pulsando el boton AGREGAR
del cuadro de didlogo AGREGAR TABLA O VISTA. También se puede crear por algunos generadores de obje-
tos de formulario o por los comandos FORMULARIO RAPIDO e INFORME RAPIDO. Para eliminar un CURSOR, se
lo debe seleccionar y pulsar DELETE, o elegir la opcidn QUITAR en el menl ENTORNO DE DATOS 0 en el menu
contextual.

Relation

Este objeto establece una relacion entre dos cursores por algo en comun. RELATION nace en un campo de
un CURSOR y termina en un indice adecuado de otro. Por indice adecuado queremos decir que su expre-
sion es un campo del segundo CURSOR que corresponde al campo del primero. Llamemos parent (padre,
madre) al primer CURSOR y child (hijo, hija) al segundo, palabras que aplicamos por extension a sus res-
pectivas tablas, vistas, campos e indices. El aspecto del objeto RELATION es el de una linea que une el
campo parent con el indice child. RELATION se crea arrastrando el campo parent al indice child. También se
puede crear arrastrando el campo parent a un campo child, siempre y cuando éste sea la expresion del in-
dice adecuado. Para eliminar un objeto RELATION, se lo debe seleccionar y pulsar DELETE. Si la expresion
del indice child es mas compleja que el simple nombre de un campo, sera necesario corregir, luego de tra-
zada la relacién, su propiedad RELATIONALEXPR.

El generador de un GRID subordinado también crea una relacién entre la tabla que lo subordina y la tabla
que se ve en él. Esta relacion, sin embargo, no crea un objeto RELATION, porque existe implicitamente en
las propiedades de subordinacién del GRID.
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Capitulo 8. Propiedades de entorno de datos

Para formularios e informes los objetos de entorno de datos son los mismos. Cada objeto tiene propieda-
des, métodos y eventos especificos. Solamente veremos algunas propiedades importantes de cada tipo de
objeto. Las propiedades se consultan y modifican en la ventana PROPIEDADES, la misma que se usa con los
objetos de formulario.

Propiedades de DataEnvironment

AutoCloseTables

AUTOCLOSETABLES (cierre automatico de tablas) puede ser Verdadero o Falso. Si es Verdadero, al terminar
la ejecucion del formulario o del informe, VFP cierra automaticamente todas las tablas y vistas que fueron
usadas por ellos. Si es Falso, las tablas y vistas permanecen abiertas.

AutoOpenTables

AUTOOPENTABLES (apertura automatica de tablas) puede ser Verdadero o Falso. Si es Verdadero, al ini-
ciar la ejecucion del formulario o del informe, VFP abre automaticamente las tablas y vistas con las cuales
van a trabajar. Si es Falso, las tablas y vistas se deben abrir previamente, usando otros procedimientos.

InitialSelectedAlias

INITIALSELECTEDALIAS (alias seleccionado inicialmente) establece cual CURSOR se seleccionara al comen-
zar la ejecucion de un formulario o informe. Ma&s adelante veremos el concepto de alias, pero podemos
pensarlo por ahora como CURSOR, 0, mas especificamente, como la tabla o vista de un CURSOR. Cuando
se trabaja con varias tablas o vistas, todas deben estar abiertas, pero sélo una puede estar seleccionada
en un momento dado. En un formulario, el alias seleccionado cambia al enfocar objetos cuyo
CONTROLSOURCE sean campos de distintas tablas o vistas. En un informe esto no es posible: la seleccion
de un Unico alias se realiza automaticamente al comienzo de la ejecucion, y no cambia nunca. Logicamen-
te, si hay relaciones, debe ser aquel cursor que las comanda.

Si en el entorno de un informe hay tres tablas, A, By C, y dos relaciones, pueden tener la forma

A— B— C

B
A <
C
En ambas situaciones, el alias que debe estar seleccionado al iniciar la ejecucion del informe debe ser A,
pues es la Unica que puede mover correctamente el mecanismo de las relaciones.

o la forma
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De modo predeterminado, el primer CURSOR que se agrega a un entorno hace que su alias sea el inicial-
mente seleccionado. Esto no siempre resulta, porque puede producir mal funcionamiento del mecanismo
de relaciones. Veamos el ejemplo que sigue.

Sea que se quiere producir un informe como el de la Figura 8.1. El nombre de alumno esté en la tabla
ALUMNOS; la fecha, condicion y nota en la tabla EXAMENES y el nombre de materia en la tabla MATERIAS.
Habré que agregar estas tres tablas al entorno. También habré que establecer un objeto RELATION1, por
matricula, de ALUMNOS a EXAMENES, y otro RELATION2, por cddigo de materia, de EXAMENES a MATERIAS.
De este modo, por cada alumno, RELATIONT buscara todos los examenes rendidos por él; y por cada exa-
men, RELATION2 buscara el nombre de la materia rendida. Es obvio que RELATION1 debera ser de uno a
varios, porque un alumno puede haber rendido varias materias.

Asignaturas rendidas en 1999, por nombre de alumno
Alumno Materia Fecha Cond. Nota
Aguirre, Alberto Administracion | 17-02-99 R 8
Costos 25-07-99 R 7
Derecho Civil 06-12-99 R 6
Arce, Maria Estadisticas 10-03-99 R 10
Contabilidad 25-11-99 L 5
Arturo, Julio Sistemas de Informacion | 19-02-99 R 7
Matematicas || 03-07-99 R 8

Figura 8.1. Informe que se quiere obtener

Al disefiar el entorno, las tablas se agregaron en el orden EXAMENES, ALUMNOS y MATERIAS. El alias inicial,
entonces, es Examenes, por ser el primer CURSOR agregado. Luego se completo el entorno, trazando co-
rrectamente RELATION1 y RELATION2. Esquematicamente, el entorno es el que muestra la Figura 8.2.

1 2 3
Examenes RELATION1 Alumnos
Matricula < Matricula Materias
Materia Nombre —| Materia
Fecha RELATION2 Sexo Nombre
Nota Documento
Condicién Domicilio
Los nimeros indican el orden de agregado de los CURSORES.
El alias inicialmente seleccionado es Examenes, indicado en gris.

Figura 8.2. Entorno incorrecto para el informe de la Figura 6.7.

Al ejecutar el informe, se obtiene el impreso de la Figura 8.3. Todos los examenes se atribuyeron a un solo
alumno. Esto es porque el alias inicialmente seleccionado es Examenes. VFP avanzo por sus registros, sin
que RELATION1 tuviera efecto, porque EXAMENES es la tabla child en tal relacion. ALUMNOS quedé en el pri-
mer registro, pues el desacuerdo de RELATION1 y alias inicialmente seleccionado le impidi6é avanzar.
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Asignaturas rendidas en 1999, por nombre de alumno
Alumno Materia Fecha | Cond. | Nota |
Aguirre, Alberto Administracién | 17-02-99 R 8
Costos 25-07-99 R 7
Derecho Civil 06-12-99 R 6
Estadisticas 10-03-99 R 10
Contabilidad 25-11-99 L 5
Sistemas de Informacion | 19-02-99 R 7
Matematicas II 03-07-99 R 8

Figura 8.3. Informe incorrecto producido por el entorno de la Figura 6.8.

Para corregir el error, ;habré que borrar el entorno y construirlo de nuevo? Felizmente no: basta con dar a
la propiedad INITIALSELECTEDALIAS el valor Alumnos. El entorno ahora tomara la forma esquematica de la
Figura 8.4, que es lo correcto.

1 2 3
Examenes RELATION1 Alumnos
Matricula < Matricula Materias
Materia Nombre —| Materia
Fecha RELATIO2 Sexo Nombre
Nota Documento
Condicion Domicilio
Los nimeros indican el orden de agregado de los CURSORES.
El alias inicialmente seleccionado, en gris, es ahora Alumnos.

Figura 8.4. Entorno correcto para el informe de la Figura 8.1.

Propiedades de Cursor

Alias

Al cargar por primera vez una tabla o vista en un entorno de datos, ALIAS toma su nombre. Por ejemplo, si
se carga la tabla ARTICULOS, el alias del cursor respectivo toma el valor Articulos. Si se vuelve a cargar esa
misma tabla, la propiedad ALIAS de este nuevo cursor sera Articulos1. Si se vuelve a repetir el proceso,
ALIAS del nuevo cursor sera Articulos2. Si examinamos ahora la propiedad CURSORSOURCE de cada
CURSOR, todas tendran el valor Articulos.

Lo anterior parece desconcertante; pero no es asi. CURSORSOURCE establece el nombre real de la tabla
que contiene cada CURSOR: como la tabla real de los tres cursores es la misma, sus respectivos
CURSORSOURCE es Articulos. Supongamos que en el primer cursor se activa el indice CODIGO, en el se-
gundo el indice NOMBRE y en el tercero se pone un filtro para los registros cuyo campo PRECIO es mayor a
250. La tabla es siempre la misma, pero la forma de usarla es diferente. Para distinguir estas formas de
uso, a cada CURSOR se le da un nombre distinto en su respectiva propiedad ALIAS.

El valor de ALIAS no puede repetirse en un mismo entorno. No debe ser necesariamente el que propone
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VFP, sino que el usuario lo puede cambiar por otro. Por ejemplo, los alias de los cursores mencionados
podrian cambiarse por Cddigo, Nombre y Filtrado, si resultasen mas significativos. En programacién, para
referir la tabla, no se podra usar su nombre real, Articulos, pues es igual en las tres formas de usarla. Ha-
bra que referir una de las tres formas de uso, lo que se logra empleando el alias. Este es, precisamente, el
propdsito de esta propiedad.

CursorSource

CURSORSOURCE (origen del cursor) establece el nombre real que tiene la tabla contenida en un cursor. Por
ello, esta propiedad es inmodificable. Si una misma tabla es usada simultaneamente por varios cursores,
para distinguir las distintas “versiones” o “formas de uso”, se recurre la propiedad ALIAS.

Filter

FILTER (filtro) es una expresion logica que selecciona algunos registros de una tabla, ignorando los demas.
Por ejemplo, si el CURSOR de la tabla ARTICULOS tiene en FILTER la expresion between( precio, 200, 250 ),
solo se tendra acceso a aquellos registros cuyos campos PRECIO tengan valores entre 200 y 250. Los de-
mas pareceran no existir.

Order

ORDER (orden) establece el nombre del indice que comandara la tabla representada por el CURSOR en
tiempo de ejecucion. Por ejemplo, si un CURSOR usa la tabla ALUMNOS y se quiere activar uno de sus indi-
ces, llamado MATRICULA, habra que establecer en ORDER el valor Matricula. EI nombre del indice no se
prefija con el nombre de la tabla, como el principiante tiende a hacer: dado que en un CURSOR la propiedad
CURSORSOURCE tiene el nombre de la tabla, es erréneo en la propiedad ORDER.

ReadOnly

READONLY (solo lectura) acepta valores Verdadero y Falso. Cuando es Verdadero, la tabla asociada no
permite modificaciones. En tal caso, los objetos de formulario cuyos CONTROLSOURCE sean campos de esa
tabla no se pueden modificar en tiempo de ejecucion, no importa como se definan sus propios READONLY.
Los objetos de informe nunca pueden ser modificados en tiempo de ejecucion, pues producen salida im-
presa o en pantalla. Si usted cambia un dato en el papel impreso, solo afecta el papel, no el archivo de
donde proviene ese dato.

Propiedades de Relation

ChildAlias

CHILDALIAS (alias de la hija) establece cual es la tabla child en una relacion.

ChildOrder

CHILDORDER (orden de la hija) establece el indice de la tabla child. En toda relacién, para que un registro
de la tabla parent encuentre los registros correspondientes en la tabla child, es imprescindible que esta ul-
tima tenga activo un indice que permita la busqueda. Este tema es tratado varias veces a lo largo de esta
obra, de modo que es innecesario insistir aqui.
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OneToMany

ONETOMANY (uno a varios) amplia una relacién al tipo uno a varios, cuando es Verdadero, o la reduce al
tipo uno a uno, cuando es Falso. Al crear una relacion, el tipo por defecto es uno a uno.

En la Figura 8.4, RELATION1 debe ser de uno a varios: para un registro la tabla ALUMNOS puede haber va-
rios registros en la tabla EXAMENES. Si RELATION1 no se amplia, parecera que cada alumno ha rendido un
solo examen, lo cual es incorrecto. RELATIONZ es de uno a uno: para un registro de la tabla EXAMENES hay
solamente uno en la tabla MATERIAS, porque cada examen se refiere a una Unica materia. Si RELATIONZ se
amplia, no tiene efecto.

Esta propiedad tiene mucha incidencia en entornos de informes para lograr resultados correctos. En for-
mularios se usa menos, porque el GRID subordinado, donde se ve el efecto uno a varios, no la tiene en
cuenta para lograr su cometido. Si tiene incidencia cuando en un unico GRID se quieren mostrar campos
de varias tablas, como el nombre del alumno y los examenes rendidos. En el entorno hay que relacionar
las tablas ALUMNOS y EXAMENES: si la relacién es de uno a uno, por cada alumno en el GRID se vera un so-
lo examen; si es de uno a varios, por cada alumno apareceran todos los examenes rendidos por él.

En informes hay que tener en cuenta que ONETOMANY con valor Verdadero sélo tiene efectos para la pri-
mera relacion del esquema

A— B— C

La tabla que mueve el esquema es A, y siempre esta seleccionada. Si la relacion que la une con B es uno
a varios, A puede alcanzar todos los registros correspondientes de B. Pero si la relacion que une a B con
C es uno a varios, como B nunca se puede seleccionar, no puede alcanzar todos los registros correspon-
dientes de C, sino sélo el primero, por lo que es lo mismo que esta relacién fuera uno a uno.

ParentAlias

PARENTALIAS (alias de la madre) establece cuél es la tabla parent de una relacion.

RelationalExpr

RELATIONALEXPR (expresion relacional) define qué expresion debe usar la tabla parent para encontrar los
registros correspondientes de la tabla child. La forma de hacerlo es usar un indice de la tabla child. Como
éste se ha construido seguin una expresion en el DISENADOR DE TABLAS, la tabla parent debe seguir (o "imi-
tar") esa expresion, pero usando sus propios campos.

Para entender bien lo que queremos decir, supongamos que queremos relacionar la tabla ALUMNOS con la
tabla EXAMENES. El campo que los relaciona, Iégicamente, es el que contiene la matricula. El indice de la
tabla hija necesario para la relacion, entonces, es el que ordene los examenes por matricula. Veamos los
siguientes casos.

e Siel campo de la matricula se llama MATRICULA en ambas tablas y la expresion del indice es Matricu-
la, el valor de RELATIONALEXPR sera Matricula.

e Si el campo de la matricula se llama MU en la tabla ALUMNOS y MATRICULA en la tabla EXAMENES,
RELATIONALEXPR debera ser MUr, porque esta propiedad define qué usar de la tabla madre para bus-
car en el indice.

e Sea que el campo de la matricula se llame MATRICULA en ambas tablas, pero la expresién del indice
de la hija es Rojo(Matricula). La funciéon Rojo( ) no existe, pero supongamos que existe y que devuel-
ve el argumento en color rojo. El valor de RELATIONALEXPR no podré ser Matricula, porque en la tabla
madre la matricula esta en negro y nunca encontrara una matricula en rojo. El valor correcto para que
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la busqueda no fracase, entonces, es Rojo(Matricula).

e Siel campo de la matricula se llama MU en la tabla ALUMNOS y MATRICULA en la tabla EXAMENES y la
expresion del indice de la hija es Rojo(Matricula), el valor de RELATIONALEXPR debera ser Rojo(MU).

Ahora, con los ejemplos anteriores, podra entender los siguientes ejemplos.

Expresion del |qd|ce Los campos correspondientes RELATIONALEXPR debe ser
de la tabla child en la tabla parent se llaman

Matricula Matricula Matricula
Str(Matricula, 6) Matricula Str(Matricula, 6)
Matricula Matric Matric
Str(Matricula, 6) Matric Str(Matric, 6)
Dtos(Fecha) Fecha Dtos(Fecha)
Dtos(Fecha) Fec Dtos(Fec)
Dtos(Fecha) + Codigo | Fecha y Cédigo Dtos(Fecha) + Codigo
Dtos(Fecha) + Codigo | Fec y Artic Dtos(Fec) + Artic
Caodigo + Str(Factura, 8) | Cédigo solamente Caodigo
Caodigo + Str(Factura, 8) | Artic solamente Artic

En los dos Ultimos ejemplos se usa coincidencia parcial de claves. Esto es posible cuando se comparan
dos cadenas de caracteres de distinto tamafio. Si la opcion SET EXACT ACTIVADO de HERRAMIENTAS —
OPCIONES — DATOS no tiene tilde, ambas cadenas se consideran iguales si coinciden inicialmente caracter a
caracter hasta que se agota la menor. Si SET EXACT AcCTIVADO tiene tilde, ambas cadenas se consideran
iguales Unicamente si tienen igual tamafio y coinciden caracter a caracter. La configuracion de los dos es-
tados de la opcién que comentamos se maneja también con los comandos set exact off y set exact on.
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Cuarta parte. Generador de expresiones. Funciones.
Distribucion de objetos

Cuando se disefia un formulario, un informe o un entorno de datos, es necesario definir valores para las
propiedades de sus diversos componentes. Tales valores no son mas que expresiones, cuyo tipo de da-
tos depende de lo que se esta definiendo. Para un programador experimentado, escribir expresiones de
cualquier complejidad es una tarea rutinaria. Para un novato, es algo complicado y sujeto a errores.

VFP ofrece un GENERADOR DE EXPRESIONES, cuadro de dialogo que facilita escribir expresiones y compro-
bar su correccion sintactica. Para obtener un proposito, las expresiones a menudo deben usar funciones.
El generador puede construirlas; pero saber cual funcién usar en un contexto dado depende de la capaci-
tacion del usuario. El conocimiento de por lo menos las funciones mas frecuentes, entonces, se convierte
en algo necesario.

Un aspecto complementario, pero util para el disefio, es el de facilidades que logran con poco esfuerzo
una distribucion funcional y agradable de los objetos de formularios e informes.

Esta Parte trata estos tres aspectos. El Capitulo 9 se ocupa del GENERADOR DE EXPRESIONES. El Capitulo
10 explica y ejemplifica funciones que aparecen en ese generador, muchas de las cuales se usan con fre-
cuencia. El capitulo 11 trata de la barra de herramientas DISTRIBUCION, la CUADRICULA y el menu FORMATO.
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Capitulo 9. Generador de expresiones

El cuadro de didlogo GENERADOR DE EXPRESIONES es de uso muy general. Como hay diversos contextos
donde se requiere una expresion, en todos ellos se lo puede invocar. Por ejemplo, para definir el contenido
de un CamPO de informe, para crear reglas de validacion en el DISENADOR DE TABLAS, para hacer pruebas
en la ventana COMANDOS, etc.

Las expresiones pueden ser tan simples como el nombre de un campo o tan complejas como una mezcla
de campos, variables, funciones, operadores y paréntesis. El GENERADOR DE EXPRESIONES facilita crearlas,
mediante listas de componentes adecuados. También permite verificar la correccion sintactica de las ex-
presiones construidas. Un experto puede escribir directamente cualquier expresion donde sea necesaria.
Un novato puede valerse de este generador para ir mas seguro.

Generador de expresiones
El GENERADOR DE EXPRESIONES ofrece las opciones que siguen.

Expresién. Es un cuadro de edicidén donde se puede escribir directamente la expresion o pegar sus com-
ponentes.

Funciones. Son cuatro cuadros combinados, cuyas opciones son funciones, operadores y delimitadores.
La lista de cada cuadro combinado permite busqueda incremental. Seleccionada la funcién u operador de-
seado, VFP la pega en el cuadro EXPRESION. Los cuadros combinados son los que siguen. Dentro de cada
uno, se reconocen las funciones porque comienzan con un nombre seguido por un juego de paréntesis.

Cadena. Lista de operadores y funciones de caracteres, mas el delimitador " ".

Légicas. Lista de operadores y funciones ldgicas.

Matematicas. Lista de operadores y funciones matematicas.

Fecha. Lista de operadores y funciones de fecha y fecha — hora, mas los delimitadores { }.

De tabla. Lista de las tablas y vistas abiertas. Permite seleccionar aquélla de donde se van a tomar los
campos necesitados en la expresion.

Campos. Lista de los campos de la tabla o vista activa. Para pegar un campo en el cuadro EXPRESION, se
puede dar doble clic sobre él, o seleccionarlo y dar ENTER.

Variables. Lista de las variables creadas por el usuario y las variables del sistema. Las del usuario, si exis-
ten al momento de usar el generador, encabezan la lista. Las del sistema se reconocen porque su nombre
comienza con un _ (subrayado o guion bajo). Para pegar cualquier variable en el cuadro EXPRESION, se da
doble clic en la deseada o se la selecciona y se da ENTER.

Verificar. Boton para validar la sintaxis de la expresion contenida en el cuadro EXPRESION. Si es valida,
aparece el mensaje La expresion es valida. Si no lo es, aparece un mensaje de error.

Opciones. Botdn que activa el cuadro de didlogo OPCIONES DEL GENERADOR DE EXPRESIONES, mediante el
cual se puede modificar lo presentado en el GENERADOR DE EXPRESIONES.

Opciones del Generador de expresiones
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Este cuadro de dialogo sirve para modificar los elementos que muestra el GENERADOR DE EXPRESIONES.
Ofrece las opciones que siguen.

Funciones. Es un grupo de cuatro opciones y un cuadro de lista. Las opciones son CADENA, MATEMATICAS,
Loaicas y FECHA. Segun la que se active, el cuadro de lista presenta los delimitadores, operadores y fun-
ciones correspondientes. La lista sirve para seleccionar lo que se quiere ver en los cuadros combinados
del GENERADOR DE EXPRESIONES. Para seleccionar elementos no consecutivos se mantiene presionada
CTRL y se da clic en ellos. Para seleccionar elementos consecutivos, se da clic en el primero, se presiona
SHIFT y se da clic en el tltimo. Para cancelar una seleccion, se oprime CTRL y se da clic.

Todas. Selecciona todos los delimitadores, operadores y funciones del cuadro de lista.
Borrar. Cancela todas las selecciones realizadas en el cuadro de lista.

Alias de campo. Es un grupo de tres opciones que permiten establecer si los campos tendran como prefi-
jo el alias de la tabla a la que pertenecen. En un entorno de muchas tablas abiertas, una expresién debe
referir los campos sin ambigiiedades, pues de lo contrario VFP no sabra a qué tablas pertenecen. Esto se
logra escribiendo delante del campo el nombre de la tabla mas un punto. Las opciones son las que siguen.

Anadir alias siempre. VFP prefijara siempre cada campo con el nombre de la tabla de donde se to-
ma.

Anadir sélo alias no seleccionados. Aunque en un momento haya varias tablas abiertas, solamente
una puede estar seleccionada. Esta opcién hace que VFP no prefije los campos de la tabla seleccio-
nada, pero si los de las otras. Como en tiempo de ejecucion la tabla seleccionada en un momento
puede ser distinta a la seleccionada cuando se construy6 la expresion, puede producirse ambigledad,
por lo que ésta es una opcion poco recomendable.

Nunca agregar alias. Los campos no seran prefijados con el alias. Este caso es valido solamente
cuando se trabaja con una sola tabla o vista. Esto puede ser en el entorno de datos o en la ventana
COMANDOS, cuando se disefia una tabla, etc.

Mostrar variables de memoria del sistema. Es una casilla de verificacion que sirve para mostrar o no las
variables del sistema en la lista VARIABLES del GENERADOR DE EXPRESIONES. No afecta a las variables defi-
nidas por el usuario, que siempre son visibles, si las hay.

—-76-



Capitulo 10. Algunas funciones utiles

VFP tiene centenares de funciones. Su estudio completo supera ampliamente el propésito de este trabajo.
Sin embargo, es Util conocer varias de las que aparecen en el cuadro de didlogo GENERADOR DE

EXPRESIONES.

Toda funcion tiene un nombre seguido por un juego de paréntesis. Segun lo que realice, la funcién puede
requerir datos complementarios, llamados argumentos. Por ejemplo, la funcion date( ), que devuelve la fe-
cha del sistema operativo, no necesita argumentos. La funcién sqrt( ), que devuelve la raiz cuadrada de un
valor, requiere como argumento el radicando. La funcién mod( ), que devuelve el resto de una division, ne-
cesita como argumentos el dividendo y el divisor. Si la funcién requiere uno o varios argumentos, éstos se
escriben entre los paréntesis, separados por comas si son dos 0 mas.

A los efectos de la exposicion que sigue, en que se define de modo general el formato de las funciones,
usaremos la notacion que pasamos a exponer.

La notacién

Representa

expresion

expresionC

expresionN

expresionF

expresionH

[]

Una expresion de cualquier tipo.

Una expresion de caracteres, como un campo o variable de tipo caracter, o un valor i-
teral encerrado entre apéstrofes o comillas, como 'Jujuy 145' 0 "Manuel Belgrano".

Una expresidén numérica, como un campo o variable de tipo numérico; un valor literal
numeérico, como 156, —-1598 6 27 * 416.

Una expresion de fecha, como un campo o variable de tipo fecha, o una fecha escrita
literalmente, entre llaves, como {25-12-98}.

Una expresion de fecha — hora, que se usa para fecha y hora o solamente para hora.
Puede ser un campo o variable de tipo fecha — hora, o una fecha — hora escrita literal-
mente, entre llaves, como {11:44:39AM} o {25-12-98 11:44:39AM}. Si contiene fecha y
hora, ambas se separan por un espacio.

Un espacio en blanco que queremos resaltar. Los espacios en blanco no se ven, por-
que son espacios. Como en algunos ejemplos es necesario saber donde estan, hemos
usado este "punto alto" para representarlos.

Que lo encerrado en los corchetes es de uso opcional.

Dos o mas partes mutuamente excluyentes: sélo se puede usar una de ellas.

Que lo que les antecede puede repetirse las veces que se desee.

Cdomo probar funciones
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Para probar lo que realizan las funciones, lo mas efectivo es usar la ventana COMANDOS y el escritorio de
VFP. En la ventana COMANDOS usaremos los comandos ?, =, Display Memory'y Clear Memory.

El comando 7 evalUa una expresion y muestra el resultado en el escritorio. Dado que las funciones no tra-
bajan por si solas, sino que necesitan estar en algun comando, podemos usar como expresion del coman-
do ? la funcién a probar. Por ejemplo, para probar la funcién date( ), en la ventana COMANDOS podemos
escribir ? date( ) y dar ENTER. Esto provocaré que VFP evalle esta funcion y escriba el valor que ella le
devuelve en el escritorio, es decir, la fecha actual del sistema operativo.

El comando = manda crear una variable con el contenido de una expresion. Asi, el comando hoy = date( )
crea la variable hoy con la fecha actual del sistema operativo. El tipo de la expresion determina el tipo de la
variable. En el ejemplo, como la funcién date( ) devuelve un valor de tipo fecha, que se almacena en hoy,
la variable hoy seréa de tipo fecha. A veces, probar algunas funciones mediante el resultado en el escritorio
es impreciso. En lugar de ello, como haremos, conviene crear una variable que almacene tal resultado y
después examinar el contenido de tal variable.

El comando display memory muestra una, algunas o todas las variables de memoria en el escritorio. Si en
la ventana COMANDOS se da el comando display memory, el escritorio mostrara todas las variables del
usuario existentes en ese momento mas todas las variables del sistema. Si se da el comando display
memory like *, el escritorio s6lo mostraré todas las variables del usuario. El comando display memory li-
ke ??m?a* mostrara todas las variables del usuario que tengan una m en la tercera posicion y una a en la
quinta. El comando display memory like importe mostrara Unicamente la variable importe.

El comando clear memory borra todas las variables del usuario. Si en las pruebas la cantidad de variables
listadas por display memory es grande, de modo que encontrar la necesitada sea incomodo, se las puede
eliminar con este comando.

En la exposicion que sigue, a modo de ejemplo se prueban algunas funciones en la ventana COMANDOS.
Como guia visual, estos ejemplos se reconocen por un borde en el margen izquierdo.

Abs( expresionN )
Devuelve el valor absoluto de expresionN. Por ejemplo

abs(7 * -4 ) devuelve 28.
abs( saldo ), si saldo es 150 6 —150, devuelve 150.

Pruebe en la ventana COMANDOS lo siguiente:

?abs(7*-4)

? abs( saldo )
a=abs(7*+4)
display memory like a

Alltrim( expresionC )

Devuelve el valor de expresionC sin los espacios iniciales y finales que pueda tener. Por ejemplo, si domi-
cilio es un campo cuyo contenido es '+ - - - - - San Martin y Mendoza- - - - - - ', seis espacios a la iz-
quierda y seis a la derecha,

alltrim( domicilio ) devuelve 'San Martin y Mendoza'.
Como los espacios no se pueden ver, use la ventana COMANDOS para crear dos variables y examinarlas:

nombref ="+« .- .- San Martin y Mendoza - - - - - -
nombre2 = alltrim( nombre1 )
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’ display memory like nombre*

Avg( expresionN )

Devuelve la media aritmética de los distintos valores de expresionN que hay en un conjunto de registros.
Se usa en vistas y consultas que emplean agrupamiento. Por ejemplo, para obtener el promedio de com-
pras de cada cliente, se agrupa por cliente y se usa la funcion

avg( linfac.can * linfac.pre )

Between( expresion, limite inferior, limite superior)

Si expresion esta contenida entre limite inferior y limite superior, devuelve .T. En caso contrario, devuelve
.F. Expresion puede ser numérica, de caracteres, de fecha o de fecha — hora. Los limites deben ser de
igual tipo a expresion. Por ejemplo

between( 15, 8, 45 ) devuelve .T.
between( { 10-10-1997 }, { 01-01-1999 }, { 31-12-1999 } ) devuelve .F.

? between( 15, 8, 45)

? between( { 10-10-1997 }, { 01-01-1999 }, { 31-12-1999 } )

al = between( 15, 8, 45)

a2 = between( { 10-10-1997 }, { 01-01-1999 }, { 31-12-1999 } )
display memory like a*

Cdow( expresionF | expresionH )
Devuelve el nombre del dia de semana correspondiente a expresionF o expresionH. Por ejemplo
cdow( { 04-08-1999 } ) devuelve 'Miércoles'.

? cdow( { 04-08-1999 } )
dia = cdow( { 10-10-2000 } )
disp memo like dia

En el ultimo comando anterior, observe que se ha escrito disp en lugar de display y memo en lugar de
memory. VFP reconoce abreviaturas, si tienen por lo menos cuatro letras iniciales.

Count( expresion )

Devuelve la cantidad de registros que hay en un grupo. Se usa en vistas y consultas que emplean agru-
pamiento. Expresion puede ser de cualquier tipo.

Cmonth( expresionF | expresionH )
Devuelve el nombre del mes correspondiente a expresionF o expresionH. Por ejemplo
cmonth( { 04-08-1999 } ) devuelve 'Agosto’

? cmonth( { 04-08-1999 } )
mes = cmonth( { 04-08-1999 } )
disp memo like mes
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Date( )

Devuelve la fecha del sistema operativo.

? date( )

a = date()

disp memo like a

b =date() + 1

disp memo like b

? cmonth( date( ) )

? cmonth( date( ) - 2)

Si se suma una cantidad a una expresion de fecha, se la interpreta como dias.

Datetime( )

Devuelve la fecha y hora del sistema operativo.

? datetime( )
a = datetime( )
7a

?7a+60

? a +3600

Si se suna una cantidad a una expresion de fecha — hora, se la interpreta como segundos. En los dos ulti-
mos comandos, 60 representan un minuto y 3600 una hora. La variable a se ha usado para dejar fija la fe-
cha y hora del sistema operativo al momento de consultarla en el tercer comando.

Day( expresionF | expresionH )
Devuelve el dia de expresionF o expresionH. El dia devuelto es una expresion numérica. Por ejemplo
day({ 15-11-1999 } ) devuelve 15.

? day( { 20-11-2004})
? day( date()) +4

Deleted( [ alias ] )

Devuelve .T. si el registro actual de la tabla indicada en alias estd marcado para ser destruido. En caso
contrario, devuelve .F. Si no se indica alias, supone la tabla actualmente seleccionada. Por ejemplo, si se
usan las tablas CLI y ENCFAC, la seleccionada es ENCFAC y se esta en el registro 8 de CLI, marcado, y en
el registro 129 de ENCFAC, no marcado

deleted( 'cli* ) devuelve .T.
deleted( ) devuelve .F.

close tables all Cierra todas las tablas

use cliin 1 Abre la tabla CLi en el &rea 1

go8 Hace actual el registro 8 de CLI

delete Marca el registro actual de CLI, que es el 8
use encfac in 2 Abre la tabla ENCFAC en el area 2

select encfac Selecciona la tabla ENCFAC

go 129 Hace actual el registro 129 de ENCFAC
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?deleted( ‘cli") Pregunta si el registro actual de CLI, tabla no seleccionada, estd marcado
? deleted( ) Pregunta si el registro actual de ENCFAC, tabla seleccionada, esta marcado
select cli Selecciona CLI

recall all Desmarca todos los registros marcados

close tables all Cierra todas las tablas

Dmy( expresionF | expresionH )

Devuelve expresionF o expresionH transformada a expresion de caracteres. Por ejemplo, si la variable
Hoy vale { 06-08-1999 }

dmy( hoy ) devuelve '06 Agosto 1999'

hoy = { 06-08-1999 }
? dmy( hoy)

texto = dmy( hoy)
disp memo like texto

Dtoc( expresionF | expresionH )

Devuelve expresionF o expresionH convertida a expresion de caracteres, usando el formato vigente de fe-
chay de hora. Este formato no es conveniente para construir indices. Por ejemplo, si el campo Fecha tiene
el valor {10-09-2005}

dtoc( fecha) devuelve '10-09-2005'
'Fecha de pago: ' + dtoc( fecha) devuelve 'Fecha de pago: 10-09-2005'

f = date()

set date italian

f1 = dtoc( f)

set date american
f2 = dtoc(f)

set date japan

f3 = dtoc(f)

set date dmy

f4 = dtoc(f)

disp memo like f*

Los comandos set date anteriores funcionan como los formatos de fecha de HERRAMIENTAS — OPCIONES —
REGIONAL.

Dtos( expresionF | expresionH )

Devuelve expresionF o expresionH convertida a expresion de caracteres. El formato que usa para el resul-
tado es AAAAMMDD, adecuado para construir indices por fechas.

f = date()

set date italian

f1 = dtos(f)

set date american
f2 = dtos(f)

set date japan
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f3 = dtos( f)

set date dmy

f4 = dtos( f)

disp memo like f*

Empty( expresion )

Devuelve .T. si expresion esta vacia. En caso contrario, devuelve .F. La interpretacion de vacio depende
del tipo de expresion, segun sigue:

Tipo Se interpreta vacio cuando contiene
Caracter Espacios, tabulaciones, Enter o una combinacion de ellos.
Numérico 0
Fecha Carencia de contenido
Fecha hora Carencia de contenido
Logico .F.
Memo Carencia de contenido
clear memory
texto=" "

numero=2*5-10
fecha = ctod("")
hora=ctot ("" )
falso=3>8

disp memo like *
clear memory

Hour( expresionH )

Devuelve la porcion de hora correspondiente a expresionH. La hora devuelta es una expresion numerica.
Por ejemplo,

hour( { 16/02/95 1:00pm } ) devuelve 13.

? hour( date( ) )

x = ({16/02/95 1:00pm } )
h = hour( x)

disp memo like *

lif( condicion, expresion por verdadero, expresion por falso )

Esta funcion prueba una condicion. Si la prueba resulta .T., devuelve expresion por verdadero. Si resulta
.F., devuelve expresion por falso. Ejemplos

iif( ingreso > 1000, 'Insuficiente', 'Adecuado’ ) si ingreso vale 870, devuelve 'Insuficiente'.
iif( 12 * 5 < 50, 20, 'Error') devuelve 'Error', porque 12 * 5 no es menor a 50.
iif( fecha<> date( ), 18, 25) si fecha es distinta a hoy, devuelve 18; si es igual, devuelve 25.

ingreso = 870

?if( ingreso > 1000, 'Ingreso insuficiente’, ' Ingreso adecuado')
ingreso = ingreso + 1000

?1if( ingreso > 1000, 'Ingreso insuficiente', ' Ingreso adecuado’)
?iif( 12 *5< 50, 20, ' Error")
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’ ?iif( 12 *5> 50, 20, ' Error")

Inlist( expresion, valor1, valor2, valor3, valor4 ...)

Si expresion coincide con alguno de los valores listados, devuelve .T. En caso contrario, devuelve .F. To-
dos los argumentos deben ser del mismo tipo. El tipo puede ser cualquiera. La lista puede tener hasta 24
argumentos. Por ejemplo

inlist(9,4*2,5+4,12,17, 28 ) devuelve .T., porque 9 es igual a 5 + 4.

?inlist(9,4*2,5+4,12,17,28)
clear memory

codigo ='B' +'03'
a="A01'
b ="A02'
c='B03'
d ="F30'

resultado = inlist( cddigo, a, b, ¢, d)
disp memo like *

Left( expresionC, tamaiio )

Devuelve una porcion de expresionC, comenzando por la izquierda, con el tamafio que se indica. Tamafio
es una expresion numérica. Por ejemplo,

left( 'Cocodrilo’, 4 ) devuelve 'Coco'.
? left( ' Pantalla color', 5)

Lower( expresionC )

Devuelve las letras contenidas en expresionC convertidas a minusculas. Por ejemplo
lower( 'Casa Grande' ) devuelve 'casa grande'.

? lower(' CUADERNQO'")

Ltrim( expresionC )

Devuelve expresionC sin los espacios iniciales. Por ejemplo, si domicilio es un campo cuyo contenido es
------ San Martin y Mendoza- - - - - -

ltrim( domicilio ) devuelve 'San Martin y Mendoza- - - - - - .

ma =" Sol radiante--*'
me = ltrim( ma )
disp memo like m*

Max( expresion )

Devuelve el valor maximo que toma expresion en un grupo de registros. Se usa en vistas y consultas que
emplean agrupamiento. Expresion puede ser de cualquier tipo. Por ejemplo, para calcular la compra ma-
xima de un cliente, se agruparé por el campo cliente y se empleara la expresion

-83-



Algunas funciones utiles — Edmundo A. Caceres — 2011
max( linfac.can * linfac.pre )

Max( expresion1, expresion2 ...)

No confunda esta forma de Max con la anterior. Devuelve la expresion de la lista que tiene el valor mayor.
Todas las expresiones deben ser del mismo tipo. El tipo puede ser cualquiera. Por ejemplo

max(5,3*7,8-1,18 + 1) devuelve 21, resultado de 3 * 7, el mayor valor de la lista.

?max(5,3*7,8-1,18+1)
? max( date( ), date( ) — 8, date( 9) + 10 )
? max( 'poco', 'mucho’, ‘algo’, 'nada’ )

Min( expresion )

Devuelve el valor minimo que toma expresion en un grupo de registros. Se usa en vistas y consultas que
emplean agrupamiento. Expresion puede ser de cualquier tipo. Por ejemplo, para calcular la compra mini-
ma de un cliente, se agrupara por el campo cliente y se empleara la expresion

min( linfac.can * linfac.pre )

Min( expresion1, expresion2 ...)

No confunda esta forma de Min con la anterior. Devuelve la expresion de la lista que tiene el valor menor.
Todas las expresiones deben ser del mismo tipo. El tipo puede ser cualquiera. Por ejemplo

min(5,3%7,8-1,18 + 1) devuelve 5, el menor valor de la lista.

7min(5,3%7,8-1,18+1)
? min( date( ), date( ) — 8, date(9) + 10)
? min( 'poco’, 'mucho’, 'algo’, 'nada’)

Minute( expresionH )

Devuelve la porcion de minutos correspondiente a expresionH. Los minutos devueltos son una expresion
numérica. Por ejemplo

minute( { 02/16/95 1:15pm } ) devuelve 15.

? minute( date( ) )
? minute( date() ) + 8

Month( expresionF | expresionH )
Devuelve el mes de expresionF o expresionH. El mes devuelto es una expresion numérica. Por ejemplo
month( {15-11-1999 } ) devuelve 11.

? month( date( ) )
? month(date())*5

Padc( expresion, tamaiio [, caracter de relleno ] )
Transforma una expresion de cualquier tipo, excepto ldgico o general, agregandole un caracter de relleno
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a ambos lados, repitiéndolo si hace falta. Si no se indica caracter de relleno, se supone un espacio en
blanco. El valor devuelto es una expresion de caracteres con el tamario que se indica. Tamafio es una ex-
presion numérica. Por ejemplo:

padc( 'Importante’, 14, 'x' ) produce 'xxImportantexx'.
padc( 987, 7,"") devuelve ":987::".

? padc( 123, 5,"")
? padc( 123, 6, "
? padc( 123,7,"
(123,8,"
(123,9,"

Padl( expresion, tamario [, caracter de relleno ])

Transforma una expresion de cualquier tipo, excepto légico o general, agregandole un caracter de relleno
a la izquierda, repitiéndolo si hace falta. El valor devuelto es una expresidn de caracteres con el tamafio
que se indica. Tamafio es una expresion numérica. Por ejemplo:

padl( 'Todo', 8, ") devuelve "!I'Todo'.

Padr( expresion, tamano [, caracter de relleno])

Transforma una expresion de cualquier tipo, excepto logico o general, agregandole un caracter de relleno
a la derecha, repitiéndolo si hace falta. El valor devuelto es una expresién de caracteres con el tamafio
que se indica. Tamario es una expresion numerica. Por ejemplo:

padr( { 10-05-96 }, 12, '=") devuelve '10-05-96===="

? padr( 123, 5, 'x")
? padr( 123, 6, 'x')
? padr(123,7,'x")
? padr( 123, 8, 'x')
? padr( 123, 9, 'x")

Proper( expresionC )

Convierte la primera letra de cada palabra de expresionC a mayuscula y las restantes a minusculas. Por
ejemplo

proper('mar AZUL'") devuelve 'Mar Azul'.

? proper( ‘cristobal colon')
?proper( 'CRISTOBAL COLON'")

Recno([ alias )
Devuelve el numero de registro actual de la tabla indicada por alias. Si no se indica alias, se supone la ta-
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bla actualmente seleccionada. Por ejemplo, si se usan las tablas CLI y ENCFAC, la seleccionada es ENCFAC
y se esta en el registro 8 de CLI y en el registro 129 de ENCFAC

recno( 'cli' ) devuelve 28.
recno( ) devuelve 129.

close tables all Cierra todas las tablas

use cliin 1 Abre la tabla CLI en el area 1

go8 Hace actual el registro 8 de CLI

use encfac in 2 Abre la tabla ENCFAC en el area 2

select encfac Selecciona la tabla ENCFAC

go 129 Hace actual el registro 129 de ENCFAC

? recno( 'cli*) Da el numero de registro actual de CLI, tabla no seleccionada
? recno () Da el numero de registro actual de ENCFAC, tabla seleccionada
close tables all Cierra todas las tablas

Replicate( expresionC, veces )

Repite expresionC las veces indicadas. Por ejemplo
replicate( 'feo ', 3 ) produce 'feo feo feo '

?replicate( 'jBonitos zapatos! ', 100 )

Right( expresionC, tamaiio )
Devuelve una porcion de expresionC, comenzando por la derecha, con el tamafio que se indica. Tamafio
es una expresion numérica. Por ejemplo,

right( 'ZAPATO', 4 ) devuelve 'PATO".

?right( 'metodologico’, 6)

Rtrim( expresionC )

Quita los espacios finales de expresionC. Por ejemplo, si domicilio es un campo cuyo contenido es
------ San Martin y Mendoza- - - - - -

rtrim( domicilio ) produce '+ - - - - - San Martin y Mendoza'.

ja = e et e e So| radiante e e el
je =rtrim( ma )
disp memo like j*

Seek( expresion [, alias [, indice ] ])

Busca el primer registro cuya clave coincida total o parcialmente con expresion. Busca en la tabla indicada
en alias, usando el indice indicado, que no necesita estar activo. Si encuentra un registro con tal clave, de-
vuelve .T. De lo contrario, devuelve .F. Si se omite alias, busca en la tabla actualmente seleccionada. Si se
omite indice, usa el indice actualmente activo. La coincidencia entre la clave y expresion debe ser total si
SET EXACT esta activada; si no lo estd, la coincidencia puede ser parcial, comenzando por la izquierda.
La exactitud se establece con el comando set exact 0 en HERRAMIENTAS — OPCIONES — DATOS -
COMPARACION DE CADENAS.
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set exact off Deshabilita la exactitud de las comparaciones

close tables all Cierra todas las tablas y selecciona el area 1

usecliin 0 Abre la tabla CLI en la mayor area disponible no ocupada, la 1

use encfac in 0 Abre la tabla ENCFAC en la mayor area disponible no ocupada, la 2

? seek( 7, 'cli', 'cli") Busca un cliente 7 en la tabla CLI, valiéndose del indice CLI

? seek( 'Castro', 'cli', 'nom") Busca un cliente Castro en la tabla CLi, valiéndose del indice Nom

set order to cli Activa el indice CLI de la tabla CLI

? seek(23, 'cli', 'cli") Busca un cliente 23 en la tabla CLI, valiéndose del indice CLI

? seek('Castro’) Busca un cliente Castro en la tabla seleccionada, Cli, valiéndose
del indice Nowm, que es el activo

? seek( 18, 'encfac’, 'cli") Busca la primera factura con cliente 18 en la tabla ENCFAC, valiéndose
del indice CLI

? seek( 15, 'encfac', 'fac') Busca la factura 15 en la tabla ENCFAC, valiéndose del indice FAC

close tables all Cierra todas las tablas

Estas formas de buscar coincidencias exactas o parciales en un indice no sélo valen en Seek( ), sino que
tienen validez general. Asi, en una relacion, la tabla parent necesita un indice de la tabla child para poder
hallar en ella los registros correspondientes a cada registro de la primera. La propiedad RELATIONALEXPR,
conforme a lo que se esta diciendo, puede coincidir total o parcialmente con la expresion usada para cons-
truir el indice declarado en la propiedad CHILDORDER. Sea querer relacionar las tablas CLI y ENCFAC. El
cuadro siguiente da informacién necesaria para hacerlo, donde el codigo de cliente en la tabla CLI se llama
Cobico.

Tabla Campo Tipo y Ancho | Descripcion

Cul Cobico Numérico, 5 | Cddigo de cliente

Encrac | CL Numérico, 5 | Cddigo de cliente
FAC Numérico, 8 | Numero de factura
Indice necesario
CLIFAC Expresion: str( Cli, 5) + str( Fac, 8)

Las propiedades de la relacion tendran los siguientes valores:

PARENTALIAS: Cli
CHILDALIAS: Encfac
CHILDORDER: Clifac
RELATIONALEXPR: str( Codigo, 5)

RELATIONALEXPR usa campos de la tabla parent, imitando la expresidn del indice. Habra que usar el campo
CopIGOo de la tabla CLI,que corresponde al campo CLI de la tabla ENCFAC. Pero como CLI no tiene un cam-
po correspondiente al campo FAC de ENCFAC, el valor de RELATIONALEXPR debe limitarse a una coinciden-
cia parcial. El resultado de esta relacion sera que, para un determinado registro de CLI, se obtendran los
registros relacionados en ENCFAC, con la ventaja adicional de estar ordenados por factura.

Sec( expresionH )

Devuelve los segundos contenidos en expresionH. El resultado devuelto es una expresion numérica. Por
ejemplo, si ahora contiene el valor { 02/16/95 1:15:42pm },
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sec( ahora ) devuelve 42.
‘ ? sec( date( ) )

Space( cantidad )
Devuelve tantos espacios como indica cantidad. Por ejemplo
space( 10 ) devuelve '+ =+ =+ -« - - - :

a = 'Listado de precios' + space(35) + 'Ordenado por codigo de articulo
disp memo like a

Sqrt( expresionN )
Devuelve la raiz cuadrada de expresionN. Por ejemplo
sqri( alfa ), si alfa vale 81, devuelve 9.
‘ ? sqrt( 3472)

Str( expresionN [, tamaiio [, decimales ] ])

Convierte expresionN a expresion de caracteres. Tamario es la cantidad de posiciones que tendra la ex-
presion de caracteres. Si no se escribe tamafio, VFP usa diez posiciones enteras, convirtiendo a notacion
cientifica el resultado si el numero supera esa magnitud. Si expresionN tiene decimales y se indica tamario
pero no decimales, la expresion de caracteres no los incluira. Para que los incluya, hay que escribir el ar-
gumento decimales, teniendo en cuenta contar en tamario los decimales y el punto decimal. Por ejemplo,

si el campo importe tiene el valor 1500.25

str( importe, 8 ) devuelve '- - - - 1500'
str( importe, 7, 2) devuelve '1500.25'

str( importe, 4) devuelve ****, resultado que indica error por insuficiencia de Tamario.

importe = 1500.25

imp1 = str(importe, 8)
imp2 = str( importe, 7, 2)
imp3 = str( importe, 4 )
disp memo like imp*

Substr( expresionC, inicio [, tamafio ])

Devuelve una porcion de expresionC. La porcidn comienza en inicio y su largo viene dado por tamafio. Ini-
cio y tamafio son expresiones numéricas. Por ejemplo, si el campo patente tiene el valor ‘ESA163’

substr( patente, 4, 2 ) devuelve '16'.

Si no se indica tamafio, la porcion va desde inicio hasta el final de expresionC. Por ejemplo

substr( patente, 4 ) devuelve '163".

a = 'Avenida San Martin'
? substr( a, 8, 3)
? substr(a, 5)
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Sum( expresionN )

Devuelve la suma de los distintos valores de expresionN que hay en un conjunto de registros. Se usa en
vistas y consultas que emplean agrupamiento. Por ejemplo, para obtener la suma de compra de cada
cliente, se agrupa por el campo cliente y se usa la funcién

sum( linfac.can * linfac.pre )

Time()
Devuelve la hora actual del sistema, en 24 horas, en una ExpresionC de formato HH : MM : SS.
? time( date( ) )

Transform( expresion, formato )

Devuelve expresion transformada segun los codigos FORMAT e INPUTMASK usados en formato. El resultado
es una expresion de caracteres. Expresion puede ser numérica, de caracteres, de fecha o de fecha - hora.
Formato es una expresion de caracteres. Dentro de ella se pueden escribir cddigos FORMAT, cddigos
INPUTMASK 0 ambos. Antes de los codigos FORMAT se usa @ (arroba). Si se usan cddigos FORMAT y cédi-
gos INPUTMASK, se deja un espacio separador entre ellos.

transform( 13257, '999,999,99 ' ) devuelve ' 13.257,00'
transform( texto, '@!" ), si texto contiene 'Resultado final', devuelve 'RESULTADO FINAL'
transform( importe, '@$ 999,999"), si importe contiene 4537, devuelve '$4.537".

? transform( 78645.75, '999,999,999.99" )

? transform( 78645.75, '$99,999,999.99' )

? transform( 78645.75, '$$9,999,999.99')

? transform( 78645.75, '@c 999,999,999.99" )
? transform( —78645.75, '@c 999,999,999.99')
? transform( 78645.75, '@x 999,999,999.99')
? transform( -78645.75, '@c 999,999,999.99' )
? transform( 'casa’, 'laaa")

? transform( 'casa’, lala’)

? transform( 'casa’, '@!")

? transform( '3225467", '@r 99-999/9')

En el Ultimo ejemplo, la "r" en la porcion FORMAT indica que en INPUTMASK se usaran intercalaciones que
no son codigos, sino simbolos personalizados, como son "-"y "/".

Upper( expresionC )
Convierte las letras contenidas en expresionC a mayusculas. Por ejemplo

upper( 'pantalla' ) devuelve 'PANTALLA".
upper( 'Auto" ) devuelve 'AUTO".

? upper( 'pantalla’ )
? upper( 'Auto’ )
? upper( 25 de mayo')

Year( expresionF | expresionH )
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Devuelve el afio de expresionF o expresionH. El afio es una expresion numérica. Por ejemplo
year({ 15-11-1999 } ) devuelve 1999.
? year( date( ) )

-90-



Capitulo 11. Distribucién de objetos

Al disefiar formularios o informes, ubicar los objetos con funcionalidad y gusto lleva buen tiempo. VFP po-
see utilidades que ayudan en la tarea. Son la barra de herramientas DISTRIBUCION, la cuadricula de disefio
y algunas opciones del mend FORMATO.

Barra de herramientas Distribucion

Esta barra de herramientas contiene los botones que exponemos a continuacion. Algunos de ellos funcio-
nan con un objeto seleccionado y otras con por lo menos dos. Los botones que se activan en esta barra
indican las posibilidades de distribucion a que pueden ser sometidos.

=

Alinear los bordes izquierdos = . Funciona con por lo menos dos objetos seleccionados. Tiene dos
posibilidades, segun se mantenga pulsada o no la tecla CTRL antes de dar clic en este boton.

Si no se usa CTRL, alinea los bordes izquierdos de los objetos con respecto al borde izquierdo del objeto
que esta mas a la izquierda, como indica la Figura 11.1. Las lineas punteadas indican lo que se toma co-
mo referencia.

Figura 11.1. Antes y después de alinear los bordes izquierdos sin Ctrl

Si se usa CTRL, alinea los bordes izquierdos de los objetos seleccionados con respecto al borde izquierdo
del objeto que esta més a la derecha, como indica la Figura 11.2.

Figura 11.2. Antes y después de alinear los bordes izquierdos con Ctrl
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=

Alinear los bordes derechos = . Funciona con por lo menos dos objetos seleccionados. Tiene dos po-
sibilidades, segun se mantenga pulsada Ctrl antes de dar clic en este botdn.

Si no se usa CTRL, alinea los bordes derechos de los objetos con respecto al borde derecho del objeto que
esta mas a la derecha, como indica la Figura 11.3.

Figura 11.3. Antes y después de alinear los bordes derechos sin Ctrl

Si se usa CTRL, alinea los bordes derechos de los objetos seleccionados con respecto al borde derecho
del objeto que esta mas a la izquierda, como indica la Figura 11.4.

Figura 11.4. Antes y después de alinear los bordes derechos con Ctrl

Alinear los bordes superiores

iyt . : : ,
0", Funciona con por lo menos dos objetos seleccionados. Tiene dos

posibilidades, segun se mantenga pulsada Ctrl antes de dar clic en este boton.

Si no se usa CTRL, alinea los bordes superiores de los objetos con respecto al borde superior del objeto
que esta mas arriba, como indica la Figura 11.5.

Figura 11.5. Antes y después de alinear los bordes superiores sin Ctrl

Si se usa CTRL, alinea los bordes superiores de los objetos seleccionados con respecto al borde superior
del objeto que esta mas abajo, como indica la Figura 11.6.
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Figura 11.6. Antes y después de alinear los bordes superiores con Ctrl

Alinear los bordes inferiores D—Dl . Funciona con por lo menos dos objetos seleccionados. Tiene dos po-
sibilidades, segun se mantenga pulsada Ctrl antes de dar clic en este botdn.

Si no se usa CTRL, alinea los bordes inferiores de los objetos con respecto al borde inferior del objeto que
esta mas abajo, como indica la Figura 11.7.

Figura 11.7. Antes y después de alinear los bordes inferiores sin Ctrl

Si se usa CTRL, alinea los bordes inferiores de los objetos seleccionados con respecto al borde inferior del
objeto que esta mas arriba, como indica la Figura 11.8.

Figura 11.8. Antes y después de alinear los bordes inferiores con Cirl

Alinear centros verticalmente = . Funciona con por lo menos dos objetos seleccionados. Considera
la "franja" vertical determinada por los bordes verticales extremos de la seleccion. Calcula el medio hori-
zontal de esa franja, por donde pasa un eje vertical. Traslada los objetos seleccionados, de modo que el
centro horizontal de cada uno de ellos coincida con ese eje. La Figura 11.9, donde las lineas de punto in-
dican los extremos de la franja y el eje vertical, ilustra lo explicado.
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Figura 11.9. Antes y después de alinear verticalmente los centros

Alinear centros horizontalmente el . Funciona con por lo menos dos objetos seleccionados. Considera
la "franja" horizontal determinada por los bordes horizontales extremos de la seleccion. Calcula el medio
vertical de esa franja, por donde pasa un eje horizontal. Traslada los objetos seleccionados, de modo que
el centro vertical de cada uno de ellos coincida con ese eje. La Figura 11.10, donde las lineas de punto in-
dican los extremos de la franja y el eje horizontal, ilustra lo explicado.

Figura 11.10. Antes y después de linear horizontalmente los centros

Centrar horizontalmente . Funciona con uno 0 mas objetos. La seleccion se considera un grupo. Se
calcula el medio horizontal de ese grupo, por donde pasa un eje vertical. Se traslada el grupo, haciendo
coincidir su eje vertical con el eje vertical del contenedor (formulario o pégina) o de la banda (informe o eti-
queta). La Figura 11.11, donde las lineas de punto indican el grupo, el eje del grupo y el eje del contene-
dor, ilustra lo explicado.

Figura 11.11. Antes y después de centrar horizontalmente

Centrar verticalmente E . Funciona con uno 0 mas objetos. La seleccion se considera un grupo. Se
calcula el medio vertical de ese grupo, por donde pasa un eje horizontal. Se traslada el grupo, haciendo
coincidir su eje horizontal con el eje horizontal del contenedor (formulario o pagina) o de la banda (informe
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o etiqueta). La Figura 11.12, donde las lineas de punto indican el grupo, el eje del grupo y el eje del conte-
nedor, ilustra lo explicado.

- ] L ==

Figura 11.12. Antes y después de centrar verticalmente

En las bandas de informes este botdn no siempre funciona bien para varios objetos. Para lograrlo, primero
hay que alinear los centros horizontalmente o agrupar los objetos con FORMATO — AGRUPAR.

Mismo ancho = . Funciona con por lo menos dos objetos seleccionados. Tiene dos posibilidades, se-
gun se mantenga pulsada Ctrl antes de dar clic en este boton.

Si no se usa CTRL, todos los objetos toman el ancho del objeto mas ancho, como ilustra la Figura 11.13.

[ ] [ ]

L1 [ ]

Figura 11.13. Antes y después de igualar anchos, sin Ctrl

Si se usa Ctrl, todos los objetos toman el ancho del objeto menos ancho, como ilustra la Figura 11.14.

L] DD

[ ] L]

Figura 11.14. Antes y después de igualar anchos, con Ctrl

Mismo alto i . Funciona con por lo menos dos objetos seleccionados. Tiene dos posibilidades, segun
se mantenga pulsada Ctrl antes de dar clic en este boton.

Si no se usa CTRL, todos los objetos toman el alto del objeto mas alto, como ilustra la Figura 11.15.
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_ |

[ ]

Figura 11.15. Antes y después de igualar altos, sin Citrl

Si se usa Ctrl, todos los objetos toman el alto del objeto menos alto, como ilustra la Figura 11.16.
[]
D [ 1 [ 1

[ ]

Figura 11.16. Antes y después de igualar altos, con Ctrl

Mismo tamaiio E2 . Funciona con por lo menos dos objetos seleccionados. Tiene dos posibilidades, se-
gun se mantenga pulsada Ctrl antes de dar clic en este boton.

Si no se usa CTRL, todos los objetos toman el alto del objeto més alto y el ancho del objeto mas ancho,
como ilustra la Figura 11.17.

N —

Figura 11.17. Antes y después de igualar tamanos, sin Ctrl

Si se usa Ctrl, todos los objetos toman el alto del objeto menos alto y el ancho del objeto menos ancho,
como ilustra la Figura 11.18.
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DI:I []

Figura 11.18. Antes y después de igualar tamanos, con Ctrl

Traer al primer plano T . Funciona con uno o mas objetos. Si hay objetos encimados que tapen parcial
o totalmente a otros, los tapados son traidos al frente, como muestra la Figura 11.19.

Figura 11.19. Antes y después de traer a primer plano dos objetos

Cuando se apilan objetos, se lleva un nimero del plano donde esta cada uno. En la parte "antes" del
ejemplo anterior, hay tres planos: uno al frente, ocupado por un rectangulo; uno intermedio, ocupado por
dos rectangulos; y uno al fondo, ocupado por el rectangulo que recuadra a los otros.

El efecto de ver un objeto tapado por otro se produce si son opacos. Si son transparentes, no se produce.
En el ejemplo, sin embargo, si el rectangulo que sirve de recuadro estuviera en primer plano y fuera tras-
parente, se verian los otros, pero no se los podria seleccionar. Para hacerlo, habria que enviar al fondo el
recuadro.

Enviar al fondo Ee . Funciona con uno o mas objetos. El efecto es el contrario a lo explicado en TRAER
AL PRIMER PLANO.

Cuadricula

Al disefiar formularios e informes, VFP puede mostrar un reticulado de lineas de puntos, que se hace visi-
ble 0 se oculta con VER — LINEAS DE CUADRICULA. El lineas se pueden aproximar o alejar, modificando la
cuadricula, que es su componente basico. Una cuadricula no es igual que una celda del reticulado, porque
ésta normalmente abarca cuatro cuadriculas, dos horizontales y dos verticales. La cuadricula, entonces,
no es visible directamente. La cuadricula se configura en el meni FORMATO — CONFIGURAR CUADRICULA, de-
finiendo la cantidad de pixeles horizontales y verticales.

Una funcion del reticulado es servir como guia visual para ubicar los objetos con cierta precision.

Otra funcion es cuando los objetos se arrastran con el mouse. El movimiento puede ir de cuadricula en
cuadricula o de pixel en pixel. Este movimiento depende si esta o no activa la opcion FORMATO — FORZAR A
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LA CUADRICULA.

Si esta activo el forzado a la cuadricula, el objeto arrastrado va saltando tantos pixeles como mida cada
cuadricula en alto o en ancho, segun se lo desplace vertical u horizontalmente. Si no lo esta, el objeto
arrastrado avanza de pixel en pixel, con un movimiento mas suave.

El forzado de la cuadricula activo solamente afecta al arrastre con el mouse. Si el objeto seleccionado se
mueve con las teclas de movimiento, siempre se va de pixel en pixel.

Menu Formato

Este men0 varia cuando se esta disefiando un formulario, un informe o una etiqueta.

Alinear. Tiene los siguientes comandos: ALINEAR LOS BORDES IZQUIERDOS, ALINEAR LOS BORDES DERECHOS,
ALINEAR LOS BORDES SUPERIORES, ALINEAR LOS BORDES INFERIORES, ALINEAR CENTROS VERTICALMENTE,
ALINEAR CENTROS HORIZONTALMENTE, CENTRAR VERTICALMENTE, CENTRAR HORIZONTALMENTE. El funciona-
miento es igual a los correspondientes botones de la barra de herramientas DISTRIBUCION.

Tamafo. En formularios, tiene los dos comandos siguientes:

AJUSTAR AL CONTENIDO funciona como la propiedad AuTOSIZE de los objetos de formulario, aunque no
cambia el valor Falso de esta propiedad.

AJUSTAR A LA CUADRICULA cambia los bordes derecho e inferior del objeto de modo que coincidan con los
bordes de las cuadriculas mas proximas.

En informes, tiene los cinco comandos siguientes:
AJUSTAR A LA CUADRICULA funciona como en los formularios.

AJUSTAR AL MAS ALTO necesita al menos dos objetos seleccionados y funciona como el botén MiSMO ALTO
de la barra de herramientas DISTRIBUCION sin CTRL.

AJUSTAR AL MAS BAJO necesita al menos dos objetos seleccionados y funciona como el botén MiSMO ALTO
de la barra de herramientas DISTRIBUCION con CTRL.

AJUSTAR AL MAS ANCHO necesita al menos dos objetos seleccionados y funciona como el boton Mismo
ANCHO de la barra de herramientas DISTRIBUCION sin CTRL

AJUSTAR AL MAS ESTRECHO necesita al menos dos objetos seleccionados y funciona como el botdn Mismo
ANCHO de la barra de herramientas DISTRIBUCION con CTRL.

Espacio horizontal. Tiene tres comandos.

HACER IGUAL funciona con al menos tres objetos seleccionados. Toma como referencia la separacion entre
el primer y segundo objetos de la izquierda y aplica esa separacion entre el segundo y el tercero, entre el
tercero y el cuarto, etc. La Figura 11.20.
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Figura 11.20. Antes y después de espaciar horizontalmente

AUMENTAR funciona con al menos dos objetos seleccionados. Incrementa en un pixel la separacion entre
los objetos.

DISMINUIR funciona con al menos dos objetos seleccionados. Recude en un pixel la separacion entre los
objetos.

Espacio vertical. Tiene tres comandos, iguales en nombres a los de ESPACIADO HORIZONTAL, solamente
que funcionan en sentido vertical. La figura 11.21 muestra un ejemplo de HACER IGUAL.

[ ] [ 1]

Figura 11.21. Antes y después de espaciar verticalmente

Traer al primer plano. Funciona como el correspondiente boton de la barra de herramientas
DISTRIBUCION.

Enviar al fondo. Funciona como el correspondiente botén de la barra de herramientas DISTRIBUCION.

Agrupar. Este comando aparece al disefiar informes. Funciona con al menos dos objetos seleccionados.
Forma con los objetos seleccionados un grupo grafico, de modo que se los pueda seleccionar, mover y
eliminar como un todo. Cuando se selecciona un grupo, no es posible acceder a las propiedades de los
objetos componentes, por lo que éstos deben ser configurados individualmente antes de agruparlos. Si ya
forman un grupo y se quiere alterar la propiedad de alguno de estos objetos, habra que desagruparlos,
modificarlos individualmente y luego volver a agruparlos, si hace falta.

El agrupamiento es jerarquico. Suponga que inicialmente se hacen tres grupos, A, B y C. Todos estan en
un primer nivel de agrupamiento. Luego se hace un grupo con dos de los grupos del primer nivel, Ay B,
con lo que habra un segundo nivel de agrupamiento, (AB). Finalmente se agrupa el grupo del segundo ni-
vel, (AB), con el del primer nivel, C, produciéndose un tercer nivel de agrupamiento, ((AB)C). Vea la Figura
11.22.
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ILE)

{(AB) C)

Figura 11.22. Tres niveles de agrupacion grafica

Desagrupar. Este comando aparece al disefiar informes. Funciona sobre uno o varios grupos, des-
agrupandolos. Si el agrupamiento es jerarquico, desagrupa los niveles correspondientes. Por ejemplo, en
la Figura anterior, al desagrupar el grupo ((AB)C) quedan los grupos (AB) y C. Si se desagrupa C, se ob-
tienen sus objetos libres. Si se desagrupa (AB), se obtienen los grupos Ay B. Para obtener sus objetos i-
bres, habra que desagrupar A o B, segun lo que se quiera.

Forzar a la cuadricula. Cuando se activa, el movimiento de los objetos con el mouse avanza de cuadricu-
la en cuadricula. Cuando se desactiva, el movimiento con el mouse es de pixel en pixel. El estado de la
cuadricula no afecta el movimiento de los objetos con las teclas, que siempre es de pixel en pixel.

Configurar cuadricula. Muestra el cuadro de didlogo CONFIGURAR CUADRICULA, donde se pueden definir
las dimensiones horizontal y vertical de la cuadricula en pixeles.

En HERRAMIENTAS — OPCIONES — FORMULARIOS se puede modificar y predeterminar el valor de la cuadricula
para el DISENADOR DE FORMULARIOS.

En informes se puede especificar si la regla aparece en pulgadas o en pixeles.

Fuente. Este comando aparece al disefiar informes. Funciona en etiquetas y campos. Presenta el cuadro
de diadlogo FUENTE, donde se puede establecer el tipo de fuente, el estilo y el tamafio.

Alineacion del texto. Este comando aparece al disefiar informes. Funciona en etiquetas y campos. Para
etiquetas brinda opciones de alineacion y de espaciado. Para campos solo ofrece opciones de alineacion.

Las opciones de alineacion son: 1ZQUIERDA, CENTRAR, DERECHA.

Obsérvese que, al escribir el texto de una etiqueta, si se pulsa la tecla ENTER se abre una nueva linea de
texto. Para terminar la creacion de la etiqueta, se debe dar clic en un punto alejado del area de disefio o
pulsar otro boton de la barra de herramientas CONTROLES DE INFORMES. Si la etiqueta tiene varias lineas de
texto, posiblemente no todas tengan el mismo largo, por lo que son posibles las opciones de alineacion.

Las opciones de espaciado son ESPACIO SENCILLO, ESPACIOT 1/2 y ESPACIO DOBLE.

Relleno. Este comando aparece al disefiar informes. Funciona en rectangulos y rectangulos redondeados.
Posibilita rellenarlos con lineas horizontales, verticales y oblicuas, ofreciendo ocho modelos graficos de
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tramas.

Borde. Este comando aparece al disefiar informes. Funciona en lineas, rectangulos y rectangulos redon-
deados. Ofrece las opciones TRAZO FINO, 1 PUNTO, 2 PUNTOS, 4 PUNTOS, 6 PUNTOS, NADA, PUNTEADO, CON
GUION, GUION — PUNTO y GUION — PUNTO — PUNTO.

Modo. Este comando aparece al disefiar informes. Funciona en etiquetas, campos, rectangulos y rectan-
gulos redondeados. Ofrece las opciones OPACO y TRANSPARENTE. Si un objeto es opaco, impide ver los
controles que se encuentren por debajo. Si es transparente, los deja ver.
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Cuarta parte. Ejercitacion

Esta se ha agregado para ayudar a los lectores a practicar, a su propio ritmo, distintas formas de resolver
problemas. La explicacion de los pasos en cada ejercicio es acumulativa. Esto quiere decir que, al princi-
pio, se explican detalladamente, pero en ejercicios posteriores se van omitiendo.

Los problemas se plantean a partir de un conjunto de tablas, que se supone cargadas con una cantidad de
registros importante. Las tablas a emplear tienen la estructura e indices que resume el siguiente cuadro:

Tabla Campos _ Indices _
Nombre | Tipo | Ancho | Dec. [ Nombre | Tipo Expresion
art art c 3 art principal | art
nom c 30 nom normal | upper(nom)
pre n 8 2
cli cli n S cli principal | cli
nom c 30 nom normal | upper(nom)
dom c 30 prvcli  [normal | prv+str(cli,)
prv c 2 prvnom |normal | prv+nom
tel C 10
ven |ven n 2 ven principal | ven
nom c 30 nom normal | upper(nom)
com n 4] 2
encfac | fac n 8 fac principal | fac
fec f 8 cli normal | cli
cli n 5 ven normal |ven
ven n 2 clifac | normal |str(cli,5)+str(fac,8)
linfac |fac n 8 facart | principal | str(fac,8)+art
art c 3 art normal |art
can n 4 fac normal |fac
pre n 8 2

En Tipo, ¢ indica caracter; n, numérico; f, fecha.

Si no dispone de las tablas, puede construir su estructura e indices de acuerdo al cuadro. Pero también
debera cargar registros en cada una. Puede definir unos pocos articulos, clientes y vendedores en las res-
pectivas tablas ART, CLI y VEN. Las facturas estan distribuidas en dos tablas: ENCFAC contiene los datos de
cabecera y LINFAC los datos de los distintos articulos vendidos en cada factura. Ambas tablas estan vincu-
ladas por el nimero de factura. Conviene que confeccione varios registros en ENCFAC, para distintos clien-
tes y vendedores. Por cada registro de ENCFAC, deberia haber varios registros en LINFAC.

Los nombres de campos, tablas e indices consisten en una abreviatura. Para entender su significado, se
proporciona este otro cuadro:
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Abreviatura Significado

art Tabla de articulos; codigo de articulo

can Cantidad

cli Tabla de clientes; codigo de cliente

clifac indice por niimero de cliente + niimero de factura
com Porcentaje de comision

dom Domicilio

encfac Tabla con los encabezados de las facturas

fac NUmero de factura

facart indice por numero de factura + codigo de articulo
fec Fecha

linfac Tabla con las lineas repetitivas de las facturas
nom Nombre de articulo, cliente o vendedor

pre Precio unitario

prv Provincia

prvcli indice por provincia + codigo de cliente

prvnom indice por provincia + nombre de cliente

tel Teléfono

ven Tabla de vendedores; codigo de vendedor

Para no producir confusiones, seguiremos las siguientes convenciones y notacion:

Por brevedad, diremos diélogo por cuadro de dialogo; entorno por entorno de datos; barra por barra de
herramientas.

Dar clic secundario quiere decir pulsar el boton derecho del mouse.

Los nombres de objetos, propiedades, eventos, tablas, campos e indices estan en versalita. Los valo-
res estan en cursiva. Los procedimientos estan en minuscula de igual ancho para cualquier caracter.

Cuando digamos cosas como ARCHIVO — NUEVO — FORMULARIO — NUEVO ARCHIVO, queremos decir que
abra el menu ARCHIVO, elija la opcion NUEVO, en el didlogo que resulta active la categoria ARCHIVO y
pulse el boton NUEVO ARCHIVO.

Para referir los valores l6gicos que se pueden dar a una propiedad, los cuales aparecen en la lista de
configuracion de la ventana Propiedades, diremos Verdadero y Falso, aunque en la lista aparecen co-
mo . T. — Verdadero y .F. — Falso. Esto se aplica también a otros valores, como 0 - Ninguna, 1 — Hori-
zontal, 2 - Vertical, 3 — Ambas, etc., que referiremos sin los numeros.

A menudo haremos referencia a un campo de una tabla prefijando el campo con el nombre de la tabla.
Asi, LINFAC.ART quiere decir el campo Art de la tabla Linfac.

Esta parte tiene dos Capitulos. El Capitulo 12 contiene ejercitacidn sobre formularios y el Capitulo 13 so-
bre informes. En ambos se usan entornos de datos, cuando se trabaja con tablas.
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Capitulo 12. Ejercicios con formularios

La mayoria de las propiedades de objetos de formulario son conocidas de los capitulos anteriores. Los
comandos, eventos y métodos no lo son, pues no han sido tratados en esta obra. Sin embargo, para con-
seguir el cometido de varios de los formularios que se desarrollan a continuacion, es necesario recurrir a
ellos. El lector debera aceptarlos, aunque no llegue a entenderlos bien. Si tiene interés en conocer estos
temas, le dejamos la tarea de estudiarlos, para lo cual la Ayuda es suficiente. Habremos logrado un propo-
sito no pretendido en esta obra, pero de indudable beneficio para él.

Ejercicio1 a

Cree el formulario EJER1, que muestre todos los campos de la tabla CLI.

1.

Cree un formulario nuevo. Una manera de hacerlo es con ARCHIVO — NUEVO — FORMULARIO — NUEVO
ARCHIVO. Se abre el DISENADOR DE FORMULARIOS, en blanco.

Si no esta visible la barra DISENADOR DE FORMULARIOS, muéstrela con VER — BARRA DE HERRAMIENTAS —
DISENADOR DE FORMULARIOS — ACEPTAR. Siempre es Util tenerla a la vista.

Pulse el boton ENTORNO DE DATOS de esa barra.
En la ventana del entorno, dé clic secundario y elija AGREGAR.

En el didlogo ABRIR, seleccione la tabla CLI y pulse ACEPTAR. Esto crea el cursor CLI en el entorno, que
representa esa tabla.

Entorno de datos

Cli
Campos: |a
cli
nom
prv
tel v

Pulse CERRAR en el dialogo AGREGAR TABLA O VISTA. Este didlogo permanecio abierto para seguir agre-
gando mas tablas, si hacia falta.

Arrastre la linea que dice Campos, del cursor CLI al Formulario. Esto crea un LABEL y un TEXTBOX para
cada campo. Las parejas estan dispuestas verticalmente. La propiedad CAPTION de cada LABEL es el
nombre del respectivo campo.

Salve los cambios con ARCHIVO — GUARDAR. Dado que es la primera vez que hace esto, se abre el dia-
logo GUARDAR COMO. En GUARDAR FORMULARIO escriba EJER1 (sin espacio entre Ejer y 1) y pulse
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GUARDAR. En adelante, como el formulario ya tiene nombre, ARCHIVO — GUARDAR salvara los cambios
sin abrir ningun dialogo.

Pruebe lo hecho con FORMULARIO — EJECUTAR FORMULARIO. También puede dar clic secundario en el
fondo del formulario y elegir EJECUTAR FORMULARIO.

Form1

Cliente

Nombre | txtNom |

Domicilio | txtDom \

Provincia

Teléfono | txtTel |

10. Estudie el formulario en ejecucion. Luego cierre la ventana con el botdn de cierre. Esto vuelve a tiem-

po de disefio.

11. Cierre el DISENADOR DE FORMULARIOS con ARCHIVO — CERRAR 0 con ESCAPE.

El cliente mostrado en el formulario es el que aparece primero en la tabla. Como no hay un indice activa-
do, el primero es el que tiene nimero de registro 1.

Ejercicio1 b

Mejore EJER1 para que muestre distintos clientes, registro a registro.

1.

b

© N o o

Abra EJER1 con ARCHIVO — ABRIR. En TIPO DE ARCHIVOS elija Formulario. Seleccione EJER1 en la lista
de archivos y pulse ACEPTAR.

Active el boton CONTROLES DE FORMULARIOS en la barra DISENADOR DE FORMULARIOS. Esto abre la barra
de igual nombre que el botdn.

Dé clic en BOTON DE COMANDO Y dé clic en el formulario, donde quiera ubicarlo.

Dé clic secundario en el COMMANDBUTTON y elija PROPIEDADES 0 use el botdn PROPIEDADES de la barra
DISENADOR DE FORMULARIOS. Ambas acciones abren el dialogo PROPIEDADES.

En la ficha ToDAs o en la ficha DISTRIBUCION, elija la propiedad CAPTION y escriba Anterior.
Cierre la ventana PROPIEDADES con el boton de cierre.
Cree otro boton de comando y en CAPTION escriba Siguiente.

Dé doble clic en el boton de comando Anterior. También puede seleccionarlo y pulsar el botdn
VENTANA CODIGO de la barra DISENADOR DE FORMULARIOS. Ambos procedimientos abren la ventana
CODIGO. En la barra superior gris, junto a donde dice Objeto se ve Command1y a donde dice Proce-
dimiento se ve Click. Escriba las siguientes lineas de comandos:
skip -1
if bof( )
go top
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endif
thisform.refresh

En la lista Objeto, elija Command2. En la lista Procedimiento, elija Click. Escriba:

skip
if eof ()
go top
endif
thisform.refresh

10. Guarde los cambios y cierre la ventana CODIGO. Lo puede hacer con ARCHIVO — GUARDAR y ARCHIVO —

CERRAR. Ambas acciones se consiguen de una vez con CTRL + W.

11. Ejecute el formulario. Pulse los botones que dicen Anterior y Siguiente. Cuando esta al principio de la

tabla, Anterior no tiene efecto; lo mismo sucede al final con el boton Siguiente. Es lo que se ha pro-
gramado. Cierre el formulario en ejecucion.

Form1

Cliente

Nombre | txtNom \

Domicilio | txtDom \

Provincia
Teléfono | txtTel

| Anterior | | Siguiente |

12. Cierre el formulario en disefio.

Ejercicio1 c
Mejore EJER1 con un botdn de comando para cerrarlo y con otros detalles.

1.

Abra EJERT con ARCHIVO — ABRIR. En TIPO DE ARCHIVO elija FORMULARIOS, seleccione EJERT y pulse
ACEPTAR.

Agregue un botdn de comando cuyo CAPTION sea Salir. Como se llama COMMAND3, que no indica na-
da, escriba Salir en la propiedad NAME. Este nuevo nombre describe su propésito. De paso, corrija
NAME de COMMAND1 y COMMAND2 con Anterior y Siguiente.

En la ventana CODIGO, procedimiento CLICK del botdn SALIR, escriba la linea

thisform.release

Corrija la propiedad CAPTION del formulario, que es el objeto FORM1, con el texto Clientes de nuestra
empresa.

Guarde los cambios para ejecutar el formulario. Si quiere ejecutarlo y hay cambios no guardados, un
mensaje le recordara hacerlo. Ejecute el formulario. Termine la ejecucion pulsando el botdn SALIR.
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Clientes de nuestra empresa

Cliente

Nombre | txtNom |

Domicilio | txtDom |

Provincia
Teléfono | txtTel

| Anterior | | Siguiente | | Salr |

Ejercicio1d
Mejore EJER1 para avance o retroceda por los registros ordenados por nombre de cliente.
1. Abra el entorno de EJER1.

2. Seleccione el cursor CLI y abra la ventana PROPIEDADES. En la propiedad ORDER, elija en la lista que
esta bajo las orejas de la fichas el indice Nowm.

3. Cierre el entorno, guarde los cambios y ejecute el formulario. Avance y retroceda por los registros. Ob-
serve que estan en orden alfabético.

Ejercicio1 e

Mejore EJER1 para cambiar el orden de los registros: por nombre o por numero de cliente.
1. Agregue un LABEL. En CAPTION escriba Ordenar por.

2. Agregue un grupo de opciones. Por defecto son dos, precisamente las requeridas.

3. En CoNTROLSOURCE del OPTIONGROUP escriba Ordenar, que sera el nombre de una variable de me-
moria. Elija Verdadero en la lista de la propiedad AuToSIzE. Cuando una propiedad tiene valores pre-
definidos, los puede cambiar uno a uno dando doble clic en la linea donde esta la propiedad. Si los va-
lores predefinidos son Verdadero y Falso, también puede pulsar la tecla del punto en esa linea.

4. En la ventana PROPIEDADES, elija el objeto OPTION1 en la lista de objetos, que esta arriba. Escriba
Nombre en CAPTION y en NAME. Elija Verdadero en AUTOSIZE.

5. Elija el objeto OPTION2. Escriba Cliente en CAPTION y en NAME. Elija Verdadero en AUTOSIZE.
6. Cierre la ventana PROPIEDADES. Si ve que esta en el interior del OPTIONGROUP, dé clic fuera de él.

7. Dé doble clic en el OPTIONGROUP. Se abre la ventana CODIGO para este objeto. Busque el procedi-
miento CLICK y escriba:

if ordenar =1
thisform.dataenvironment.cursorl.order = 'nom'
else
thisform.dataenvironment.cursorl.order = 'cli'
endif
go top
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thisform.refresh

Otra forma de cambiar el indice activo es:

if ordenar =1

set order to nom
else

set order to cli
endif
go top

thisform.refresh

8. Salga de la ventana CopIGO con CTRL + W. Dé doble clic en el fondo del formulario. Esto lo lleva nue-
vamente a la ventana CODIGO, para este objeto. Si prefiere, sin cerrar esta ventana, puede elegir cual-
quier objeto existente en la lista OBJETO y el evento necesitado en la lista PROCEDIMIENTO. Asegurese
de estar en el objeto FORM1, procedimiento LOAD. Escriba:

clear memory
public ordenar
ordenar = 1

El primer comando eliminara todas las variables existentes en memoria. El segundo creara la variable
ORDENAR de tipo publico, es decir, disponible en todos los procedimientos del formulario e incluso al
terminar la ejecucion de éste. El tercero dara a ORDENAR el valor 1, para que se vea activo inicialmente
el botdn de opcion llamado NOMBRE, en correspondencia con el indice activado inicialmente en
CURSOR1. El evento LOAD se produce antes de comenzar la ejecucion del formulario, momento apro-
piado para los comandos anteriores.

9. Si quiere eliminar la variable ORDENAR al terminar la ejecucion del formulario, en su evento UNLOAD
escriba:

clear memory

10. Pruebe las mejoras.

Clientes de nuestra empresa

Cliente | txtCli Ordenar por

Nombre | txtNom | 8 rC\Illci)(raTrlwtt)(;e
Domicilio | txtDom |
Provincia
Teléfono
| Anterior | | Siguiente | |  Salr |

Importante. En tiempo de disefio, dé clic secundario en el OPTIONGROUP y seleccione Editar (o Modificar,
depende de la version). El objeto adquiere un borde de color. OPTIONGROUP es un contenedor de objetos
OPTIONBUTTON. El borde indica que esta en su interior y que puede seleccionar cualquiera de los objetos
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contenidos. Si presta atencion, cuando esta en la ventana PROPIEDADES Yy penetra a los componentes del
OPTIONGROUP, también vera el borde de color.

Ejercicio 2 a

Cree el formulario EJER2. Deberéa tener un GRID que muestre la tabla CLI y un botén SALIR. Los registros
deberan estar ordenados por el nombre de cliente y no podrén ser modificados.

1. Cree el formulario EJER2. Para hacerlo, en la ventana COMANDOS puede emitir:

modify command ejer2

2. En el entorno, agregue la tabla CLI. En el cursor CLI, haga Verdadero la propiedad READONLY vy elija el
indice Nom en la propiedad ORDER.

3. Arrastre el titulo del cursor CLI al formulario. Esto producira un GRID. Cierre el entorno.

4. Anada un boton de comando al formulario, con NAME y CAPTION Salir. En el procedimiento CLICK del
botdn escriba:

thisform.release

5. Ejecute el formulario. No podra modificar lo que ve, porque la tabla es de sdlo lectura.

Form1

Cli Nom Dom Prv A

[ Salir |

Ejercicio2 b

Mejore EJER2. Como el ancho de las columnas y del GRID es insuficiente, corrijalos. Cuando vea correc-
tamente todos los campos, la barra de desplazamiento horizontal no tendra sentido. Como la tabla del
GRID es de solo lectura, tampoco tendra sentido la columna para marcar registros a destruir.

1. Dé clic secundario en el GRID y elija Editar (o Modificar). Active el boton PROPIEDADES. Cambie la pro-
piedad WIDTH de cada columna, de COLUMNT a COLUMNS, por los siguientes valores: 50, 200, 200, 60
y 80. Puede elegir los objetos en la misma ventana PROPIEDADES o alternar entre ésta y el GRID. En es-
te caso, si esta en la ventana, dé clic en el GRID para activarlo; luego, como esta en su interior, dé clic
en la columna deseada y vuelva a dar clic en la ventana, para activarla.

2. Modifique los valores CAPTION de cada HEADER, por Cliente, Nombre, Domicilio, Provincia, Teléfono.
Centre estos encabezados valiéndose de la propiedad ALIGNMENT de cada HEADER.

3. Elija GRID1 en la lista de objetos de la ventana PROPIEDADES. Active Falso en DELETEMARK y VERTICAL
en SCROLLBARS. Cierre la ventana PROPIEDADES.
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Seleccione el GRID. Con SHIFT + — 0 SHIFT + «— varie el ancho para ver bien las cuatro columnas. Pa-
ra variar la ubicacion del GRID en el formulario, use las teclas de flechas.

Pruebe el formulario.

Form1

Cliente Nombre Domicilio Provincia | Teléfono | 4

[ Salir |

Ejercicio 3
Si tiene un proyecto que contenga las tablas, este ejercicio es innecesario. Cree el proyecto FAC para con-
tener las tablas y formularios creados hasta ahora. Esto facilitara el manejo de esos y otros archivos.

1.

Con ARCHIVO — NUEVO, en TIPO DE ARCHIVOS elija PROYECTO y pulse el botdn NUEVO ARCHIVO. En el dia-
logo CREAR escriba el nombre Fac para el proyecto y pulse GUARDAR. Se abrira el ADMINISTRADOR DE
PROYECTOS, con varias fichas.

Elija la ficha DATOS. Seleccione BASES DE DATOS. Pulse el boton NUEVO. Escriba el nombre Fac en el
cuadro BASE DE DATOS y pulse GUARDAR. Aparece la ventana DISENADOR DE BASES DE DATOS.

Con clic secundario elija AGREGAR TABLA. En el didlogo ABRIR elija la tabla ART y pulse ACEPTAR. En el
DISENADOR DE BASES de datos aparecera un cursor con el nombre de la tabla, sus campos e indices.
Cierre el disefiador con el boton | X| o con ESCAPE. Advierta que so6lo puede agregar tablas libres.

En la ficha DATOS del administrador, el rubro BASES DE DATOS tiene un | + | a la izquierda. Pulselo. Vera
que tiene una base de datos llamada FAc, con |+ ]. Pllselo. Vera el rubro TABLAS, con [ +]. Plselo. Ve-
ra que tiene una tabla llamada ART, con . Pulselo. Vera los campos e indices, ordenados alfabéti-
camente. Cada vez que pulso un , se convirtio en E Pulse el E de ART. Dejan de verse los cam-
pos e indices y el E| se convierte en .

Para agregar las demas tablas, use otro método. Asegurese de estar en el &mbito del rubro TABLAS del
proyecto. Pulse el boton AGREGAR. En el didlogo ABRIR, elija la tabla CLI y pulse ACEPTAR. Repita el
proceso para las tablas VEN, ENCFAC y LINFAC.

Elija la ficha DOCUMENTOS, rubro FORMULARIOS. Siguiendo un procedimiento similar al explicado, agre-
gue los FORMularios EJER1 y EJER2.

Cierre el administrador con el boton | X | o con ESCAPE.

Ejercicio 4 a

Cree el formulario EJER4 para que muestre en un GRID los registros de LINFAC, ordenados por cddigo de
articulo. Use el generador de GRID.
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Abra el proyecto FAC con ARCHIVO — ABRIR. Es posible que el menu ARCHIVO tenga, entre sus opcio-
nes, un listado de los ltimos proyectos abiertos. Si aparece el nombre del proyecto FAC, también pue-
de abrirlo eligiéndolo.

Elija la ficha DOCUMENTOS, rubro FORMULARIOS. Pulse el botdn NUEVO. Es otra forma de crear un for-
mulario, esta vez desde un proyecto.

Introduzca un GRID al formulario.
Dé clic secundario sobre el GRID y elija GENERADOR. Aparece el dialogo GENERADOR DE CUADRICULAS.

En la ficha ELEMENTOS DE LA CUADRICULA, junto a BASES DE DATOS Y TABLAS, hay un boton E Pulselo.
Se abre el didlogo ABRIR. En TIPO DE ARCHIVOS elija TABLAS 0 BASES DE DATOS. Si elige TABLAS, selec-
cione LINFAC. Si elige BASES DE DATOS, seleccione FAC. Ambas acciones haran que la ficha del gene-
rador presente Fac en BASES DE DATOS Y TABLAS y un listado de las tablas que contiene.

Seleccione la tabla LINFAC. Apareceran sus campos en CAMPOS DISPONIBLES. Pulse el boton [»»] para
transferir todos los campos a CAMPOS SELECCIONADOS.

En la ficha ESTILO, si desea, elija un formato para el GRID.

En la ficha DISTRIBUCION vera los registros de la tabla LINFAC. Cada campo ocupa una columna, cuyo
encabezado es el nombre del campo. Puede elegir cualquier columna dando clic en ella. En el cuadro
TiTuLo puede escribir otro encabezado para la columna. Para aumentar o disminuir el ancho de una
columna, tome con el mouse el borde derecho del encabezado y arrastrelo lateralmente. Para cambiar
de lugar una columna, ponga el mouse en el encabezado hasta que tome la forma ¥ y arrastrela.

Acepte lo realizado en el generador, para cerrarlo.

. Puede ahora retocar el GRID que esta en el formulario, con la ventana PROPIEDADES. Por ejemplo,

cambiando las propiedades DELETEMARK y SCROLLBARS.

Guarde el formulario con ARCHIVO — GUARDAR 0 con CTRL + S, dandole el nombre Ejer4. Ejecutelo. De-
bera terminar la ejecucion con el botdn , porque no ha incluido un botén de comando para ello.

Form1

Factura | Articulo | Cantidad |Precio A

Ejercicio4 b

Modifique EJER4 para que muestre el nombre correspondiente a cada cédigo de articulo.

1.

Abra el entorno y agregue la tabla ART. Arrastre el campo ART del cursor LINFAC al indice ART del cur-
sor ART. Esto crea una relacién, que se ve como una linea que conecta el campo al indice. En este
caso particular, como el indice esta construido por una expresion que es el campo ART, también puede
trazar la relacion del campo LINFAC.ART al campo ART.ART. Cierre el entorno.
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Corrija la propiedad COLUMNCOUNT del GRID, con el valor 5. Esto agrega una nueva columna. Selec-
cionela. Dé a CONTROLSOURCE el valor Art. Nom y a WIDTH un ancho de 200. Elija el HEADER de esta
columna y dé a CAPTION el valor Descripcion.

Agregue un boton SALIR, como ya conoce.
Ejecute el formulario.

Form1

Factura | Articulo | Cantidad | Precio | Descripcion a

| Salir |

Ejercicio 5 a

A partir de EJER4, cree EJERD, para que cada articulo muestre sus ventas.

1.

2
3.
4.
S
6

Abra EJER4.

Emita ARCHIVO — GUARDAR COMO. Escriba Ejer5 para el nuevo archivo y guardelo. Cierre EJER4.
Agregue EJERS al proyecto y modifiquelo.

En el entorno, seleccione la relacion con un clic y pulse DELETE para destruirla.

Trace una nueva relacion, de ART.ART al indice ART de LINFAC.

En el GRID, reemplace el valor Linfac de la propiedad RECORDSOURCE por Art. Debe hacerlo, porque
ahora la tabla desde donde parte la relacion es ART.

Escriba los valores CONTROLSOURCE de las columnas, pues al cambiar RECORDSOURCE se perdieron:

COLUMN1 Linfac.Fac
COLUMNZ ArtArt
CoLUMN3 Linfac.Can
COLUMN4  Linfac.Pre
COLUMNS Art.Nom

Ponga la columna del nombre de articulo en primer lugar y la del cédigo de articulo en el segundo.
Puede hacerlo modificando COLUMNORDER de cada columna:

CoLumNT 3
COLUMN2 2
COLUMN3 4
CoLuMN4 5
COLUMNS 1

También puede hacerlo seleccionando cada columna dentro del encabezado correspondiente y arras-
trandola al lugar deseado.
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9. Pruebe el formulario. Observe que cada articulo parece haberse vendido una vez, lo cual no es cierto.
Eso se debe que la relacién es uno a uno.

Form1

Articulo Codigo | Factura | Cantidad | Precio |4

| Salir |

Ejercicio5 b
Modifique EJERS para que muestre todas las ventas de un articulo.

1. En el entorno, seleccione la relacion. En el didlogo PROPIEDADES, ficha DATOS, elija el valor Verdadero
para la propiedad ONETOMANY.

2. Pruebe el formulario. Observe el aspecto del GRID en los datos provenientes de la tabla ART. Esto en-
fatiza la relacién uno a varios. El GRID ejecutado se vera mas o menos asi:

Articulo Cddigo | Factura | Cantidad | Precio |4
527 10 250
649 8 250
715 15 260
247 6 180
1268 24 195
1360 8 195
1724 50 200

75 25| 85
128 30 85|Y

Ejercicio 5 ¢

¢ Qué hace la una relacion uno a muchos? A simple vista vemos que afecta los campos de la tabla ART,
madre de la relacion. Cuando la relacién era 1 — 1, el sombreado no se veia. Ahora, que es 1 - N, apare-
cen varios registros, tantos como registros hay en LINFAC, hija de la relacién. ¢ Qué significa el sombreado?
Si nos colocamos en la linea cuyo nombres es Mesa de madera y luego descendemos a la segunda y a la
tercera, en la tabla ART siempre estaremos en el mismo registro, pero en la tabla LINFAC iremos cambiando
de registro (los que tienen Factura 527, 649 y 715). Lo mismo pasara con Mesa de metal y Mesa de plasti-
co. La conclusién es que la relacién uno a varios permite seleccionar registros de la tabla hija indirecta-
mente, desplazandonos por los registros reales y “virtuales” de la tabla madre. Comprobemos esto.

1. Agregue los siguientes objetos, como se indica:
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Objeto Propiedad Valor
LABEL CAPTION Registro de Art
TexTBoX | CONTROLSOURCE | regart

NAME regart
LABEL CAPTION Reqgistro de Linfac
TEXTBOX | CONTROLSOURCE | reglinfac

NAME reglinfac

2. En el evento AFTERROWCOLCHANGE del GRID, escriba:

regart=recno (‘art’)
reglinfac=recno(‘linfac’)
thisform.refres

3. Guarde y ejecute el formulario. Compruebe en los TextBoxes los numeros de registro.

Articulo Cddigo | Factura | Cantidad | Precio |4
527 10 250
649 8 250
715 15 260

247 6| 180
1268 24 195
1360 8 195
1724 50 200

75 25| 85
128 30 85|Y

Reqgistro de Art Registro de Linfac

El efecto del sombreado que produce la relacion 1 — N en el GRID se observa en los campos de la tabla
madre. Incluso si el GRID no mostrara campos de la tabla hija, el efecto también se veria.

Podria probar esto si elimina una por una las columnas que muestran campos de LINFAC. Para eliminar
una columna se la debe seleccionar en la ventana PROPIEDADES, luego debe dar un solo clic en el Grid pa-
ra activarlo y pulsar la tecla Delete. VFP preguntara si esta seguro de eliminar la columna y todos sus ob-
jetos. Este procedimiento es para cuando ha alterado la propiedad COLUMNORDER de una 0 mas columnas.
Si no alteré6 COLUMNORDER Y las columnas a eliminar fueran las Gltimas del GRID, basta con reducir el nu-
mero de columnas indicado en COLUMNCOUNT.

Ejercicio 6

Cree el formulario EJERG, para que muestre el desarrollo completo de cada factura, que se encuentra des-
doblada en las tablas ENCFAC y LINFAC. Muestre para cada articulo el producto de la cantidad por el precio.
1. En el ambito FORMULARIOS del proyecto FACTURAS, pulse NUEVO.

2. Introduzca las tablas ENCFAC y LINFAC al entorno.

3. Cree una relacion entre ENCFAC.FAC y LINFAC.FAC.
4

Cree GRID1, arrastrando el titulo del cursor ENCFAC del entorno al formulario. Siguiendo igual procedi-
miento, cree GRID2, con el cursor LINFAC.
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Modifique la propiedad COLUMNCOUNT de GRID2, dandole el valor 5.
En la quinta columna de GRID2, en la propiedad CONTROLSOURCE escriba Linfac.Can * Linfac.Pre.
En el HEADER de esta columna, escriba Importe en CAPTION.

Ejecute el formulario. Observe que los registros de GRID2 tienen el mismo numero de factura que el
registro actual en GRID1. Cambie de registro en GRID1 y observe GRID2.

Form1

Fac |Fec Cli Ven Fac |Art  |[Can |Pre |Importe
25| 10-05-03 14 8 > 27 | A02 11 100 100
26| 10-05-03 22 1 27 |A15 2 35 70
> 27| 10-05-03 1 5 27 | C47 10 237 2370
28| 10-05-03 45 2 27 | D98 5 64 320

29| 11-05-03 6 2

30| 11-05-03 36 7

Sin importar el valor de ONETOMANY, por el hecho de ver cada tabla en un GRID distinto se da el efecto uno
a varios automaticamente. Si ambas tablas se vieran en un unico GRID, la propiedad tiene importancia,
como se ha visto en los Ejercicios 5ay 5 b.

Ejercicio 7

Cree EJERT a partir de EJERG. Debe mostrar el nombre de los clientes y vendedores.

1.
2.
3.

Agregue las tablas CLI y VEN al entorno.
Trace una relacion de ENCFAC.CLI a CLI.CLI y otra de ENCFAC.VEN a VEN.VEN.

En GRiD1, escriba Cli. Nom en CONTROLSOURCE de la columna que antes decia Encfac. Cli. Escriba
Ven.Nom en CONTROLSOURCE de la columna que antes decia Encfac. Ven.

Pruebe el formulario. Tome nota de las columnas que resultan estrechas para el contenido.

En tiempo de disefio, corrija las propiedades WIDTH de las columnas estrechas. Puede escribir direc-
tamente el ancho o modificarlo indirectamente, arrastrando la linea vertical derecha del encabezado,
cuando el puntero toma la forma de una doble flecha horizontal.

Vuelva a ejecutar el formulario. Repita los ajustes si hace falta.

Ejercicio 8 a

Cree EJERS para que muestre un CoMBOBOX con el nombre y codigo de cada vendedor.

1.

Cree un nuevo formulario.

2. Agregue un cuadro combinado.
3.
4

Dé clic secundario en el CoMBOBOX y elija GENERADOR.

En la ficha ELEMENTOS DE LA LISTA, elija CAMPOS DE UNA TABLA O UNA VISTA en RELLENAR LOS ELEMENTOS
DE LA LISTA CON.
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En BASES DE DATOS Y TABLAS active la base de datos FAC.

Seleccione la tabla VEN en la lista inferior.

Mueva los campos NoM y VEN, de CAMPOS DISPONIBLES @ CAMPOS SELECCIONADOS.
En la ficha ESTILO, active la opcion Si, ACTIVAR LA BUSQUEDA INCREMENTAL.

En la ficha DISTRIBUCION, active AJUSTAR EL ANCHO DEL CUADRO COMBINADO PARA MOSTRAR TODAS LAS
COLUMNAS.

. En el modelo, con datos reales, ajuste si hace falta el ancho de las columnas.
1.

Pulse ACEPTAR para que el generador transforme las opciones elegidas en propiedades y se cierre. Si
abre el entorno, vera que el generador ha agregado un cursor para la tabla VEN.

Guarde y ejecute el formulario. Pruebe la busqueda incremental.

Los nombres de la primera columna no estan ordenados, porque la tabla VEN no lo esta. Vuelva al
tiempo de disefio y, en el entorno, elija Nom para la propiedad ORDER del cursor.

Guarde y ejecute el formulario.

Form1

Rosas, Carlos v
Ante, César |28 |4
Aranda, Inés 5

Ejercicio 8 b

En el EJERCICIO 8 a las opciones del ComMBOBOX se construyeron con los campos NoM y VEN de la tabla
VEN. Una caracteristica importante cuando las opciones se construyen de esta forma es que, al elegir una
opcion, el puntero de la tabla se ubica en el registro de donde proviene tal opcidn. Esta sincronia es muy
util, como veremos en el EJERCICIO 8 ¢. Antes de ello, comprobemos que la sincronia se produce.

1.
2.

Abra el entorno de datos y arrastre al formulario el titulo del cursor VENpara generar un GRID.
En el evento CLick del ComBOBOX escriba lo siguiente:

thisform.gridl.setfocus
Salve los cambios y ejecute el formulario. Vera que el puntero de registros se coloca en el registro co-
rrespondiente a la opcion elegida. Esto comprueba la sincronia mencionada.

Ahora que hemos comprobado la sincronia, el GRID construido para la misma tabla que se usa para
fabricar las opciones del ComBOBOX carece de sentido. Elimine el GRID, el evento CLIcK del CoMBO-
Box y guarde los cambios.

Ejercicio 8 ¢
Modifique EJER8, para que muestre en un GRID las facturas del vendedor elegido en el COMBOBOX.

1.

Agregue la tabla ENCFAC al entorno.
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2. Trace una relacion desde VEN.VEN a ENCFAC.VEN.
3. Arrastre el titulo del cursor ENCFAC del entorno al formulario, para generar un GRID.
4. Cierre el entorno, retoque el aspecto del GRID si desea, guarde el formulario y ejecutelo.

Al seleccionar un vendedor en la lista del CoOMBOBOX, el puntero de la tabla VEN se ubica en el registro co-
rrespondiente, como comprobamos en virtud de la sincronia. La relacion del entorno hace que el GRID
muestre los registros de ENCFAC que corresponden al vendedor seleccionado. Este Ejercicio muestra una
aplicacion tipica de ComB0BOX, para lo cual no es necesario definir su propiedad CONTROLSOURCE.

Form1
Diaz, Luis |V |

Fac Fec Cli Ven |4
25 10-05-03 129 16
32 12-05-03 34 16
796 | 11-11-03 27 16
1025 | 20-12-03 89 16
1238 | 29-12-03 256 161"

Ejercicio 9 a

Cree el formulario EJER9, con un ComMBOBOX de una columna y opciones construidas con valores introduci-
dos a mano. Al seleccionar una opcion, el CoMBOBOX debe guardar el valor visualizado en una variable.

1. Cree un nuevo formulario, agréguele un ComBOBOX y llame al generador de este objeto.

2. En la ficha ELEMENTOS DE LA LISTA, elija DATOS INTRODUCIDOS MANUALMENTE en RELLENAR LOS
ELEMENTOS DE LA LISTA CON.

En COLUMNAS, establezca 1.

En COLUMNA1, escriba un valor por linea: Argentina, Bolivia, Brasil, Chile, Peru.

En la ficha ESTILO, active LISTA DESPLEGABLE.

En la ficha DISTRIBUCION, active AJUSTAR EL ANCHO DEL CUADRO COMBINADO para ver bien la columna.
En la ficha VALOR, escriba Pais en NOMBRE DE CAMPO. Pais es una variable, no un campo.

Acepte lo definido en el generador.

Agregue un TEXTBOX, cuyo CONTROLSOURCE sea Pais.

= © © N o o b~ ow

0. En el procedimiento LOAD del formulario, escriba:

public pais
pais = "'

11. Guarde y ejecute el formulario. Elija una opcion del ComBoBOX. Esto almacena en Pais el valor elegi-
do. Parece no ser asi, pues el contenido del TEXTBOX no se modifica, pese a que su CONTROLSOURCE
también es Pais. Esto es aparente: si le da enfoque, con clic o TAB, vera el nuevo contenido.
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Form1
Peru v
Argentina |4 |
Bolivia |
Brasil |
Chile |
Peru v

Ejercicio9 b
Corrija EJERI para que refresque automaticamente lo visualizado en el TEXTBOX.
1. En el procedimiento CLick del ComMBOBOX, escriba:

pais = this.value
thisform.textl.refresh

This indica el objeto para el que se escribe el procedimiento, en este caso el COMBOBOX. Value es una
propiedad que guarda el valor seleccionado en el CoMBOBOX. Thisform se refiere al formulario. Text1
es el nombre convencional del TEXTBOX, ya que no lo hemos modificado en la propiedad NAVE. Re-
fresh es un método que "refresca" TEXT1, haciendo que muestre el valor actual de su
CONTROLSOURCE.

2. Pruebe el formulario.

Ejercicio 10

Cree el formulario EJER10. Debe tener un ComBoBOX de dos columnas, construido a mano, sin usar el ge-
nerador. Al elegir una opcion, debe guardar el valor de la segunda columna de esa opcion en una variable.
Muestre la variable en un TEXTBOX.

1. Cree un nuevo formulario y agréguele un COMBOBOX.
2. Seleccione el CoMBOBOX y abra la ventana PROPIEDADES.
3. Enlaficha DATOs, modifique lo siguiente:

Propiedad Valor
ROWSOURCETYPE 1 - Valores

ROWSOURCE Argentina,4,Bolivia,9,Brasil, 7,Chile, 14,Pert, 1
CONTROLSOURCE  Cddigo
BounDCOLUMN 2

1 - Valores indica que las opciones van a ser escritas en el mismo ComBoBox. Cédigo es la variable
para almacenar un valor de la opcion elegida. El 2 de BouNDCOLUMN indica que el valor a almacenar
debe ser el de la segunda columna de la opcion elegida.

4. En laficha DISTRIBUCION, modifique lo siguiente:

Propiedad Valor
COLUMNCOUNT 2
COLUMNLINES  Verdadero
COLUMNWIDTHS 50,20

COLUMNCOUNT establece dos columnas, por lo que los valores de ROWSOURCE se distribuiran en la lis-
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ta de esta manera:

Argentina |4 | Opci6n 1
Bolivia |9 |Opcidn 2
Brasil 7 | Opcién 3
Chile 14 | Opcién 4
Peru 1 | Opcibn 5

5. Agregue un TEXTBOX al formulario, cuyo CONTROLSOURCE sea la variable Cadigo.

6. En el evento LOAD del formulario, escriba el siguiente procedimiento:
public cbédigo
cédigo = 0

7. En el procedimiento CLIcK del CoMBOBOX, escriba:

cbébdigo = this.value
thisform.textl.refresh

8. Guarde y ejecute el formulario. Elija la opcién Brasil en el ComBoBOX y dé clic en el TEXTBOX para re-
frescarlo. Vera que no tiene 7, sino 3. ; Qué pas6? Elija la opcion Chile y dé clic en el TEXTBOX. No tie-
ne 14, sino 4. ; Qué paso6 de nuevo? No se ha guardado el valor de la segunda columna, sino el nime-
ro de la opcion.

9. Elfuncionamiento extrafio del punto anterior se debe a que Cddigo es una variable numérica. En este
caso, cumple un papel fundamental la propiedad BOUNDTO. Si vale Falso, guarda el numero de opcion.
Si vale Verdadero, guarda el valor real que esta en la columna indicada. Corrija entonces la propiedad
BouNDTO, haciéndola Verdadero y vuelva a probar el formulario. jAhora si!

Ejercicio 11

Cree el formulario EJER11. Debe mostrar los registros de ENCFAC en un GRID. Debe tener un COMBOBOX
con los campos Nom y CLi de la tabla CLI. EI CoMBOBOX servira para cambiar el dato del campo CLI del re-
gistro actual de la tabla ENCFAC.

1. Cree un nuevo formulario.
2. Agregue un GRID con los campos de la tabla ENCFAC. Use el procedimiento que mas le guste.

3. Agregue un ComBoBOX, usando el procedimiento que desee para establecer las propiedades. Asegu-
rese que tengan los valores que siguen:

Propiedad Valor
BouNDTO Verdadero

BOUNDCOLUMN 2
CONTROLSOURCE  Encfac.Cli
ROWSOURCE Cli.Nom, Cli
ROWSOURCETYPE 6 — Campos
COLUMNCOUNT 2
COLUMNLINES Verdadero
COLUMNWIDTHS 150,30

6 — Campos indica que la lista de opciones se va a construir con campos de una tabla. Encfac.Cli indi-
ca que el valor de la segunda columna de la opcion elegida se debe guardar en el campo CLI de la ta-
bla ENCFAC. La tabla donde se guardaré lo elegido (ENCFAC) no debe ser la tabla con la cual se cons-
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truye la lista (CL).

4. Ejecute el formulario. Estando en un registro cualquiera del GRID, pulse el ComBOBOX. Elija un cliente y
recuerde el valor de la segunda columna. Dé clic en el GRID y vera que se refresca el campo CLI con el
valor recordado.

En este Ejercicio aparece una doble necesidad de refrescado. Una, que cuando se cambia de registro
en el GRID, deberia cambiar automaticamente el valor visualizado en el ComBOBOX, en corresponden-
cia con el valor del campo CLI de tal registro. Otra, que cuando se elige otro cliente en el COMBOBOX,
deberia verse inmediatamente el cambio en el campo CLI del registro actual del GRID.

5. Para resolver el primer refrescado, en el procedimiento AFTERROWCOLCHANGE del GRID, escriba (la
primera linea ya viene escrita):

LPARAMETERS nColIndex
thisform.combol.refresh

6. Para resolver el segundo refrescado, en el procedimiento CLICK del COMBOBOX, escriba:

=dodefault ()
thisform.gridl.refresh

Ejercicio12 a
Cree el formulario EJER12. Vaya guardandolo a medida que avanza en los pasos.
1. Cree un formulario nuevo. Agregue:

Un LABEL1 junto a un SPINNERT1

Un LABELZ junto a un OPTIONGROUP1
Un LABEL3 junto a un OPTIONGROUP2
Un LABEL4 junto a un SPINNER2

Un LINE1 oblicuo

Un SHAPE1 grande que los cubra

2. Enlabarra DISENADOR DE FORMULARIOS, pulse el botén DISTRIBUCION. Se abre la barra DISTRIBUCION.
3. Seleccione SHAPE1 y pulse el botdn ENVIAR AL FONDO, para que quede tras los otros objetos.

4. Mueva LABEL1, SPINNER1, LABEL2, OPTIONGROUP1, LABEL3, OPTIONGROUP2, LABEL4 y SPINNER2, uno
por uno, de modo que queden mas o menos a la misma altura y con igual separacidn horizontal.

5. Seleccione esos ocho objetos manteniendo oprimida SHIFT y dando clic en cada uno. Si por error se-
lecciona uno no deseado, vuelva a dar clic sobre él. Pulse el boton ALINEAR LOS BORDES SUPERIORES de
la barra DISTRIBUCION. La alineacion toma como referencia el borde superior del objeto seleccionado
que esta mas arriba.

Sin perder la seleccion, emita FORMATO — ESPACIO HORIZONTAL — HACER IGUAL.
Coloque LINE1 por debajo de los seis objetos anteriores.

Seleccione los ocho objetos superiores y pulse CENTRAR HORIZONTALMENTE.
Seleccione LINET y pulse CENTRAR HORIZONTALMENTE.

= © © N o

0. Seleccione SHAPE1 y pulse CENTRAR HORIZONTALMENTE.
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Form1

LageLt | [#] LaBEL2 [0 Option1 | LABEL3 [0 Option1 | LABEL4 [ SPINNER1 [4]

o Option2 o Option2

Ejercicio 12 b
Mejore EJER12, para hacerlo operativo. Proceda de a poco.
1. Configure las siguientes propiedades:

Objeto Propiedad Valor Objeto Propiedad Valor
LABEL1 AUTOSIZE Verdadero | OPTIONGROUP3 AUTOSIZE Verdadero
CAPTION Grosor CONTROLSOURCE Color
SPINNER1 CONTROLSOURCE Grosor BUTTONCOUNT 4
INCREMENT 1 NAME Color
KEYBOARDHIGHVALUE 10 OPTION1 AUTOSIZE Verdadero
KEYBOARDLOWVALUE 1 CAPTION Azul
SPINNERHIGHVALUE 10 OPTION2 AUTOSIZE Verdadero
SPINNERLOWVALUE 1 CAPTION Rojo
NAME Grosor OPTION3 AUTOSIZE Verdadero
LABEL2 AUTOSIZE Verdadero CAPTION Verde
CAPTION Pendiente | OPTION4 AUTOSIZE Verdadero
OPTIONGROUP1 AUTOSIZE Verdadero CAPTION Amarillo
CONTROLSOURCE Pendiente | LABEL4 AUTOSIZE Verdadero
NAME Pendiente CAPTION Curvatura
OPTION1 AUTOSIZE Verdadero | SPINNER2 CONTROLSOURCE Curvatura
CAPTION Positiva INCREMENT 1
OPTION2 AUTOSIZE Verdadero KEYBOARDHIGHVALUE 99
CAPTION Negativa KEYBOARDLOWVALUE 0
LABEL3 AuToSIzE Verdadero SPINNERHIGHVALUE 99
CAPTION Color SPINNERLOWVALUE 0
LINE1 BORDERCOLOR 0,0,255 NAME Curvatura
BORDERWIDTH 1
LINESLANT /

2. En el evento LoAD del formulario, escriba el siguiente procedimiento:
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clear memory

public color, grosor, pendiente, curvatura
store 1 to color, grosor, pendiente

store 0 to curvatura

En el evento INTERACTIVECHANGE de GROSOR, escriba:

grosor = this.value
thisform.linel.borderwidth = grosor

Pruebe el formulario, variando el grosor de la linea.
En el evento CLICK de PENDIENTE, escriba:

if pendiente =1

thisform.linel.lineslant = '/
else

thisform.linel.lineslant = "\
endif

Pruebe el formulario, variando la pendiente de la linea.
En el evento CLick de COLOR, escriba:

do case
case color =1
thisform.linel.bordercolor = rgb(0,0,255)
case color = 2
thisform.linel.bordercolor = rgb(255,0,0)
case color = 3
thisform.linel.bordercolor = rgb(255,255,0)
case color = 4
thisform.linel.bordercolor = rgb(0,255,0)
endcase

La funcion rgb( ), abreviatura de "red, green, blue", devuelve un color resultante de mezclar los colores
primarios en las cantidades indicadas como argumentos.

Pruebe el formulario, variando el color de la linea.
En el evento INTERACTIVECHANGE de CURVATURA, escriba:

curvatura = this.value
thisform.shapel.urvature = curvatura

Pruebe el formulario, variando la curvatura de SHAPE1.

Dé clic en el fondo del formulario y en la barra DISENADOR DE FORMULARIOS active el boton PALETA DE
COLORES. Se abre una barra de igual nombre. Vea que esté activo solamente el boton COLOR DE
FONDO. Elija el color que le guste para fondo del formulario.
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Form1

Grosor|  [#]Pendiente [0 Positiva | Color [0 Azul Curvatura|  [#]
o Negativa o Rojo
o Verde
o Amarillo

I

Ejercicio 13

Cree el formulario EJER13. Debe mostrar la tabla ART en un GRID. La columna del campo PRE sera la Unica
que se pueda modificar y tendré un SPINNER en lugar de un TEXTBOX.

1.

2
3.
4.
S

1.
8.

Cree un nuevo formulario.

Agregue un GRID.

Llame al generador de GRID.

En la ficha ELEMENTOS DE LA CUADRICULA, elija la tabla ART y seleccione todos los campos.

En la ficha DISTRIBUCION, seleccione la columna del precio y en TIPO DE CONTROL elija CONTROL
NUMERICO. Salga del generador con ACEPTAR.

En la ventana Propiedades haga Verdadero el valor de READONLY. Esto se trasmite a todas las colum-
nas, incluso a la del precio.

Elija la columna del precio y haga Falso el valor de READONLY.
Ejecute el formulario.

El objeto COLUMN es un contenedor de dos objetos: (1) Un HEADER, para el encabezado de la columna; (2)
Otro objeto, por defecto un TEXTBOX, que contiene un campo. El TEXTBOX puede ser reemplazado por otro
objeto, siempre que sea adecuado al tipo de datos del campo. En el ejemplo, como PRE es un campo nu-
mérico, se puede reemplazar por un SPINNER. Las propiedades de estos objetos se modifican como cuan-
do estan fuera del GRID. También puede haber varios tipos de estos objetos dentro de una columna, pero
el que esta activo en un momento dado se controla por programacion.

Ejercicio 14

Cree el formulario EJER14 que use un CoMBOBOX dentro de una columna.

1.

2
3.
4.
S

Cree un formulario nuevo y agréguele un GRID con todos los campos de la tabla ENCFAC.

Active las barras PROPIEDADES y CONTROLES DE FORMULARIOS.

En PROPIEDADES seleccione la columna donde esta el campo CLI.

En CONTROLES DE FORMULARIOS pulse el boton ComBoBOX y dé clic en la columna del GRID.

En PROPIEDADES vea los objetos contenidos en la columna: HEADER1, TEXT1 y ComBO1. Seleccione
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TEXT1.
Dé clic en el GRID y pulse DELETE. Elimin6 TEXT1, como puede ver en PROPIEDADES.
Seleccione ComBO1 y configurelo como sigue.

Propiedad Valor
BounDCOLUMN 2

BounbTo Verdadero
ROWSOURCE Cli. Nom,Cli

ROWSOURCETYPE 6 — Campos
BORDERSTYLE 0
COLUMNCOUNT 2
COLUMNLINES Verdadero
COLUMNWIDTHS 200,20
SPECIALEFFECT 1
STYLE 0

Observe que CONTROLSOURCE Yya esta definido con el valor Encfac. Cli.

Agregue la tabla Cli, comandada por el indice Nom.
Ejecute el formulario.

Ejercicio 15

En EJER14, la columna del cliente muestra un niimero, no un nombre. Este sélo aparece para el registro
actual al entrar a tal columna. Cree EJER15 para corregir este inconveniente.

1.

2.
3.
4

9.

Cree un formulario nuevo.
En el entorno, introduzca las tablas ENCFAC, CLI y nuevamente CLI.
Trace una relacion de ENCFAC.CLI a CLI.CLI.

Elija el indice FAC en la propiedad ORDER del cursor ENCFAC, para ver los registros del GRID que creara
luego, ordenados por nimero de factura.

Elija el indice Nom en la propiedad ORDER del cursor CLI1. Cambie la propiedad ALIAS por Nombre. Es-
te cursor servira para construir un ComBoBox dentro del GRID.

Cree el GRID, arrastrando el titulo del cursor ENCFAC al formulario. Cierre el entorno.
Haga 5 la propiedad COLUMNCOUNT del GRID1.

Modifique las siguientes propiedades de COLUMNS: CONTROLSOURCE Cli. Nom; COLUMNORDER 4; WIDTH
200. Esta columna mostrara el nombre de cada cliente, en virtud de la relacion.

Seleccione COLUMNS, introduzcale un CoOMBOBOX y elimine TEXT1.

10. Seleccione ComBo1 y modifique estas propiedades:

Propiedad Valor
BOUNDCOLUMN 2

BounbTo Verdadero
ROWSOURCE Nombre.Nom, Cli

ROWSOURCETYPE 6 — Campos
BORDERSTYLE 0
COLUMNCOUNT 2
COLUMNLINES Falso
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Propiedad Valor

COLUMNWIDTHS  200,0

SPECIALEFFECT 1

STYLE 0
En CoLUMNWIDTHS, el segundo ancho, 0, hace que la segunda columna, la del campo CLI, sea invisi-
ble. Quedando una sola columna visible, la del campo Nowm, es mas elegante que COLUMNLINES sea
Falso.

11. Abra la ventana CODIGO. En el procedimiento CLICK del objeto ComBO1 escriba lo siguiente:

replace encfac.cli with nombre.cli
go record recno() in 'encfac'
thisform.gridl.columnd4.refresh

11. Pruebe el formulario. Al elegir un cliente en el CoMBOBOX, el procedimiento refrescaré la columna de

los nombres.

Ejercicio 16

Cree el formulario EJER16, para que muestre distintos objetos en un marco de paginas.

1.
2.

En un nuevo formulario, agregue un PAGEFRAME grande desde la barra CONTROLES DE INFORMES.

PAGEFRAME es un contenedor. Por defecto, tiene dos paginas. Déle clic secundario y elija EDITAR. Apa-
rece el borde de color alrededor de PAGEFRAME1 y se selecciona una pagina. Dé clic en la otra pagina,
para seleccionarla. Repita esta prueba.

Abra la ventana PROPIEDADES. En PAGE1, defina CAPTION y NAME con el valor Clientes. Dé doble clic
en FORECOLOR y elija un color para el texto. En PAGE2, defina CAPTION y NAME con el valor Vendedo-
res. Haga lo mismo en FORECOLOR. Seleccione la pagina CLIENTES. Dé clic en el fondo del formulario.

En el entorno de datos, agregue las tablas CLI y VEN.
Arrastre el titulo del cursor CLI a la pagina CLIENTES.

Seleccione el marco de paginas y luego el GRID. Si el GRID estuviera dentro del marco, no lo podria se-
leccionar sin antes entrar al interior de éste. Quiere decir que no estd adentro. Compruebe lo dicho en
la ventana PROPIEDADES.

Para introducir el GRID a la pagina CLIENTES, seleccidnelo y cortelo. Luego, eligiendo EDITAR en el me-
nu contextual sobre el PAGEFRAME, seleccione la pagina y pegue el GRID. Compruebe la inclusion se-
leccionando alternativamente una y otra pagina. También puede ver esto en la ventana PROPIEDADES.

Teniendo en cuenta lo experimentado, introduzca a la pagina VENDEDORES otro GRID que muestre los
campos de la tabla VEN. Si la pagina esta activa, puede introducirlo directamente en ella.

Dé clic en el fondo del formulario. Agregue el consabido boton SALIR. Péngalo sobre el PAGEFRAME, no
dentro de él. Si estuviera adentro, deberia estar en una pagina o en la otra. Para terminar la ejecucion,
habria que activar la pagina donde estuviera. Una solucion podria ser colocar dos botones SALIR, uno
en cada pagina. Por economia de disefio, conviene que sea uno solo y esté afuera.
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Form1
Clientes Vendedores
Cli Nom Dom Tel A
v
Form1
Clientes | Vendedores
Ven |Nom Com A
v

Ejercicio 17 a

Cree el formulario EJER17 con los datos de los clientes en una pagina y sus compras en otra.

1.
2.

Cree un nuevo formulario.

Agréguele un PAGEFRAME. Modifique las propiedades CAPTION y NAME de las paginas, con los valores
Clientes y Compras, respectivamente.

Genere un GRID en la pagina CLIENTES que muestre los campos de la tabla CLI.

Genere un GRID en la pagina COMPRAS con los campos de la tabla ENCFAC. En la ficha RELACION, in-
troduzca Cli. Cli en CAMPO CLAVE DE LA TABLA PRIMARIA: esto va a dar el nombre de la tabla a la propie-
dad LINKMASTER y el del campo a RELATIONALEXPR. Seleccione el indice CLI en INDICE RELACIONADO DE
LA TABLA SECUNDARIA, que sera el valor de CHILDORDER. Las tres propiedades van a producir una rela-
cion implicita de CLI.CLI a ENCFAC.CLI, subordinando el GRID al registro actual de la tabla CLI.

Genere otro GRID en la pagina COMPRAS, a la derecha del anterior, con los campos de la tabla LINFAC.
En la ficha RELACION, introduzca Encfac.Fac en CAMPO CLAVE DE LA TABLA PRIMARIA y el indice FAC en
INDICE RELACIONADO DE LA TABLA SECUNDARIA. GRID2 estara subordinado al registro actual de GRID1.

Pruebe el formulario. Elija un cliente en la pagina CLIENTES y recuerde el numero del campo CLI. Active
la pagina COMPRAS y compruebe que el GRID izquierdo unicamente muestra facturas cuyo campo CLI
tiene el mismo numero recordado. Elija cualquier registro y vea que el GRID derecho Unicamente
muestra registros cuyo campo FAC es igual al del GRID izquierdo.
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Form1
Clientes Compras
Cliente | Nombre Domicilio Teléfono
Form1
Clientes | Compras
Fac |Fec |Cli Ven Fac |Art Can |Pre
Ejercicio17 b

Mejore EJER17. Como en el ejercicio anterior comprob0 la correcta subordinacion de cada GRID, es inne-
cesario y poco elegante que el de la izquierda muestre el campo CLI y el de la derecha el campo FAC.
Agregue el producto de la cantidad por el precio y el nombre de cada articulo en el GRID derecho.

1. Seleccione la tercera columna del GRID izquierdo de la pagina COMPRAS y pulse DELETE.
2. Seleccione el GRID derecho y cambie la propiedad COLUMNCOUNT por 5.

3. Seleccione la primera columna y arrastrela tras la segunda. Cambie CONTROLSOURCE por Art. Nom y
WIDTH por 200.

Seleccione el HEADER de la segunda columna y cambie CAPTION por Descripcion.
Seleccione la ultima columna y escriba en CONTROLSOURCE Linfac.Can * Linfac.Pre.
Seleccione el HEADER de esta columna y cambie CAPTION por Total.

Modifique los anchos de cada GRID para ver exactamente todas las columnas.

Abra el entorno y agregue la tabla ART. Trace una relacion de LINFAC.ART a ART.ART.

© © N o g &

Pruebe el formulario.
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Form1

Clientes Compras

Fac |[Fec |Ven Art | Descripcion Can | Pre | Total

Ejercicio 17 ¢

Mejore EJER17, incorporando al pie del GRID derecho de la pagina COMPRAS la suma de la columna canti-
dad por precio.

1. Enla pagina CoMPRAS, al pie del GRID derecho, introduzca un TEXTBOX, con CONTROLSOURCE y NAME
Monto.

2. En el evento LOAD del formulario, escriba:

clear memory
public monto
monto = 0

3. En el evento AfterRowColChange del GRID izquierdo, escriba:

LPARAMETERS nColIndex

select linfac

set key to encfac. fac

calculate sum(can * pre) to monto

set key to
thisform.pageframel.compras.monto.refresh

4. Pruebe el formulario.

Form1

Clientes Compras

Fac |[Fec |Ven Art | Descripcion Can | Pre | Total
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Ejercicio17 d

Mejore EJER17. EI GRID derecho de la pagina COMPRAS esta subordinado a la tabla ENCFAC por el indice
FAC. La tabla LINFAC tiene un indice més apropiado, FACART, que hara ver mejor los registros, pues, para
una factura, apareceran sus registros en orden creciente de codigo de articulo. Para corregir la subordina-
cion, hay que hacerlo en el entorno de datos, en la relacién . Haga lo siguiente:

1.

Escriba Facart en la propiedad CHILDORDER. Es el nombre de un indice construido por la expresion
str(Fac, 8) + Art.

Escriba str(Encfac. Fac, 8) en la propiedad RELATIONALEXPR. Esto haré que la tabla ENCFAC use su
campo FAC para filtrar, mediante el indice de LINFAC, los registros a mostrar en el GRID.

La funcién str( ) es imprescindible. Si RELATIONALEXPR fuera Linfac. Fac, de tipo numérico, el uso del
indice no seria exitoso, porque esta construido por una expresion de caracteres.

VFP sabe cual es la tabla subordinante, porque esta definida en la propiedad PARENTALIAS. Como
RELATIONALEXPR es siempre un campo de la tabla subordinante, es innecesario usar a ésta como prefi-
jo del campo. Hemos escrito str(Encfac.Fac, 8) para enfatizar que el campo FAC es de ENCFAC. Basta
escribir str(Fac, 8).

La expresion de RELATIONALEXPR coincide parcialmente con la estructura de la expresion del indice
FACART. No hay ningun inconveniente, siempre que la exactitud de las comparaciones no esté activa.

Compruebe en HERRAMIENTAS — OPCIONES — DATOS que SET EXACT ACTIVADO no tenga una tilde. Si la
tiene, saquesela. Esto hara que las comparaciones den como iguales cosas que comiencen con el
mismo valor. Por ejemplo, "Pesca" se considerara igual a "Pescado”. En nuestro problema, seran igua-
les los siguientes valores:

Encfac Linfac
Fac | RELATIONALEXPR | Fac | Art | Expresion del indice
25| e 25| 25|A10| - 25A10
Fo4| ------ 25F24
2673 +-+--2673]|2673|B14| ----2673B14

Los "puntos altos" simbolizan espacios en blanco. Hasta donde se agota RELATIONALEXPR, coincide
con la expresion del indice.

4. Ejecute el formulario. Los articulos de cada factura estaran ordenados por cédigo.

Ejercicio 18

Cree el formulario EJER18 con un cuadro de edicion.

1.

Cree un nuevo formulario.

2. Agréguele un cuadro de texto grande. Un EDITBOX es el objeto adecuado para campos memo; también

lo es para variables de caracteres cuyo contenido sea grande.

Los campos memo se definen en la estructura de una tabla y ocupan 4 posiciones. Si en un registro
cualquiera se quiere llenar un campo memo, en éste se guarda una referencia y se abre una ventana
de edicion para escribir el contenido, que puede tener cualquier tamafio. Este contenido se guarda con
la misma referencia en un archivo asociado, cuyo nombre es igual al de la tabla, con extensién FPT.
De este modo, si hay varios campos memo llenos, el contenido de cada uno se recupera del archivo
asociado en base a la referencia correspondiente.
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Escriba Texto en la propiedad CONTROLSOURCE del EDITBOX. Es el nombre de una variable de caracte-
res, que usaremos de prueba.

En el evento LOAD del formulario, escriba:

clear memory
public texto
texto = replicate('Esto va a ser largo. ',100)

Pruebe el formulario.

Form1

Esto va a ser largo. Esto va a ser largo. Esto va a ser | A
largo. Esto va a ser largo. Esto va a ser largo. Esto va ||
a ser largo. Esto va a ser largo. Esto va a ser largo. Es- ——
to va a ser largo. Esto va a ser largo. Esto va a ser lar- |—
go. Esto va a ser largo. Esto va a serlargo. Estovaa| |
ser largo. Esto va a ser largo. Esto va a ser largo. Esto | Y

Ejercicio19 a

Cree el formulario EJER19 para usar tres casillas de verificacion que controlen lo que sera visualizado en

un GRID.
1. Cree un nuevo formulario.
2. Enelentorno, agregue la tabla CLI.
3. Arrastre el titulo del cursor para crear un GRID en el formulario y cierre el entorno.
4. Agregue tres casillas de verificacion. El objeto CHECKBOX maneja un campo de datos o una variable
de tipo légico.
5. Configure las siguientes propiedades:
Propiedad Check1 Check?2 Check3
ALIGNMENT lzquierda  Derecha lzquierda
CAPTION Ver Nombre Ver Domicilio Ver Teléfono
CONTROLSOURCE Nombre Domicilio Teléfono
NAME Nombre Domicilio Teléfono
6. En el evento LOAD del formulario, escriba:
clear memory
public nombre, domicilio, teléfono
store .t. to nombre, domicilio, teléfono
7. Enel evento CLicK del objeto NOMBRE, escriba:
if nombre
thisform.gridl.column2.visible = .t.
else
thisform.gridl.column2.visible = .f.
endif
8. En el evento CLicK del objeto DoMICILIO, escriba:
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if domicilio

thisform.gridl.column3.visible = .t.
else

thisform.gridl.column3.visible = .f.
endif

9. Enelevento CLick del objeto TELEFONO, escriba:

if teléfono

thisform.gridl.columnd.visible = .t.
else

thisform.gridl.columnd.visible = .f.
endif

10. Pruebe el formulario. Como la alineacion de los botones es igual en dos CHECKBOX y diferente en el
restante, iguale la propiedad ALIGNMENT.

Ejercicio 19 b

El formulario EJER19, al mandar que se oculte una columna, la muestra en blanco; pero queda un hueco.
Corrijalo para que este espacio desaparezca.

1. Corrija el evento LOAD del formulario:

clear memory

public nombre, domicilio, teléfono
public anombre, adomicilio, ateléfono
store .t. to nombre, domicilio, teléfono

Las variables anombre, adomicilio y ateléfono guardaran el ancho de las columnas 2, 3y 4.
2. En el evento ACTIVATE del formulario, escriba:

anombre = thisform.gridl.column2.width
adomicilio = thisform.gridl.column3.width
ateléfono = thisform.gridl.columnd.width

3. Corrija el evento CLICK del objeto NOMBRE:

if nombre
thisform.gridl.column?2.width = anombre

thisform.gridl.column2.visible = .t.
else

thisform.gridl.column2.width = 0

thisform.gridl.column2.visible = .f.

endif
4. Corrija el evento CLICK del objeto DomiCILIO:
if domicilio
thisform.gridl.column3.width = adomicilio

thisform.gridl.column3.visible = .t.
else

thisform.gridl.column3.width = 0

thisform.gridl.column3.visible = .f.

endif

5. Corrija el evento CLIcK del objeto TELEFONO:

if teléfono
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thisform.gridl.columnd4.width = ateléfono

thisform.gridl.columnd.visible = .t.
else

thisform.gridl.columnd.width = 0

thisform.gridl.columné4.visible = .t.
endif

Ejercicio19 ¢
El GRID de EJER19 tiene ancho fijo, aunque no se vean una o varias columnas. Para que el ancho varie di-
namicamente, hay que retocar los procedimientos.

1. Corrija el evento LOAD del Formulario:

clear memory

public nombre, domicilio, teléfono

public anombre, adomicilio, ateléfono, agrid
store .t. to nombre, domicilio, teléfono

2. En el evento ACTIVATE del formulario, escriba:

anombre = thisform.gridl.column2.width
adomicilio = thisform.gridl.column3.width
ateléfono = thisform.gridl.columnd.width

agrid = thisform.gridl.width
3. Corrija el evento CLIcK del objeto NOMBRE:

if nombre

agrid = agrid + anombre
thisform.gridl.width = agrid
thisform.gridl.column2.width = anombre
thisform.gridl.column2.visible = .t.
else

agrid = agrid - anombre
thisform.gridl.width = agrid
thisform.gridl.column?2.width =
thisform.gridl.column2.visible = .f.
endif

O

4. Corrija el evento CLICK del objeto DoMmICILIO:
if domicilio
agrid = agrid + adomicilio
thisform.gridl.width = agrid
thisform.gridl.column3.width = adomicilio
thisform.gridl.column3.visible = .t.
else
agrid = agrid - adomicilio
thisform.gridl.width = agrid
thisform.gridl.column3.width =
thisform.gridl.column3.visible = .f.
endif

(@)

5. Corrija el evento CLIcK del objeto TELEFONO:

if teléfono
agrid = agrid + ateléfono
thisform.gridl.width = agrid
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thisform.gridl.column4.width
thisform.gridl.columnd.visible
else

agrid agrid - ateléfono
thisform.gridl.width = agrid
thisform.gridl.column4.width
thisform.gridl.columnd.visible
endif

6. Pruebe el formulario.

Ejercicio 20

ateléfono
= .t.

0

= .f.

Cree el formulario EJER20 para trabajar con un cuadro de lista. Al elegir una opcidn en este cuadro, se ve-

ra el efecto en un GRID subordinado. Un LISTBOX es igual
configurar ya sea con un generador, ya sea introduciendo a

1. Cree un nuevo formulario.

en funcionamiento a un CoMBOBOX. Se puede
mano el valor de sus propiedades.

2. Enelentorno, agregue las tablas ART y LINFAC.
3. Arrastre el titulo del cursor LINFAC al formulario, para crear un GRID.
4. Agregue un cuadro de lista al formulario.
5. Configure las siguientes propiedades de LIST1:
Propiedad Valor
BounDCOLUMN 2
ROWSOURCE Art.Nom,Art
ROWSOURCETYPE 6 — Campos
COLUMNCOUNT 2
COLUMNLINES Verdadero
COLUMNWIDTHS 200,20
6. Configure las siguientes propiedades de GRID1:
Propiedad Valor
CHILDORDER Art
PARENTALIAS Art
RELATIONALEXPR Art

Guarde el formulario y ejecutelo. Elija distintas opciones en el LISTBoX y observe el efecto en el GRID.
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Capitulo 13. Ejercicios con informes

Cuando se disefia un informe, en cualquier momento se puede obtener una vista preliminar de como se
veria impreso. Aunque esta modalidad difiere en algunos detalles de la impresion real, para no inutilizar
papel la usaremos continuamente. Entonces, cuando le digamos imprimir, querremos decir que produzca
una vista previa.

La vista preliminar es tan permisiva que ni siquiera necesita que el informe se haya guardado. Sin embar-
go, por precaucidn, conviene que dé un nombre al informe a poco andar y vaya guardando a medida que
avanza en el disefio.

Ejercicio1 a
Cree el informe EJER1, para que imprima los campos de la tabla ENCFAC.
1. Para crear un informe nuevo, hay varios métodos, algunos de los cuales son:

e Seleccionar la ficha DOCUMENTOS en el ADMINISTRADOR DE PROYECTOS, situarse en el ambito de in-
formes y pulsar NUEVO.

e Emitir ARCHIVO — NUEVO — INFORME — NUEVO ARCHIVO.
o Emitir modify report ejemplo1 en la ventana COMANDOS.

Cualquiera de estos métodos abre el DISENADOR DE INFORMES. En los dos primeros, el nombre del ar-
chivo se da recién al guardarlo por primera vez. En el dltimo, el informe es creado con su nombre. La
forma mas conveniente es la primera, porque registra el nuevo informe en el proyecto, sin tener que
agregarlo especialmente. El disefiador se abre con las bandas ENCABEZADO DE PAGINA, DETALLE y PIE
DE PAGINA, con una regla horizontal y otra vertical. En estas bandas se pueden colocar o no objetos.
AUn si estan vacias, van a ocupar un espacio en la impresion igual a su altura. Por ello, esta altura se
puede aumentar o reducir para aprovechar el papel, incluso anulandola.

Disefiador de Informes

A Encabezado de pagina

A Detalle

A Pie de pagina

2. Sino esta presente la barra DISENADOR DE INFORMES, hagala visible con VER — BARRA DE HERRAMIENTAS
— DISENADOR DE INFORMES — ACEPTAR.

3. Pulse el botdn ENTORNO DE DATOS.
4. Agregue la tabla ENCFAC.
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5. Para arrastrar campos de la tabla ENCFAC al informe, hay dos procedimientos: (1) Arrastrar un campo
a una banda: esto produce un objeto CAMPO de informe; (2) Arrastrar el titulo del cursor o la linea que
dice Campos a una banda: esto produce un objeto CAMPO por cada campo de la tabla, uno bajo el
otro, haciendo mas alta la banda si hace falta. En general, para listar los registros de la tabla, se usa la
banda DETALLE, porque en ella se define el formato de impresion comun a aplicar a cada registro.
Arrastre todos los campos de una vez, usando el segundo procedimiento.

Disefiador de Informes

A Encabezado de pagina

| fac ‘

‘ fec |

cli
ven
A Detalle

A Pie de pagina

6. Dé clic secundario en el informe, donde no hay CAMPOS, y elija VISTA PRELIMINAR. También puede ha-
cerlo con VER — VISTA PREVIA. Examine el modelo de como se veria el informe si lo imprime. Si no esta
presente la barra VISTA PRELIMINAR, activela con VER — BARRA DE HERRAMIENTAS. Estudie los botones,
colocando un momento el puntero del mouse sobre cada uno. Pulse el botdn CERRAR VISTA PREVIA 0
pulse ESCAPE.

7. El informe "impreso" tiene muchas paginas, en parte porque hay muchos registros, en parte porque
cada registro muestra sus campos uno bajo el otro. Lo primero es inevitable si quiere ver el contenido
total de la tabla. Lo segundo se puede mejorar, disponiendo los CAMPOS horizontalmente. Arrastrelos
uno por uno para que estén mas o menos al mismo nivel, o seleccidnelos y use las teclas de flecha.
Seleccibnelos a todos, describiendo un rectangulo que los incluya o pulsando SHIFT y dando clic en
cada uno. Pulse el boton DISTRIBUCION de la barra DISENADOR DE INFORMES. Pulse el boton ALINEAR LOS
BORDES SUPERIORES. LIévelos en conjunto cerca del borde superior de la banda. Arrastre la barra gris
que dice Detalle hacia arriba, hasta que tope con los CAMPOS. La separacién que habra entre cada re-
gistro impreso seré el espacio que ha quedado entre el borde superior de la banda y los CAMPOS.

Disefiador de Informes

A Encabezado de pagina

fac ‘ ‘fec ‘ ‘cli ‘ ‘ven|
A Detalle

A Pie de pagina

8. Haga una presentacion preliminar del informe.
9. Guarde el informe, dandole nombre si hace falta.
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Ejercicio1 b

Mejore EJER1, para que las paginas tengan un encabezado y los datos listados lleven cabeceras.

1.

2.
3.
4

o

1.

Abra EJER1.
Arrastre la barra gris que dice Encabezado de pagina hacia abajo, para tener espacio donde trabajar.
Pulse el boton CONTROLES DE INFORMES, que abrira la barra de igual nombre.

En la barra CONTROLES DE INFORMES, pulse el boton ETIQUETA y dé clic en la banda ENCABEZADO DE
PAGINA. Escriba Listado de facturas, ordenado por numero. Luego dé clic fuera de este texto.

Debajo del texto anterior, sobre el CAMPO que dice fac, introduzca una ETIQUETA con el texto Factura.
Introduzca ETIQUETAS para los restantes CAMPOS, con los textos Fecha, Cliente y Vendedor.

Ponga en el mismo nivel las cuatro ETIQUETAS inferiores y alinee cada una con su respectivo CAMPO
por los bordes izquierdos.

Arrastre la barra Encabezado de pagina hacia arriba, hasta que tope con los encabezados.

Disefiador de Informes

Listado de facturas, ordenado por nimero

Factura Fecha Cliente Vendedor
A Encabezado de pagina

fac ‘ ‘fec ‘ ‘cli ‘ ‘ven‘
A Detalle

A Pie de pagina

Pruebe el informe.

. La ETIQUETA Factura esta muy a la izquierda del CAMPO correspondiente. Seleccione ambos objetos y

alinéelos a los bordes derechos. Para entender por qué, dé doble clic en el CAMPO. Se abre el dialogo
EXPRESION DE INFORME. La EXPRESION es encfac.fac, es decir, que este CAMPO va a mostrar el campo
FAC de la tabla ENCFAC. En FORMATO hay un boton E| Pulselo. Se abre el didlogo FORMATO. Est4 ac-
tivado el boton NUMERICO, de acuerdo al tipo de datos del campo. Salga de estos dialogos con
CANCELAR 0 ESCAPE. En el paso 7, la ETIQUETA y el CAMPO fueron alineados por los bordes izquierdos;
pero el contenido de éste es numérico, cuya alineacion por defecto es derecha. Este desacuerdo pro-
duce la "distorsion" en el impreso. Una solucidn es alinear los objetos por los bordes derechos.

El mismo problema se da con los CAMPOS de cliente y vendedor. Puede usar la misma solucion ante-
rior. También puede alinear los centros verticalmente de cada pareja, consistente en calcular el medio
vertical entre el borde mas a la izquierda y borde méas a la derecha de los objetos y luego centrar hori-
zontalmente cada objeto en ese medio. Esta nueva solucién va a funcionar bien para el vendedor.

Pruebe el informe.
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Disefiador de Informes
Listado de facturas, ordenado por nimero

Factura Fecha Cliente  Vendedor
A Encabezado de pagina

fac | ‘fec | ‘cli ‘ ‘ven |
A Detalle

A Pie de pagina

Ejercicio1 c

Mejore EJER1, para que las facturas estén ordenadas y el encabezado se destaque.

1.

Como la primera linea del encabezado de pagina dice que el impreso esta ordenado por nimero de
factura, la tabla debe seguir ese orden. En el entorno de datos, configure la propiedad ORDER del cur-
sor ENCFAC con el indice FAC.

Seleccione las ETIQUETAS del encabezado de pagina. Llame al didlogo FUENTE con FORMATO — FUENTE.
En ESTILO DE FUENTE elija Negrita y en TAMANO un numero mayor al actual. Centre la Etiqueta superior
horizontalmente.

Haga un poco més alta la banda ENCABEZADO DE PAGINA. En la barra CONTROLES DE INFORMES pulse el
boton LINEA y arrastre horizontalmente debajo de los encabezados de campo. Si hace falta cambiar el
largo de este nuevo objeto, puede hacerlo arrastrando su extremo derecho o pulsando Shift y movien-
do las flechas horizontales. Luego reduzca el alto de la banda, hasta que tope con la LINEA.

Pulse el boton CAMPO en la barra CONTROLES DE INFORMES Yy dé clic en la banda PIE DE PAGINA. Se abre
el didlogo EXPRESION DE INFORME. En EXPRESION escriba _pageno o llame al GENERADOR DE
EXPRESIONES con el botdn E| y elija la variable de igual nombre. Esta variable del sistema devuelve el
numero de pagina actual del informe. Como no es un campo de la tabla Encfac, no se puede obtener
de ella por arrastre. No queda sino crear un CAMPO y definir su expresién. Centre el CAMPO horizon-
talmente en la banda.

Disefiador de Informes

Listado de facturas, ordenado por nimero
Factura Fecha Cliente  Vendedor

A Encabezado de pagina

fac | [fec | | ‘ | ven |

A Detalle

A Pie de pagina

5. Pruebe el informe, guéardelo y cierre el disefiador.

Ejercicio 2 a

Cree el informe EJER2. Debe imprimir los tres primeros campos de la tabla CLI.

1.

Cree un nuevo informe.
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En el encabezado de pagina coloque una ETIQUETA con el texto Prueba de objetos que se estiran, flo-
fan, efc.

Agréguele un CAMPO desde la barra CONTROLES DE INFORMES. Defina su EXPRESION como Cli. Cli.
Agregue otros dos CAMPOS, con EXPRESION Cli.Nom'y Cli.Dom.

En el entorno, agregue la tabla CLI.

Disponga los CAMPOS horizontalmente, a espacios regulares y a una misma altura.

Pruebe el informe. Puede ver que hay nombres truncados, porque el Campo es demasiado estrecho.

Disefiador de Informes

Prueba de objetos que se estiran, flotan, etc.

A Encabezado de pagina

cli nom dom

A Detalle

A Pie de pagina

Dé doble clic en el CAMPO Nom. Active la casilla AJUSTAR AL CONTENIDO DEL TEXTO.

Pruebe el informe. El nombre de los clientes, ya que el ancho del CAMPO que los muestra no se puede
modificar en tiempo de ejecucion, se escribe en mas de una linea.

Aumente la altura de la banda DETALLE. Coloque debajo del Campo Nom el CAMPO Dom. Reduzca la
altura de la banda al minimo.

Pruebe el informe. El nombre del cliente, cuando necesita varias lineas, se superpone al domicilio.

Disefiador de Informes

Prueba de objetos que se estiran, flotan, etc.

A Encabezado de pagina

cli nom

dom

A Detalle

A Pie de pagina

Dé doble clic en el CAMPO Dom. En Posicion del campo, active el botdn FLOTANTE.

Pruebe el informe. Ahora si: Cuando el CAMPO Nom necesita mas de una linea, el Campo Dom "flota",
es decir, se desplaza hacia abajo, conservando la misma distancia que hay entre ambos objetos en el
disefio del informe.

Ejercicio2 b

Modifique EJER2 para que los Campos estén dispuestos verticalmente y tengan Etiquetas aclaratorias.
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Introduzca un CAMPO cuya expresion sea Cli. Tel.
Disponga los Campos verticalmente, en el orden Cli, Nom, Dom, Tel.

Agregue a la izquierda una columna de ETIQUETAS, con los textos Cliente, Nombre, Domicilio, Teléfo-
no.

Alinee las ETIQUETAS por los bordes izquierdos y con FORMATO — ESPACIADO vertical elija HACER IGUAL.
Alinee por los bordes superiores cada ETIQUETA con su correspondiente CAMPO.
Seleccione los campos y alinéelos por los bordes izquierdos.

Pruebe el informe. El teléfono esta invadido por el domicilio y los datos se han desfasado con respecto
a las ETIQUETAS.

Disefiador de Informes

Prueba de objetos que se estiran, flotan, etc.

A Encabezado de pagina

Cliente cli
Nombre nom
Domicilio dom

Teléfono tel

A Detalle

A Pie de pagina

Haga flotante el CAMPO Tel. Elija posicion BORDE INFERIOR DE LA BANDA para las ETIQUETAS Domicilio y
Teléfono.

Pruebe el informe. Trabaja bien. Si la banda se hace mas alta porque el CAMPO Nom se escribe en va-
rias lineas, las dos Ultimas ETIQUETAS se escriben correctamente, pues su posicién con relacion al
borde inferior de la banda se mantiene fija.

Ejercicio2 ¢

Modifique EJER2 para que el numero de cliente impreso esté alineado por la izquierda y todos los objetos
estén dentro de un RECTANGULO.

1.

2.
3.

4.

Cambie la expresion del CamPo Cli por la expresion alltrim( str( cli.cli) ). Str(') va a convertir el numero
de cliente a caracteres, con espacios iniciales. Alltrim( ) va a eliminar los espacios iniciales. Entre con
el boton de tres puntos al didlogo FORMATO. Vea que esta activado el botdn NUMERICO. No es un sin-
sentido, como parece: un tipo de datos determinado puede tener un tratamiento de otro tipo en este
didlogo, a fin de usar cddigos de formato convenientes. En este caso, puede activar ALINEAR A LA
IZQUIERDA. También puede activar CARACTER y activar ALINEAR A LA IZQUIERDA.

Trace un objeto RECTANGULO que encierre a todos los demas objetos.

Pruebe el informe. El tamafio programado del RECTANGULO queda chico, porque el CAMPO Nom ha
ocupado mas de una linea de texto.

Hay dos soluciones posibles para hacer que el RECTANGULO crezca en tiempo de ejecucion. Veamos la
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primera. Dé doble clic en el RECTANGULO o dé clic secundario sobre él y elija PROPIEDADES. Aparece el
dialogo RECTANGULO / LINEA. En ALARGAR HACIA ABAJO active el boton ALARGAR CON RELACION AL ALTO DE
BANDA.

5. Pruebe el informe. Funciona bien.

Disefiador de Informes

Prueba de objetos que se estiran, flotan, etc.

A Encabezado de pagina

Cliente cli
Nombre nom
Domicilio dom

Teléfono tel

A Detalle

A Pie de pagina

6. Veamos la segunda solucidn. En el didlogo RECTANGULO / LINEA, active el boton ALARGAR CON RELACION
AL OBJETO MAS ALTO DEL GRUPO. Luego seleccione los objetos rodeados por el RECTANGULO, incluyendo
a éste, y en el menu FORMATO elija AGRUPAR. Este agrupamiento de objetos hace que los objetos se-
leccionados sean tratados como una unidad al moverlos. No lo confunda con el agrupamiento de da-
tos que aparece en el menU INFORME, consistente en agrupar registros segun algun criterio.

7. Pruebe el informe. No funciona bien. Ello se debe a que entre los objetos que forman el grupo hay dos
con posicion relativa al borde inferior de la banda. Esto impide que funcionen bien dentro del grupo.

8. Desagrupe los objetos con FORMATO — DESAGRUPAR. Seleccione el CAMPO Domicilio y déle posicion flo-
tante. Haga lo mismo con el CAMPO TELEFONO. Vuelva a agrupar la totalidad de los objetos.

9. Pruebe el informe. Ahora funciona bien.

Ejercicio 2 d
Modifique EJER2 para que tenga dos columnas.
1. Seleccione todos los objetos y cérralos bien a la izquierda.

2. En el menlu ARCHIVO elija PREPARAR PAGINA. Se abre el didlogo PREPARAR PAGINA. En COLUMNAS, intro-
duzca un 2 en NUMERO. Pulse ACEPTAR. Aparecen dos nuevas bandas: ENCABEZADO DE COLUMNA y PIE
DE COLUMNA. Por columna hay que entender el ancho ocupado por los objetos en la banda DETALLE. Si
la pagina puede dar cabida dos 0 mas veces a este ancho, se puede establecer que el informe tenga
dos, tres, etc. columnas. Observe que las dos nuevas bandas y la banda DETALLE son la mitad de las
demas, ya que van a entrar dos veces en la pagina.

3. Seleccione todos los objetos y céntrelos en la banda DETALLE.
4. Pruebe el informe.
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Disefiador de Informes
Prueba de objetos que se estiran, flotan, etc.

A Encabezado de pagina
A Encabezado de columna

Cliente cli

Nombre nom
Domicilio
Teléfono

A Detalle
A Pie de columna

A Pie de pagina

Ejercicio 3 a

Cree el informe EJER3. Debe listar los datos de la tabla LINFAC, agregando el producto de la cantidad por el
precio.

1.
2.
3.

Cree un nuevo informe.
En el entorno, agregue la tabla LINFAC, gobernada por el indice FACART.

Arrastre uno a uno los campos FAC, ART, CAN, PRE, colocandolos en la banda DETALLE mas 0 menos a
la misma altura.

Agregue, a la izquierda de los otros, un CAMPO cuya expresion sea Linfac. Can * Linfac. Pre. Este
CAMPO no corresponde a ningun campo de la tabla, pero se puede obtener a partir de ellos.

En el encabezado de pagina, coloque una ETIQUETA sobre cada CAMPO, con los textos Factura, Articu-
lo, Cantidad, Precio, Importe, en negritas.

Use la barra DISTRIBUCION y el menu FORMATO para refinar la disposicion de los objetos.
Pruebe el informe. El nimero de factura se repite. No queda bien.

Disefiador de Informes

Factura  Articulo Cantidad Precio Importe

A Encabezado de pagina

fac | art | |can | |pre | [linfac. can*®
A Detalle

A Pie de pagina

Llame al didlogo EXPRESION DE INFORME del CAMPO Fac. Pulse el botdn IMPRIMIR-CONDICIONES. En el
dialogo de igual nombre, active el botdn No en IMPRIMIR VALORES REPETIDOS.

Pruebe el informe. Ahora esta mejor. Avance de pagina en pagina. Vea que al comienzo de algunas
paginas, a veces el numero de factura no aparece. Para saber de qué factura se trata, debera volver a
la pagina anterior.
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10. Volver a la pagina anterior es incomodo. Para evitar esta molestia, podria hacer que no se impriman

valores repetidos, salvo si se comienza una nueva pagina. En IMPRIMIR-CONDICIONES del campo FAC,
en IMPRIMIR TAMBIEN active el botdn EN PRIMERA PAGINA COMPLETA DE NUEVA PAGINA / COLUMNA.

11. Pruebe el informe. Avance pagina a pagina. La primera linea siempre imprime el numero de factura.

Ejercicio 3 b
Mejore EJER3, haciendo que imprima el nombre de articulo, en lugar del codigo.

1.

2.
3.
4

o

En el entorno de datos, agregue la tabla ART.
Trace una relacion desde LINFAC.ART a ART.ART.
En el informe, cambie la expresion del CAMPO Art por Art.Nom.

Seleccione los CAMPOS Can, Pre 'y Linfac.Can * Linfac.Pre y muévalos hacia la derecha, para dar ca-
bida al nombre de articulo.

Seleccione el CAMPO Nom y agrande su ancho, para que quepa el nombre de articulo.
Retoque la disposicion de los objetos.
Pruebe el informe.

Ejercicio 4 a

En EJER3 hemos obtenido el producto de la cantidad por el precio de cada articulo vendido en una factura,
pero no la suma de esos productos para obtener el total de la factura. Para lograr esto, hay que agrupar la
tabla LINFAC por el campo FAC. Abra EJER3 si hace falta y guardelo como EJER4. Trabaje con EJER4.

1.
2.

En el menu INFORME elija la opcidn AGRUPAR DATOS. Aparece un dialogo de igual nombre.

En EXPRESIONES DE AGRUPACION introduzca Linfac.Fac, a mano o con el generador de expresiones.
Pulse ACEPTAR. En el disefiador aparecen dos nuevas bandas: ENCABEZADO DE GRUPO 1y PIE DE
GRUPO 1, con altura 0. Un grupo es un conjunto de registros con igual valor en el campo FAC. Asi, hay
un grupo de registros para la factura 1, otro grupo para la factura 2, otro para la factura 3, etc. Si hu-
biera 1000 numeros de facturas distintas, habria 1000 grupos; si hubiera 5000, habria 5000 grupos,
etc. AGRUPAR POR hace que el informe esté atento a los cambios de valor dentro del campo FAC, para
saber cuando empieza y cuando termina cada grupo. Esto exige, obviamente, que los registros estén
ordenados de acuerdo al agrupamiento. Al empezar un grupo, se puede usar la banda ENCABEZADO DE
GRUPO para datos que lo identifiquen. Al terminar un grupo, porque empieza otro, se puede usar la
banda PIE DE GRUPO para datos resultantes del proceso del grupo, como sumas, promedios, efc.

Abra la banda PIE DE GRUPO1, arrastrando la barra gris hacia abajo.

Agréguele un CAMPO. En el didlogo EXPRESION DE CAMPO escriba la expresion Linfac. Can * Linfac. Pre.
Pulse el boton CALCULOS. En el didlogo CALCULAR CAMPOS active el boton SUMA.

Pruebe el informe. El producto entre cantidad y precio muestra cuatro decimales. Lo mismo ocurre con
la suma de ese producto. En Expresion de informe del CavPO donde estad el producto, escriba
999,999.99 en FORMATO. Haga lo mismo para el CAMPO de la sumatoria.

Pruebe el informe. Bastante mejor. Pero el importe total de cada factura no se destaca. Seleccione el
CAMPO correspondiente y pongalo en negritas.

Pruebe el informe.
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Disefiador de Informes

Factura  Articulo Cantidad Precio Importe

A Encabezado de pagina
A Encabezado de grupo 1: fac

fac | art | |can | |pre | |linfac.can* |

A Detalle
linfac.can

A Pie de grupo 1: fac

A Pie de pagina

Ejercicio4 b

Mejore EJER4 para que muestre la fecha y el nombre del cliente.

1.

Agregue la tabla ENCFAC, que tiene la fecha y el cddigo de cliente. Trace una relacion de LINFAC.FAC a
ENCFAC.FAC por el campo comun FAC.

Agregue la tabla CLI, que tiene el codigo y el nombre de cliente. Trace una relacion desde ENCFAC.CLI
a CLI.CLI por el campo CLI.

Abra la banda ENCABEZADO DE GRUPO. Desde el entorno, arrastre los campos ENCFAC.FEC y CLI.NoMm.
Ponga en negritas la fuente de estos nuevos CAMPOS, dispongalos adecuadamente y reduzca el alto
de la banda.

Pruebe el informe. EIl nimero de factura estaria mejor en el encabezado de grupo.

Mueva el CAMPO Fac a la banda ENCABEZADO DE GRUPO. Elimine la ETIQUETA Factura. Recomponga la
disposicion de los objetos.

Pruebe el informe. Hay todavia que arreglar detalles, pero los dejaremos pendientes.

Disefiador de Informes

Articulo Cantidad Precio Importe

A Encabezado de pagina

fac | [fec | [nom ‘
A Encabezado de grupo 1: fac

|art | |can | [pre | |linfac.can* |

linfac.can

A Detalle

A Pie de grupo 1: fac

A Pie de pagina

Ejercicio4 ¢

Mejore EJER4, de modo que el listado semeje facturas reales.

~143-



10.
1.

12.

13.
14.
15.

Ejercicios con informes y entornos de datos — Edmundo A. Caceres — 2011

Haga mas alta la banda ENCABEZADO DE GRUPO. Coloque tres ETIQUETAS, con los textos Factura, Fecha
y Cliente, en negritas.

Ponga las ETIQUETAS una bajo otra, a la izquierda, y cada CAMPO a la derecha de la ETIQUETA corres-
pondiente. Alinee por los bordes izquierdos el grupo de ETIQUETAS. Haga lo mismo con el grupo de
CamPOS. Haga igual el espacio vertical de los CAmMPOS. Alinee al borde superior cada pareja de
ETIQUETA y CAMPO.

Traslade las ETIQUETAS Articulo, Cantidad, Precio e Importe, del encabezado de pagina al encabezado
de grupo, debajo de los objetos anteriores.

Adapte la altura de la banda.

Trace un RECTANGULO que comience incluyendo las cabeceras Articulo, Cantidad, Precio, Importe y se
extienda hacia abajo, abarcando los objetos de las bandas DETALLE y PIE DE GRUPO.

Pruebe el informe. Seria mejor que cada factura ocupara una pagina.

Disefiador de Informes

A Encabezado de pagina

Factura

Fecha fec

Cliente | nom |

Articulo Cantidad Precio Importe
A Encabezado de grupo 1: fac
‘ | nom | |can | |pre | |linfac.can® ‘
A Detalle

A Pie de grupo 1: fac

A Pie de pagina

Emita INFORME —~AGRUPAR DATOS. Active la casilla COMENZAR CADA GRUPO EN UNA NUEVA PAGINA.
Pruebe el informe. El numero de factura esta demasiado lejos del texto Factura.

Cambie la expresion del CAMPO Fac por alltrim( str( fac) ). Déle formato de caracteres, con alineacion
izquierda.

Pruebe el informe. Seria mejor separar las cabeceras de los datos.

Emita VER — MOSTRAR POSICION. En la parte inferior del disefiador aparece la barra de estado. Arrastre
el mouse y vera en ella que varian las coordenadas horizontal y vertical del puntero. Seleccione cual-
quier objeto y verd numeros que describen sus extremos superior, inferior, izquierdo y derecho, su alto
y su ancho. Seleccione el RECTANGULO y tome nota de sus coordenadas izquierda y derecha.

Trace una LINEA horizontal, que comience en la coordenada izquierda anotada y termine en la dere-
cha. Coléquela por debajo de las etiquetas Articulo, Cantidad, Precio, Importe.

Pruebe el informe. Quizas deberia haber lineas verticales entre las columnas de datos.
Seleccione el RECTANGULO y tome nota de las coordenadas superior e inferior.
Trace tres LINEAS verticales, que comiencen en la coordenada superior y terminen en la inferior, entre
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las columnas de articulo y cantidad, cantidad y precio, precio e importe.
16. Pruebe el informe.

Ejercicio 5 a

En el Ejercicio 4, los registros del informe EJER4 estaban ordenados por nimero de factura. Si queremos
que estén ordenados por nimero de cliente, no hay modo de corregir ese informe. Ello se debe a cdmo
estan trazadas las relaciones:

Linfac 1 Encfac Cli
Fac »| Fac 3 » Cli
Art Fec Nom
Can Cli Dom
Pre 2 Ven Tel

Art

—>| Art
Nom
Pre

LINFAC es el origen de la cadena de relaciones. En este esquema, ninguna relacion necesita ser definida
de uno a varios, pues para varios articulos vendidos con el mismo numero de factura en LINFAC, hay una
sola factura en ENCFAC y un solo nombre en ART, y para cada cliente que ha originado una factura en
ENCFAC, hay un solo cliente en CLI. Es imposible ordenar el impreso por nombre del cliente, pues la tabla
CLI es movida por ENCFAC, que es movida por LINFAC. Debemos plantear otro esquema, por ejemplo, don-
de las relaciones partan de CLI:

Cli Encfac Linfac Art
Cli Fac —r— | Fac 3 Art
Nom 1 Fec 2 Art ——|_> Nom
Dom L—» | Cli Can Pre
Tel Ven Pre

En este caso, las relaciones 1y 2 deben ser uno a varios, pues cada cliente de CLI puede tener varias fac-
turas en ENCFAC y cada factura de ENCFAC puede estar compuesta por varios articulos en LINFAC. La rela-
cion 3 sigue siendo uno a uno. Aunque este segundo esquema es logico, no funciona, porque la tabla que
siempre estara seleccionada sera Cli, no pudiendo mover la relacion 2, que actua como uno a uno. Hay
que plantear, si es posible, un tercer esquema, que si funciona bien:

Encfac 1 Linfac Art
Fac »| Fac _3|—> Art
Fec Art Nom
Cli Can Pre
Ven 2 Pre

Cli

—| Cli

Nom

Dom

Tel
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Ahora la Unica relacién que necesita ser uno a varios es la 1.

Cree el informe EJER5.

1.
2.

Cree un nuevo informe y defina su entorno como el Ultimo esquema anterior.

Para que todos los objetos con texto tengan otra fuente predeterminada, emita INFORME — FUENTE
PREDETERMINADA Y elija otra fuente y/o otro tamafio.

Agregue a la banda de detalle cuatro CAMPOS, con las expresiones Art.Nom, Linfac.Can, Linfac.Pre 'y
Linfac.Can * Linfac.Pre.

Define dos agrupamientos de datos: el primero por CLI.CLI'y el segundo por ENCFAC.FAC. Esto quiere
decir que va a formar grupos de registros que tengan el mismo cédigo de cliente, y dentro de cada uno
de ellos grupos menores de registros que tengan el mismo nimero de factura.

Abra el encabezado de grupo 1y coloque un CAMPO con expresion Cli. Nom, en negrita y cursiva.

Abra el encabezado de grupo 2 y coloque dos CAMPOS con expresiones Encfac.Fec y Encfac.Fec, en
negrita.

Abra el pie de grupo 2 y coloque un CAMPO con expresion Encfac. Can * Linfac.Pre, con el célculo Su-
ma y en negrita. Fijese que al definir el calculo, para poner a 0 la suma le ofrece el grupo Fac. Podria
elegir otro concepto, pero el ofrecido es correcto, porque hay que borrar el acumulador de la suma ca-
da vez que se empiece con una nueva factura.

Abra el pie de grupo 1y coloque un CAMPO con expresion Encfac.Can * Linfac.Pre, con el célculo Su-
ma, en negrita y cursiva.

Pruebe el informe.

Disefiador de informes

Cliente Factura Fecha Articulo Cantidad  Precio Importe

A Encabezado de Pégina

nom
A Encabezado de grupo 1: cli

[fac | [fec |
A Encabezado de grupo 2: fac

| nom | |can | [pre | [linfac.can®

linfac.can*
linfac.can*

A Detalle

A Pie de grupo 2: fac

A Pie de grupo 1: cli

A Pie de pagina

Ejercicio5 b

Modifique EJERS. ;Para qué usar una linea entera para encabezar el grupo 1y otra para encabezar el
grupo 2?;No podria ir en la banda DETALLE? En este ejemplo, tal como se ha disefiado, hay lugar suficien-
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te para lo que se escribe en los encabezados de grupo.

1. Traslade los CAMPOS que estan en los encabezados de grupo 1y 2 a la banda DETALLE.
2. Cierre las bandas de encabezados de grupo.

3. Pruebe el informe. Como ve, otra vez aparecen datos repetidos.

4

Haga que esos tres CAMPOS no impriman valores repetidos, excepto cuando el detalle pasa a otra ho-
ja.

o

Pruebe el informe.

Disefiador de informes

Cliente Factura Fecha Articulo Cantidad  Precio Importe

A Encabezado de Pégina
A Encabezado de grupo 1: cli
A Encabezado de grupo 2: fac

nom | [fac | [fec | [Nom | |can | [pre | [linfac.can* |

A Detalle
linfac.can*
linfac.can*

A Pie de grupo 2: fac

A Pie de grupo 1: cli

A Pie de pagina

Ejercicio 5 ¢

¢, Podria hacer lo reciproco del ejercicio anterior, colocando los CAMPOS CALCULADOS de los pies de grupo
en la banda DETALLE? Depende de lo que quiera hacer. Si solo le interesa mostrar el valor acumulado en
los CAMPOS CALCULADOS cuando cambie el cliente o la factura, no es posible, porque careceria de logica. Si
le interesa mostrar cdmo se van incrementando esos campos registro a registro dentro de los grupos, si.
Modifique EJERS.

1. Como posiblemente haya que tener mas espacio en la pagina, emita ARCHIVO — PREPARAR PAGINA. En
el didlogo que aparece, pulse el botén ESPECIFICAR IMPRESORA. En el nuevo diélogo, active orientacidn
VERTICAL. Salga de ambos didlogos con ACEPTAR. El disefiador se ve mas ancho, porque ahora es
"apaisado”.

2. Arrastre los Campos de los pies de grupos a la derecha de la banda DETALLE.
Cierre las bandas de pie de grupo.
4. Pruebe el informe.
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Disefiador de informes

Cliente  Factura Fecha Articulo Cant. Precio Importe Ac.Fact.  Ac.Cte.

A Encabezado de Pagina
A Encabezado de grupo 1: cli
A Encabezado de grupo 2: fac

|nom | [fac | [fec | [nom | |can | |pre | [linfac.can"
A Detalle

A Pie de grupo 2: fac

A Pie de grupo 1: cli

‘ linfac.ca ‘ | linfac.ca |

A Pie de pagina

Ejercicio 6
Cree el informe EJERG. Va a listar los campos de la tabla LINFAC y escribir un texto sélo si el producto de la
cantidad por el precio es mayor a 1000.

1.
2.
3.

Cree un nuevo informe y agregue la tabla LINFAC al entorno.
Arrastre uno a uno todos los campos, formando una fila.

Agregue un CAMPO, a la derecha de los anteriores y a la misma altura, con la expresion iif( linfac.can *
linfac.pre) > 1000, "Supera 1000", "").

Pruebe el informe.
Traslade el CAMPO de la derecha debajo de los demas.

Pruebe el informe. Se imprima o no el texto Supera 1000, se respeta el espacio fisico que ocupa el
CAmPO inferior. Seria mejor eliminarlo cuando esté en blanco.

En EXPRESION DE INFORME del CAMPO inferior, entre a IMPRIMIR—-CONDICIONES. Active QUITAR LINEAS EN
BLANCO.

Pruebe el informe.

Ejercicio 7

Hay otra manera de condicionar el texto del CAMPO inferior del Ejercicio anterior.

1.
2.
3.

A partir de EJERG, cree el Formulario EJERT.
Corrija la expresion del CamPo inferior por "Supera 1000".

Entre a IMPRIMIR CONDICIONES. En IMPRIMIR SOLO CUANDO LA EXPRESION SEA VERDADERA, escriba Linfac.
Can * Linfac.Pre > 10000.

Pruebe el informe.

Ejercicio 8

Cree el informe EJERS, que calcule la férmula Z [ ( Linfac.Can * Linfac.Pre ) + 1000 ) ] / 7 por cada péagina.
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La expresion (Sum (Linfac.Can * Linfac.Pre) + 1000) / 7, que traduce la férmula, no es posible en los cam-
pos de informes. Estos no aceptan la funcion Sum( ), porque disponen en su lugar del boton SUMA en el
dialogo CALCULAR cAMPO. No podremos entonces usar un campo calculado. La solucion es usar una varia-
ble de informe.

1.

2
3.
4.
S

Cree un nuevo informe.

Agregue la tabla LINFAC.

Arrastre uno por uno los campos del cursor a la banda DETALLE.
Ponga los campos a la misma altura.

En el dialogo traido por INFORME — VARIABLES, defina la variable Sumatoria. En VALOR INICIAL escriba
1000 y en ALMACENAR VALOR escriba Linfac. Can * Linfac. Pre. En CALCULAR active el botén SUMA. En
REINICIAR EN elija Fin de pagina. El valor inicial interviene al crear o restaurar la variable. Este valor se
va incrementando registro a registro, con el producto entre cantidad y precio. Cuando termine el pro-
ceso de los registros que entren en una pagina, se tendra el numerador de la férmula.

Coloque tres CAMPOS calculados en la banda PIE DE PAGINA, de izquierda a derecha, como sigue: el
primero con la expresion Linfac.Can * Linfac.Pre y el calculo SUMA; el segundo con la expresiéon Suma-
toria, numerador de la formula; el tercero con la expresion sea Sumatoria / 7, que completa la formula.

Pruebe el informe. En el pie de pagina, el dato de la izquierda difiere en 1000 del que esta en el cen-
tro. El de la derecha es igual al que esta en el centro dividido en 7.

Ejercicio 9
Cree el informe EJER9, que muestre en hojas separadas el importe de facturas de cada vendedor. Debe
llevar un titulo inicial y un resumen de ventas.

1.

2.
3.
4

o

Cree un nuevo informe.
Agregue las tablas ENCFAC, VEN y LINFAC. Active el indice VEN de la primera.
Trace dos relaciones: de ENCFAC.VEN a VEN.VENy de ENCFAC.FAC a LINFAC.FAC, ésta de uno a varios.

Cree dos agrupamientos por las expresiones Encfac. Ven y Encfac. Fac. Indique que cada grupo de
Encfac.Ven debe comenzar en una nueva pagina.

Cierre la banda DETALLE. Abra las bandas PIE DE GRUPO 1y PIE DE GRUPO 2.

En PIE DE GRUPO 2, agregue tres CAMPOS, horizontalmente. El primero con expresion Ven.Nom, que no
imprima valores repetidos, excepto en primera banda completa de nueva pagina. El segundo con ex-
presion Encfac.Fac. El tercero con expresion Linfac.Can * Linfac. Pre, calculo SUMA y restablecimiento
(puesta a 0) cuando cambie Encfac.Fac.

En la banda ENCABEZADO DE PAGINA, coloque ETIQUETAS adecuadas a cada Campo: Vendedor, Factu-
ra, Importe.

Copie el campo calculado y péguelo en PIE DE GRUPO 2. Haga que se restablezca cuando cambie Ven.
Ven.

Pruebe el informe.
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Disefiador de informes

Vendedor Factura Importe
A Encabezado de pagina

A Encabezado de grupo 1: ven
A Encabezado de grupo 2: fac
A Detalle

nom | |fac | |linfac.can * linfac.pre |
A Pie de grupo 2: fac

|linfac.can * linfac.pre |

A Pie de grupo 1: ven

A Pie de pagina

Falta agregar un titulo y un resumen, como se ha pedido. En INFORME — TiTULO / RESUMEN, active los
cuatro botones. Aparecen dos nuevas bandas, en los extremos del disefiador: Titulo y Resumen.

Aumente el alto de la banda TiTuLO. Agregue dos ETIQUETAS con los textos Transportes del Centro Ar-
gentino S. A. e Informe de produccion de vendedores. Agregue un CAMPO con la expresion "Fecha de
emision: " + date( ). Coloque los objetos uno bajo el otro, déle efectos de fuente que los destaquen y
centrelos horizontalmente.

Aumente el alto de la banda Resumen. Agregue un CAMPO con la expresion "Resumen de produccion
de vendedores, al dia" + date( ). Agregue una ETIQUETA con el texto Total. Agregue una copia del
CaMmPO que tiene la sumatoria, controlando que se restaure al final del informe.

Pruebe el informe.

-150 -



Ejercicios con informes y entornos de datos — Edmundo A. Caceres — 2011

Disefiador de informes

Transportes del Centro Argentino S. A.

Informe de produccion de vendedores

"Fecha de emision: " + date( )|

A Titulo

Vendedor Factura Importe

A Encabezado de pagina

A Encabezado de grupo 1: ven

A Encabezado de grupo 2: fac

A Detalle

nom | |fac | |linfac.can * linfac.pre |

A Pie de grupo 2: fac

| linfac.can * linfac.pre |

A Pie de grupo 1: ven

A Pie de pagina

"Resumen de produccion de vendedores, al dia" + date( )

Total |Linfac.can *Linfac.Pre]

A Resumen
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