Python Tkinter Introduccion (Interface grafica)

Python 3.5.0 Shell — O *
Lk Pyt

File Edit Shell Debug Options Window Help

Python 3.5.0 (v3.5.0:374f501f4567, Sep 13 2015, 02:16:5%9) [M5C +.1800 32 bic tIn_:J
tel)] on win32

Type "copyvright", "credits" or "license()" for more informacion.

»»» from tkinter importc *

>3 |

Le - o x

File Edit Shell Debug Options Window Help

Python 3.5.0 (v3.5.0:374f501f4567, Sep 13 2015, 02:16:59) [M3C +.1800 32 bitc [Ind
tel)] on win32

Type "copyright™, "credits" or "license ()" for more information.

»»» from tkinter import *

>»> wventana = Tki)

S5 i - O x

»>»>» etiqueta = Label (ventana, text="Hola Mundo en Python")

»>>»> etigqueta.packl()
e # O x

Hela Munde en Python

>>>» etiqueta.mainloop ()

§ - O X
Hola Mundeo en Python

Podemos interactuar con la ventana y hasta que no la cerremos no volvera a salir el cursor.

»>»>» etigqueta.mainloop ()
>33 |



»=» wentana = Tk()
»»» ventana.title("Esta 22 mi primera wventana™)

7z # Esta es mi primera ventana — O et
Llamamos de nuevo a la ventana y le damos un titulo.
>»>» boton = Button(ventana, texXxt="Minimizar", command=ventana.iconify)
>»» boton.pack()
i
# Esta es mi primera ventana — O >

Minimizar

Agregamos un botdn a la ventana y la instruccién ‘command=ventana.iconify’ lo que hace es

minimizar.

Ahora con todo lo que hemos aprendido vamos a realizar un programa:

File Edit Format Run Options Window Help
#Fvthon

f 1 tkinter import #®

import time

def parpadear(}:

ventana.iconify ()
time.=sleep (3)
ventana.deiconify ()

ventana = Tk()

boton = Button (ventana, text="Evento", command=parpadear)
boton.pack()

ventana.mainloop ()

—f O x

Evento

=]

Ln: 15(Col: 0

Este ejercicio hace que salga una ventana con un botén llamado Evento cuando le damos al
botdn esta ventana se minimiza durante 3 segundos y se vuelve a reestablecer, esto lo

controla el método def parpadear():



L& ventanal.py - Ci/Users/Pere Manel/Documents/Python/ventanal.py (3.5.0) — O >

File Edit Format Run  Options Window Help
#Python ;I

from tkinter import *
import time

def parpadear/():
ventana.iconify ()
time.=sleep(3)
ventana.deiconify ()

ventana = Tk{)

vantara.cicoe("Brimera ventana en Tiintes®)

boton = Button(ventana, text="Evento", command=parpadear)
boton.pack()
ventana.mainloop ()

# Primera ventana en Tkinter — O >

Evento |

Ln: 12|Col: 43
Le hemos agregado un titulo en la ventana “Primera ventana en Tkinter”.
Python Practica con Botones
E_a( ventanal.py - C:/Users/Pere Manel/Documents/Python/ventanad.py (3.5.0) — O x

File Edit Format Run Options Window Help

#Python wventana 2 boton guitar vy color de letra. ;I
from tkinter import *

def imprime():
print ("ARcabas de presionar el boton Imprimir™)

ventana = Tk{)
ventana.title ("Segunda wventana™)

botonS = Button (ventana, text = "Szlir", command = ventana.gquit)
botonS.pack()
botonl = Button(ventana, text = "Imnprimir"”, command = imprime)

botonI.pack()
ventana.mainloop ()

# Segundaventana — O x

Salirl

Imprimirl

-

Ln: 4[Col: 14




-

E_a ventanal.py - C:/Users/Pere Manel/Documents/Python/ventana.py (3.5.0) — O >

File Edit Format Run Options Window Help

#Pvthon wventana 2 boton quitar v color de letra. ﬂ
from tkinter import *

def imprime():
print ("Acabas de presionar el boton Imprimir™)

ventana = Tki()

ventana.title ("Segunda wventana™) /

botonS = Button (ventana, text = "Szlir", fg= "red" ,command = ventana.guit)
botonS.pack()

botonl = Button(ventana, text = "Imprimir", f£g= "Blue", command = imprime)

botonl.pack() V\

ventana.mainloop ()}
(’ Segunda ventana - g X
sai|
Imprimirl

wB-s

La ventanal.py - C:/Users/Pere Manel/Documents/Python/ventanal.py (3.5.0 ] — d *

File Edit Format Run Options Window Help

#Python ventana 2 boton quitar v color de letra. ﬂ
from tkinter import *

def imprime():
print ("Acabkas de presionar el boton Imprimir™)

ventana = Tk{()
ventana.title ("Segunda wventana")

botonS = Button (ventana, text = "S5zlir", fg= "red" ,command = wventana.gquit)
botonS.pack (side=LEFT) —
botonI = Button(ventana, text = "Imprimir", fg= "Blue", command = imprime)

botonI.pack(side=RIGHT ) ¢——0
ventana.mainloop ()

# Segunda ventana — O >

Salirl Imprimirl

Ln: 12|Col: 22




Python Posicionamientos

E_a entana3.py - C:/Users/Pere Manel/Documents/Python,/ventana3.py (3.5.0 - O *

File Edit Format Run  Options Window Help

#Posicionamientos ‘I

from tkinter import *

wentana = Tk()

ventana.title ("Posicionamiento™)

boton = Button(ventana, text="Posicicnamiento diferente").grid(row=0, column=1})
etigqueta = Label (ventana, text="Posicionamiento diferente™) .grid(row=0, column=0}
etigqueta2 = Label (ventana, text="Posicionamiento diferente 2") .grid(row=1l, column=1}
etigueta3 = Label (ventana, text="Posicionamiento diferente 3").grid(row=2Z, column=1}

wventana.mainloop ()

# Posicionamiento — O >

Posicionamiente diferente  Posicionamiento diferente

Posiciocnamiento diferente 2

Posicicnamiento diferente 3

-
Ln: 12| Col: 0
E_a entanad.py - C:/Users/Pere Manel/Documents/Python/ventana3 - O *
File Edit Format FRun Options Window Help
fPosicionamientos d
from tkinter import * L
wentana = Tki()
wventana.title ("Posicionamiento™) I
boton = Button (ventana, text="Posicicnamiento diferente").place (=10, y=10})
etigueta = Label (ventana, text="Posicionamiento diferente") .place (x=200, y=10})
etigueta? = Label (ventana, text="Posiclonamiento diferente 2").place (x=10, y=30)
etiguetal3 = Label (ventana, text="Posicionamiento diferente 3").place (x=200, y=30)
ventana.mainloop ()
# Posicionamiento — O >
Posicionamiente diferente Posicicnamiento diferente
Posicionamiento diferente 2 Posicionamiento diferente 3
w
Ln: 12|Col: 0




i E& — O X

File Edit Format FRun Options Window Help

#Posicionamientos
from tkinter import *

wentana = Tk()

wventana.title ("Posicionamiento™)

ventana.geometry ("400x200™)

boton = Button(wventana, text="Posicionamiento diferente").place (x=10, y=10)
etiqueta = Label (ventana, text="Fosicionamiento diferente").place(x=200, y=10)
etiqueta2 = Label (ventana, text="Posicionami o diferer 2"}y .place (x=10, y=30)
etiqueta3 = Label (ventana, text="Posicionamiento diferen 3"y .place (x=200, yv=30)
wventana.mainloop ()

# Posicionamiento — O *
Posicicnamiento diferente Pasicicnamiento diferente
Posicicnamiento diferente 2 Pasicicnamiento diferente 3

Ln: 13| Col: 0

Ejercicio propuesto por el profesor.

Este tiene que ser el resultado:

# Ejercicio nimera 1 — O x
Desde aqui saludamaos Dame clic para saludarl
Desde aqui minimizamos Dame clic para minimizar |

Haciendo clic en ‘Dame clic para saludar” que diga este mensaje por consola “Hola a todos”.

Haciendo clic en ‘Dame clic para minimizar” que la ventana se minimice.

Este sera el codigo:

4



\ etiguetal = Label (ventana, texXxt="Escribe tu nombre: ") .place (x=10,y=10)

\etiquetaz = Label (ventana,texXxt="Escribe tu apellido Paterno: ") .place (x=10,y=40)

L& *gjerciciol.py - Ci/Users/Pere Manel/Documents/Python/gjerciciol.py (3.3.0)* - O it

File Edit Format Run QOptions Window Help
#Ejercicio 1 |

from tkinter import #

def saludo():
print {("Hola a todos"™)

def minimizar():
ventana.iconify ()

wventana = Tk()

ventana.title ("Ejercicio namero 1™)

ventana.geometry ("400x200™)

etiguetal = Label (ventana, text="Desde agul saludamos").place (x=30, w=50)

etigueta? = Label (ventana, text="Desde agul minimizamos").place (x=30, ¥=100)

botonl = Button(ventana, text="Dame clic para saludar", command=saludo).place (x=200, v=50)
boton2 = Button(ventana, text="Dame clic para minimizar", command=minimizar).place (x=200, =100}

ventana.mainloop ()

Ln: 19|Col: 0
Python Tkinter Entradas
E_& ventanad.py - Ci/Users/Pere Manel/Documents/Python/ventanad.py (3.5.0) - O X
File Edit Format Run Options Window Help
#ventana ¥: Entradas ;I

~om tkinter

def saludar():
print ("Hola: "+nombre.get ()+" "+ apellidoP.get()+" "+ apellidoM.get())

ventana = Tk()

nonbre =5tringVar ()

apellidoP =5tringVar ()

apellidoM =5tringVar ()

nombre.set ("Escribe tu nombre™)
ventana.title ("Entradas en tkinter™)
ventana.geometry ("400x400™)

nonbreCaja ~Entry(ventana, textvariable=nombre) .place (X=170,y=10)

apellidoPCaja =Entry(ventana, textvariable=apellidoP).place (x=170,y=40)

etiguetad = Label (ventana, texXxt="Escribe tu apellido Materno: ").place (x=10,v=T70)
apeliidoMCaja =Entry(ventana, textvariable=apellidoM).place (x=170,y=70)

boton = Button (ventana, text="Saludo Persconalizado ", command=saludar) .place (x=10,y=100)
ventana.mainloop ()

-

Lm: 12|Cal 31

Vamos a ejecutar.

# Entradas en tkinter — O >

Ezcribe tu nombre: |Pere Manel

Escribe tu apellide Paterno: |‘h’erdugo

Escribe tu apellide Materno: |Zamoral

Saludo Personalizado |




Seleccionaremos el botdn ‘Saludo Personalizado’.

*Python 3.5.0 Shell* — | x
L Pyt

File Edit Shell Debug Options Window Help

Python 3.5.0 (v3.5.0:374f501f4567, Bep 13 2015, 02:16:5%9) [MEC w.1900 32 bit (In;l
tel)] on win32

Type "copyright", "credits" or "license ()" for more information.

T

EESTART: C:/Users/Fere Manel/Documents/Pyvthon/ventanad.pv
Hola: Pere Manel Verdugo Zamora

Agregar la edad y el sexo.

(? Entradas en tkinter — O x

Escribe tu nombre: |Escribe tu nembre

Escribe tu apellide Paterno: |

Escribe tu apellide Materno: |

Edad: |0

Sexo: |'D

Saludo Personalizado

Este serd el codigo:

L& ventanad.py - C:/Users/Pere Manel/Documents/Python/ventanad.py (3.5.0) — O *
File Edit Format Run Options Window Help

| »

#Ventana 4: Entradas

from tkinter im

ef saludar():
print ("Hola: "+nombre.get ()+" "+ apellidoP.get(}+" "+ apellidoM.get(})

wventana = Tk{)

nombre =5tringVar ()

apellidoP =53tringVar ()
apellidoM =5tringVar ()

edad =IntVar|()

sexo =BooleanVar ()

nombre.=set {"Escribe tu nombre")

en tkinter™)
wventana.geometry ("400x200"
etiguetal = Label (ventana, text="Escribe tu nombre: ") .place (x=10,y=10)
nombreCaja =Entry (ventana, textvariable=nombre).place (x=170,y=10)
etigueta? = Label (ventana, text="Escribe tu apellido Paternc: ") .place(x=10,y=40)
apellidoPCaja =Entry(wventana, textvariable=apellidoP) .place (x=170,yv=40)
etigueta3d = Label (ventana, text="Escribe tu apellido Maternco: ") .place(x=10,y=70)
apeliidoMCaja =Entry(wventana, textvariable=apellidoM).place (x=170,vyv=70)
etiguetad4 = Label (ventana, text="Edad: ").place(x=10,y=100)
edadCaja = Entry(ventana, textvariable=edad) .place (x=50,y=100)
etiguetas = Label (ventana, text="5exco: ").place(x=10, y=130)

sexofaja = Entry(ventana, textvariable=sexo).place(x=50, y=130)
boton = Button (ventana, text="S5aludo Personalizado ", command=saludar) .place (x=10,y=160) I
wventana.mainloop ()

Ln: 16|Col: 25



Python Tkinter radiobutton

L% ventana5.py - C:/Users/Pere Manel/Documents/Python/ventana3.py (3.5.0) - O X
File Edit Format Run  Options Window Help
#ventana 5: Radio _J
tkinter *
operacion() :
numero = num.get ()
opcion.get () ==
total = numero * 10
opcion.get () ==2:
total = numerao * 20
opcion.get () ==3:
total = numero * 30

opcion.get () ==
total = numero * 40
opcion.get () :
total = numero * 50

total = numero * NUmero
print{"el t© =

de

" + =tr(total))

wventana = Tk()
opcion = IntVar/()
num = IntVar()
wventana.title ("R
wventana.geometry ("400x300
etigquetal = Label (ventana, text=" "y .place (x=20, v=20)
cajaNumeroc = Entry(ventana, textvarlable ".I..:IJ.T:I place[x =130, y=20)

etiqueta?2 = Label (ventana, ibe tu opcidn: ") .place (x=20, y=50)

%10 = Radicbutton (ventana, walue=1l, wariable=opcion).place (x=20,v=80)

%20 = Radicbutton(ventana, value=2, wariabkle=opcion).place (x=70,y=80)

x30 = Radiobutton(ventana, wvalue=3, wariable=opcion) .place (x=120,y=80)

x40 = Radiobutton(ventana, wvalue=4, wariable=ogpcion).place(x=20,y=110)

%50 = Radiocbutton(ventana, = walue=5, wariable=gopcion).place (x=T70,vy=110)

cunadrado = Radiobutton(ventana, text="Cuadr wvalue=&, wvariable=opcion) .place (x=120,y=110)
boton = Button(ventana, text ="Realiza oper command=operacion) .place (x=20, y=140)

wentana.mainloop ()

=

Ln: 38|Cel: 0

operacion

gg:;:g:sg Escribe el nirmero: |12
operacién
operacidn Escribe tu opcidn:
operacidn

X1 X200 ¥30

(" X4D " X50 & Cuadrade

Realiza operacion




Python Tkinter Spinbox

L& ventanab.py - C:/Users/Pere Manel/Documents/Python/ventanab.py — O x
File Edit Format Run Options Window Help
#Ventana &: Spinbox ;I

from tkinter import #

def obtener():
print (valor.get{))

ventana = Tki()

walor = StringVar ()

wventana.title ("Uso de Spinbox con Tkinter"™)

ventana.geometry ("400x300™)

etiqueta = Label (ventana, text="Ejemplco 1 de Spinkox").place (x=20, y=20)

combo=5pinbox (ventana, wvalues={("Uno","Dos","Tres", "Cuatro”,"Cinco")) .place(x=20,yv=50)
etigqueta2 = Label (ventana, text="Ejemplc 2 de Spinbox").place(x=20, y=80)
comboZ=5pinbox (ventana, from =1, to=10, textvariable=valor).place(x=20, y=110)

boton = Button (ventana, text="Cbtener valor Spinbox", command=cobtener) .place (x=80,y=140)
mainloop ()

# Uso de Spinbox con Tkinter — O x

Ejemplo 1 de Spinbox
|Uno il
Ejemplo 2 de Spinbox
5 3

Obtener valor Spinbox

L

Ln: 5|Col: 14




Python Tkinter Messagebox

E_a entanar.py - Ci/Users/Pere Manel/Documents/Python/ventana?.p — O hd
File Edit Format Run Options Window Help
#Ventana 7: Messagebox ;I
from tkinter import *
from tkinter import messagebox
def obtener(): /
meszagebox. showinfo ("Men=zaje”, "Tu seleccicnaste: "+valor.get())
wentana = Tk{)
wvalor = StringVar ()
wventana.title ("Uso de Spinbox con Tkinter™)
wventana.geometry ("400x300")
etigueta = Label (ventana, text="Ejemplo 1 de Spinkox") .place (x=20, y=20)
combo=5pinbox (ventana, wvalues=("Uno","Dos","Tres","Cuatro”,"Cinco™) ) .place (x=20,y=50)
etigueta?2 = Label (ventana, text="Ejemplc 2 de Spinkox") .place (x=20, y=B0)
combol=3pinbox (ventana, from =1, to=10, textvariable=valor).place (x=20, y=110)
boton = Button(ventana, text="Cbtener walor Spinbox", command=cbtener) .place (x=80,y=140)
mainloop ()
# Uso de Spinbox con Tkinter — O *
Ejernplo 1 de Spinbox
Uno = # Mensaje X
Ejermplo 2 de Spinbox

5 - @ Tu seleccionaste: 5
Obtener valor Spinbox |
Aceptar |

Ln: 19(Col: 0

*Python 3.5.0 Shell® — O b4
L *Py

File Edit Shell Debug Options Window Help
Python 3.5.0 (v3.5.0:374£501£4567, Sep 13 2015, 02:16:58) [MSC v.1900 32 bit (In *|

tel)] on win32

Type "ecopyright™, "credics"™ or "license ()" for more information.
>»» Trom tkinter import messagebox

>»» messagebox. showinfo ("Hola™, "Hola a todos™)

Hola *

@ Hola a todos

Aceptar

Ln: 5|Cok 0




L& “Python 3.5.0 Shell - O X
File Edit Shell Debug Options Window Help

Bython 3.5.0 (v3.5.0:374f501f4567, S5ep 13 2015, 02:16:5%) [M5C w.1900 32 bit tIn;I
tel)] on win3z2

Type "copyright™, "credits" or "license ()" for more information.

>»» from tkinter import messagebox

>»>» messagebox.showinfo ("Hola", "Hola a todos™)

Iﬂkl

»>»> messagebox.showwarning ("Advertencia”, "Esto es un mensaje de advertencia™)

Advertencia >

Ii Esto es un mensaje de advertencia

-

Ln: 7|Colk 0
i@ “Python 3.5.0 Shell - o X

File Edit Shell Debug Options Window Help
Bython 3.5.0 (v3.5.0:374f501f4567, Sep 13 2015, 02:16:59) [M3C +.1800 32 bitc tlnﬂ
tel)] on win32

Type "copyright™, "credits" or "license ()" for more information.

»»» from tkinter import messagebox

>»> messagebox.showinfo ("Hola"™, "Hola a todos™)

Iakl

>»> messagebox.showwarning ("Rdvertencia™, "Esto &5 un mensaje de advertencia™)
Iakl

»>»» messagebox.askquestion("Pregunta 1", "Cualguisr cosa™)

Pregunta 1

Ca—

Cualquier cosa

-

Ln: 9| Col: 0

Segun selecciones el botdn ‘Si’ o ‘No’ retornara una respuesta que sera ‘yes’ o ‘no’ que luego
nos servira para controlar el programa.



L& "Python 3.5.0 Shell - O X
File Edit Shell Debug Options Window Help

Python 3.5.0 (v3.5.0:374f501f4567, Sep 13 2015, 02:16:59) [M53C +.1900 32 bit :In;l
tel)] on win3z

Type "copyright", "credits" or "license ()" for more information.
>»» from tkinter import messagebox

>»» messagebox.askokcancel ("Pregunta 2", "cualguiser cosa™)

Pregunta 2 >

PN

cualquier cosa

k. 4

Aceptar Cancelar

*

Lr: 5/Col: 0

Segun selecciones el botdn ‘Aceptar’ o ‘Cancelar’ retornara una respuesta que sera ‘True’ o
‘False’ que luego nos servira para controlar el programa.

L& “Python 3.5.0 Shell - o X
File Edit Shell Debug Opticns Window Help

Python 3.5.0 (v3.5.0:374f501f4567, Sep 13 2015, 02:16:59) [M5C v.1900 32 bit (In ‘l
tel)] on win32

Type "copyright™, "credits" or "license ()" for more information.

»»x> from tkinter import messagebox
>»> messagebox.askokcancel ("Pregunta 2", "cualguier cosa™)
False

»»> messagebox.askyesno ("Pregunta 2", "cualguier co=am)

Pregunta 2

a—

cualgquier cosa

lLn:7 CoI:IIJI

A diferencias de askquestion que retorna un yes o un no el askyesno nos retorna True o False,
si queremos trabajar con booleanos.




f & *Python 3.5.0 Shell’ — 0 e

File Edit S5hell Debug Options Window Help

Python 3.5.0 (v3.5.0:374F501£4567, Sep 13 2015, 02:16:59) [MSC v.1900 32 bit (In ~f

tel)] on win32
Type "copyright™, "credits" or "license ()" for more information.

»»» from tkinter import messagebox

»>»»> messagebox.askokecancel ("Pregunta 2", "cualguisr co=a™)
False

>»> messagebox.askyesno ("Pregunta 2", "cualguier cosa™)
True

>»> messagebox.askretrycancel ("Pregunta 4", "Cualguier cosa™)

# Pregunta4 X

i
lé Cualquier cosa

Cancelar

-
lmcm:ul

Reintentar retorna True y Cancelar retorna False.



Python Tkinter Agenda Parte |

L& ventanal.py - C:/Users/Pere Manel/Documents/Python/ventanal.py (3.5.0) - a X

File Edit Format Run Options Window Help
#hgenda I ;I

from tkinter
from tkinter ir

rt messagebox

listca = []

def guardar():
print ("Hola™)

o

ief eliminar():
print ("Hola™)

wventana = Tk()

nombre = StringVar()

app = StringVar ()

apm = StringVar()

correa = StringVar()
telefono = StringVar ()
conteliminar = StringVar ()

colorFondo = "$£006"

colorLetra = " F

ventana.title ("Agenda con archivos")

ventana.geometry ("T00x500™)

ventana.configure (background = colorFondo)

etiguetaTitulo = Label (ventana, text="Agenda con Archiwvaos",

bg=colorFondo, fg=colorlLetra).place (x=270,y=10)

etigquetalM = Label (ventana, text="Nombre", bg=colorFondo,
fog=colorLetra) .place (Xx=50, ¥=50)

cajalN = Entry(ventana, textvariable=nombre).place (x=150, y=50)

etigquetafApp = Label (ventana, text="Apellido Paterno", bg=colorFondo,
fg=colorLetra) .place (x=50, y=80)

cajalApp = Entry(ventana, textvariable=app) .place (x=150, v=80)

etiguetafipm = Label (ventana, text="4pellido Materno", bg=colorFondo,
fog=colorLetra) .place (x=50, w=110)

cajahpm = Entry(ventana, textvariable=apm).place (x=150, vw=110)

etiguetaT = Label (ventana, text="Teléfono", bg=colorFondo,
fog=colorLetra) .place (*¥=50, v=140)

cajaT = Entry(wventana, textvariable=telefono).place (x=150, y=140)

etigquetal = Label (ventana, text="Correo", bg=colorFondo,
fg=colorLetra) .place (=50, v=170)

cajaC = Entry(wventana, textvariable=correo).place(x=150, y=170)

etiguetaEliminar = Label (ventana, text="Teléfono: ", bg= colorFondo,
fog=colorLetra) .place (x=370, y=50)

spinTelefono = Spinbox (ventana, textwvariable=conteliminar).place (x=450, y=E0)

botoGuardar = Button (ventana, text="GCuardar", command=guardar, bg="#003",

fg="white") .place (x=180, y=200)

botoEliminar = Button (ventana, text="Eliminar", command=eliminar, bg="#003",
fg="white") .place (x=490, v=80)

hainlonp[]

-
Lr: 57|Cok 0



Cuando ejecutemos este serd el resultado:

# Agenda con archivos — O X

Agenda con Arch

Mombre Teléfono:

Apellido Paterno Eliminar

Apellido Materno

Teléfono

Correo

Guardar




Python Tkinter Agenda Parte |l
#Agenda Il

from tkinter import *
from tkinter import messagebox

lista =[]

def guardar():
n = nombre.get()
ap = app.get()
am = apm.get()
c = correo.get()
t = telefono.get()
lista.append(n+"S$"+ap+"S"+am+"S"+t+"$"+c)
escribirContacto()
messagebox.showinfo("Guardado","El contacto ha sido guardado en la agenda")
nombre.set("")
app.set("")
apm.set("")
correo.set("")
telefono.set("")
consultar()

def eliminar():
eliminado = conteliminar.get()
removido = False
for elemento in lista:
arreglo = elemento.split("S$")
if conteliminar.get() == arreglo[3]:
lista.remove(elemento)
removido = True
escribirContacto()
consultar()
if removido:
messagebox.showinfo("Eliminar","Elemento eliminado "+eliminado)

def consultar():
r = Text(ventana, width=80, height=15)
lista.sort()
valores =[]
r.insert(INSERT, "Nombre\tApellidos P\t\tApellido M\t\tTeléfono\t\tCorreo\n")
for elemento in lista:
arreglo = elemento.split("S")
valores.append(arreglo[3])
r.insert(INSERT, arreglo[0]+"\t"+arreglo[1]+"\t\t"+



arreglo[2]+"\t\t"+arreglo[3]+"\t\t"+arreglo[4]+"\t\n")
r.place(x=20,y=230)
spinTelefono = Spinbox(ventana, value=(valores),textvariable=conteliminar).place(x=450,
y=50)
if lista ==[]:
spinTelefono = Spinbox(ventana, value=(valores)).place(x=450,y=50)
r.config(state=DISABLED)

def iniciarArchivo():
archivo = open("ag.txt","a")
archivo.close()

def cargar():
archivo = open("ag.txt","r")
linea = archivo.readline()
if linea:
while linea:
if linea[-1]=="\n":
linea = linea[:-1]
lista.append(linea)
linea = archivo.readline()
archivo.close()

def escribirContacto():
archivo = open("ag.txt","w"
lista.sort()
for elemento in lista:
archivo.write(elemento+"\n")
archivo.close()

ventana = Tk()

nombre = StringVar()

app = StringVar()

apm = StringVar()

correo = StringVar()

telefono = StringVar()

conteliminar = StringVar()

colorFondo = "#006"

colorLetra = "H#FFF"

iniciarArchivo()

cargar()

consultar()

ventana.title("Agenda con archivos")

ventana.geometry("700x500")

ventana.configure(background = colorFondo)

etiquetaTitulo = Label(ventana, text="Agenda con Archivos",
bg=colorFondo, fg=colorlLetra).place(x=270,y=10)



etiquetaN = Label(ventana, text="Nombre", bg=colorFondo,
fg=colorLetra).place(x=50, y=50)

cajaN = Entry(ventana, textvariable=nombre).place(x=150, y=50)

etiquetaApp = Label(ventana, text="Apellido Paterno", bg=colorFondo,
fg=colorLetra).place(x=50, y=80)

cajaApp = Entry(ventana, textvariable=app).place(x=150, y=80)

etiquetaApm = Label(ventana, text="Apellido Materno", bg=colorFondo,
fg=colorLetra).place(x=50, y=110)

cajaApm = Entry(ventana, textvariable=apm).place(x=150, y=110)

etiquetaT = Label(ventana, text="Teléfono", bg=colorFondo,
fg=colorLetra).place(x=50, y=140)

cajaT = Entry(ventana, textvariable=telefono).place(x=150, y=140)

etiquetaC = Label(ventana, text="Correo", bg=colorFondo,
fg=colorLetra).place(x=50, y=170)

cajaC = Entry(ventana, textvariable=correo).place(x=150, y=170)

etiquetaEliminar = Label(ventana, text="Teléfono: ", bg= colorFondo,
fg=colorLetra).place(x=370, y=50)

spinTelefono = Spinbox(ventana, textvariable=conteliminar).place(x=450, y=50)

botoGuardar = Button(ventana, text="Guardar", command=guardar, bg="#009",
fg="white").place(x=180, y=200)

botoEliminar = Button(ventana, text="Eliminar", command=eliminar, bg="#009",
fg="white").place(x=490, y=80)

mainloop()

Este sera el resultado final:

# Agenda con archivos — O X

Agenda con Archivos

Mombre Teléfono: 673061103

Apellido Paterno Eliminar

Apellido Materno

Teléfono
Correo
Guardar

Nombre Apellidos P Apellido M Teléefono Correo
Pere M Verdugo Zamora 678061103 pmverdugo@omail . com
Piedad Fernandez Soriano 937153452 piedadfs@gmail.com




Ejercicio practico
Con todo lo aprendido hasta ahora vamos a realizar un programa que os permite realizar el
control de los libros que tengo que leer y los que me quedan pendientes de leer.

Esta sera la ventana principal:

# Relacion de libros que tengo que leer — O X

Relacian de libros que tengo que leer

Trtulo:

Autor:
Editarial:
MN® de paginas:
Fecha limite:
Titulo del libro

Blender (Animacién en 3D)
:Pere Manel Editorial:Anaya NH° de paginas:450 Fecha limite:18-12-2015

FileMaker Pro 14 (Mi primera base de datos)
:Pere Manel Editorial:AppStore H° de paginas:182 Fecha limite:30-10-2015

Introduccidn Windwos 10
:Pere Manel Editorial:Ra-Ma H° de paginas:250 Fecha limite:12-11-2015

Microsotf Word (Tratamiento de textos)
:Pere Manel Editorial:Anava N° de paginas:180 Fecha limite:15-12-2015%

Programacidn en C

RGO ST (ol B lender (Animacion en 30) Libro ya leido

Cuando agregamos un nuevo libro nos tiene que salir el siguiente mensaje:

# Guardade >

I:o:l El libro que tiene que leer ha sido guardado

........................................

........................................

Ahora vamos a seleccionar un libro como se muestra con la fecha y seleccionaremos el botdn
“Libro ya leido”.



t? Eliminar libro

. Desea eliminar el libro con el titulo:
s 4 Blender (Animacion en 307

Saldra una ventana que nos pedirad informacién, contestamos Si.

i? Eliminar >

. Se ha eliminado el tituno
4 Blender (Animacion en 30)

Con otra ventana nos muestra que dicho libro ya se ha eliminado.

# Relacién de libros que tengo que leer - O X

Relacign de libros que tengo que leer

Titulo:

Autor:
Editorial:
N® de paginas:
Fecha limite:
Titulo del libro

FileMaker Pro 14 (Mi primera base de datos)
hutor:Pere Manel Editorial:AppStore N° de paginas:182 Fecha limite:30-10-2015

Programacidn en C
Lutor:Carlos Moreno Editorial:Editres, 5.L. H° de paginas:500 Fecha limite:18-1

QR =0 s Filelaker Pro 14 (Mi primera base de datos)

Para salir de la aplicacion seleccionaremos el botdn Salir.



Saldra una ventana que nos pedird confirmacidn, si seleccionamos Si el programa se cerrara.

El cédigo del programa:

£Este provecto me permitird llevar una relacidn de los libros
Foue tengo gue leer v saber en cualguier momento los libros
fque tengo pendientes por leer.

. tkinter ir
. tkinter ir

rt messagebox

libros = []

Importamos tkenter y tikenter messangebox.
Definimos en array llamada libros =...[]

Definimos la funcién anadir():

def anadir():
t = titulo.get()
a = autor.get|()
e = gditorial.get ()

np = NdePaginas.get|()

fl = fechalimite.get ()

libros.append (c+"S"+a+"S"4+e4+"S"4+3tr (Np) +"5"4+£1)
escribirLibro()
messagebox. showinfo ("Guardado™, "E1 libro gue tiene gue leer ha sido guardado™)
titulo.sec (™M)

aucor.set (")

editorial.sec("")

HdePaginas.set("")

fechalimite.set (")

consultar()

Definimos la funcién escribirLibro():

def escribirLibro():
archivo=open ("biklicteca.cxt", "w")
libros.sort ()
for elemento in libros:

archivo.write (elemento+"\n")
archivo.close ()

Definimos la funcién eliminarLibro():



(R
m

f eliminarLibro():
eliminado=eliminarlibro.get ()
removido=False
for elemento in libros:

arreglo = elemento.split ("s")

if eliminarlibro.get ()=—arreglo[0]:
respuesta=messagebox.askyesno ("Elimi

I”Desea eliminar el 1i titulo:\n"+eliminado)
if respuessta:
libros.remove (elemento)
removido = Trus
escribirLibro()
consultar ()
respuesta=""
if remowvido:
meszagebox. showinfo ("Eliminar™, "Se ha eliminado 2l tituno'n"+eliminado)
Definimos la funcién salir():
def =salir():
za=messagebox. askyesno ("521i", ":Deseas finalizar?™)
1T ga——lrue.
gquit ()

Definimos la funcidn iniciarArchivo():
def iniciarfBrchivo():

archivo = open("bibliocteca.txtC™,"a™)
archivo.cloze ()

Definimos la funcién cargar():

cargar():
archivo=open ("biblioteca.txt", "r")

linea = archivo.readline ()
if linea:
while linea:
if linea[-1]==""n':

linea=linea[:-1]
libros.append({linea)
linea=archivo.readline ()
archivo.close ()



Definimos la funcién consultar()

consultar():

r=Text (ventana,width=8280,height=15)

libros.sort ()

valores=[]

r.insert (INSERT, ""tTitulo del libro'n™)

r.insert (INSERT, "————————————— e 5\

or elemento in libros:
arreglo=elemento.splic ("E™)
valores.append (arreglo[0])
r.insert (INSERT, "\ t"+arreglo[0]+"\n Autor:"+arreglo[l]+
“WtEditorial:"+arreglo[2]+"\tH® de paginas:"+arreglo[3]+
“tFecha limite:"+arreglo[4]+"'n")
r.insert (INSERT, "-—-————————— e AN
____________________________________________ o™ )
gpinTitulo=53pinbox (ventana, wvalue=(valores),
textvariable=eliminarlibro,width=70) .place (¥x=110, y=450)
r.place (x=30,y=18%5)
if libros==[]:

spinTitulo = Spinbox(ventana, value=(valores),width=70).place (x=110,y=450)

r.config(state=DISABLED)

La parte principal del programa:

wventana = Tk{)

titulo = S5tringVar ()

autor = StringVar()

editorial = StringVar/()

NdePaginas = IntVar()

fechalimite = StringVar ()

eliminarlibro = S5tringVar ()

colorFondo = "#006"

colorLetra = "#FFF"

iniciarfAirchivo ()

cargar|()

consultar ()

ventana.title ("Relacidn de libros que tengo gue leesr™)

ventana.geometry ("T00x500™)

wventana.configure (background = colorFondo)

etiquetaTitulo = Label (ventana, text="Relacidn de libraos)
gque tengo gue lesr”,bg = colorFondo, fg = colorletra) .place (x=250 ,y=10)

eTitulo = Label (ventana, text="Titulo: ", bg = colorFondo'
f£g = colorLetra) .place (x=30, y=40)
cTitulo = Entry(ventana, textvariable=titulo,width=70) .place (x=120 ,vy=40)
elutor = Label (ventana, text="Lutor: ", bg = colorFondo, )\
fg = colorletra).place (x=30, yv=T70)

chAutor = Entry(ventana, textvariable=autor).place(x=120 ,y=70)
eEditorial = Label (ventana, text="Editorial: ",%

bg = colorFondo,fg = colorlLetra) .place (x=30, y=100)
cEditorial = Entry(ventana, textvariable=editorial).place(x=120 ,y=100)
elpaginas = Label (ventana, text="I° ds paginas: ",\

bg = colorFondo, fg = colorletra) .place (x=30,y=130)
clpaginas = Entry(ventana, textvariable=NdePaginas).place(x=120 ,y=130)

eFechalLimite = Labkel (ventana, text="Fecha limite: ",%

bg = colorFondo,fg = colorlLetra) .place (x=30,v=160)
botonfinadir = Button (ventana, text="Afiadir librao",\

command=anadir, bg="4#009", fg="white") .place (x=550 ,y=38)
cFechalimite = Entry(ventana, textvariable=fechalimite)l
.place (x=120 ,v=160) /
gpinTitulo = Label (ventana, text="Titulo leido:™,¥

bg = colorFondo, fg = colorletra) .place (x=30 ,y=450)

botonLeido = Button(ventana,text="Libro ya leido",\

command=eliminarLibro, bg="#003",fg="white").place [x=550 ,y=448)

imgbtn = Photolmage (file="salir.png")
sal = Button (ventana, image=imgbtn,command=salir).place (x=300,v=60)
mainloop ()



Nota: la \ que veras al final de algunas lineas es para decir que la siguiente linea es la
continuacién de la anterior, nos permite partir lineas que son muy largas pero que no modifique
la ejecucion del programa.

Python Tkinter Imagenes

Ir - - o

L ]
File Edit Format Run Options Window Help
#Tutorial 10: Imagenes _:J
from tkinter import ¥

ventana = Tk()
ventana.geometry ("500x500")

ventana.title ("Uso de imagenes"
#PNG vy GIF
imagen = PhotoImage (file="caty

imgbtn = PhotoImage (file="goku.pn

fondo = Label (ventana, image=imagen).place (x=0,y=0)
boton = Button(ventana, image=imgbtn).place (x=20,y=20)
ventana.mainloop ()

¢ i = a

o

=]

Ln 7174§'C;:7>I: 0




Python Tkinter Canvas Parte 1

| & *ventanall.py - C:/Users/Pere Manel/D... — O x
File Edit Format Run Options Window Help

#Tutorial 10: Canvas Parte 1 _J
from tkinter import #*

ventana = Tk{)

o = Canwvas (ventana, width=200, height=200)

ventana.geometry ("S00x500™)
#rogb nivel rojo, nivel werde, nivel azul
#color ="#009"

#c.c:eate_nva;iLO,LO,LOO,LDO,fi;;=CD;Dr]
c.create oval (10,10,100,100,fi11="Elus")
c.create oval (20,20,80,80,fill="yellow")
c.place (x=0,v=0)

cr

ventana.mainloop ()

=

Lm: 16|Cok 0




L& ventanall.py - Ci/Users/Pere Manel/Documents/Python/ventanall.py (3.53.0) — O pd
File Edit Format Run Options Window Help

#Tutorial 10: Canvas Parte 1 J

from tkinter import *

ventana = Tk()
c = Canwvas (ventana, width=200, height=200)
ventana.geometry ("S00x500™)
for i in range (0,10):
if i%2 ==0:
c.create_oval (1i%10,i*10,200-(1i*10),200-(i*10),fill="red")

c.create_oval (i*10,1*10,200-(1*10),200- (1*10},fill="whice")
c.place (x=0, y=0)
ventana.mainloop ()

=]

Lm: &(Col: 20

# tk — O ®



Python Tkinter Canvas Parte 2

La ventanall.py - C:/Users/Pere Manel/Documents/Python/ventanall.py (3.5.0) — O *

File Edit Format Run Options Window Help
fFTutorial 10: Canvas Parte 2 _J

from tkinter import

wventana =Tk{()

o = Canvas (ventana, width=500, height=500)
ventana.geometry ("S00x500™)

c.place (x=0,yv=0)

c.create_rectangle (0,0,200,200,fill1="blu=")

c.create rectangle (200,0,400,200,fi11="yellow")
c.create_ line(50,250,80,250,width=4.0) #FPor defecto 1.0
c.create_polygon(100,0,150,200,50,200,fill="gresn")
wventana.mainloop ()}

=)

Ln: 9|Col: 0

# tk — O ®




En la siguiente pagina web podras encontrar una paleta de colores:

http://es.bleach.wikia.com/wiki/Ayuda:Paleta de colores

- o x
t AyudaPaleta de colores - .. X+

ch.wikia.com/wiki/Ayud a_de_colores e Busca w8 9 % A& O

ap s .
wikia - o & iniciarsesidn -

ki Bleach Media

Normas ~ Administracion ~

Ayuda:Paleta de colores

& Editar |~

ie el fondo d
el color por defe

Colores Rojos Colores Verdes
IndianRed 1gb(205,92,92) | [EIENCW [#ADFF2F [rgb(173,255,47)
#F08080 [rgb(240,128,128)ffChartreuse [#7FFFOO0 [rgb(127,255,0)
#FAB072 [rgb(250,128,114)ffLawnGreen [#7CFC00 [rgb(124,252,0)
[#EQ967A [rgb(233,150,122)Lime [#00FFO0 [rgb(0,255,0)
LightSalmon [#FFAOTA [rgb(255,160,122)fLimeGreen [#32CD32 [rgh(50,208,50)
Crimson #DC143C 1gb(220,20, PaleGreen [#98FB98 |rgb(152,.251,152)
Red #FF0000  rgb(2 LightGreen [#O0EEQ0 |rgb(144,238,144))
FireBrick #B22222 1gb(178,34,34) -A9A |rgb(0,250,154)
DarkRed #8B0O000  rgh(139.0.0) [SpringGreen [#OOFF7F [rgb(0.255.127)
Colores Rosas MediumSeaGreen  #3CB371 rgb(60,179,113)
Pink [#FFCOCB |rgb(255,192,203)fEEEElCE #2E8B57 rgh(46,139.87)
LightPink #FFBEC1 |rgb(255.182,193) L= te =] #228B22 rgb(34.139,34)
Green #008000 rgh(0,128,0)

DeepPink #FF1493 gb(255,20,147) DarkGreen #006400 rgb(0,100,0)

MediumVicletRed  #C71585 rab(100.21 133) NEIONEIESSHINNN FOACHES! FBEAE0EE0M

Estio de vida ista de wikias Facebook

E__% ventanall.py - C\Users\Pere Manel\Documents\Python'ven.,  — O *

File Edit Format Run  Options Window Help

#Tutorial 10: Canvas Parte 2 _J
tkinter *

ventana =Tk{()

o = Canvas (ventana, width=500, height=500)
ventana.geometry ("S00x500"

c.place (x=0,v=0)

c.create rectangle(0,0,500,500, £ill="&4
c.create oval (180,180,320,320,£i11="%F
c.create polygon(lée0,210,340,210,250,150, fill="yellow")
c.create line(210,240,240,240, width=3.0)

c.create line(260,240,290,240, width=3.0)

c.create line(230,270,270,270, width=3.0)
wventana.mainloop ()

B4")

W
L
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=

Ln: 15|/Cok 0


http://es.bleach.wikia.com/wiki/Ayuda:Paleta_de_colores

Pytohon Tkinter Canvas Parte 3

L& ventanall.py - C\Users\Pere Manel\Documents\Pythonwentanall.py (3.3.0) - O *

File Edit Format Run Optiens Window Help

#Tutorial 11: Canvas Parte 3 Inteseccidn con widgets ‘:J
from tkinter import *

def sombrerof():
c.create_polygon(l160,210,340,210,250,150, fill=color.get(})

def fondo():
c.create rectangle(0,0,500,500, fill=color.get(})
c.create_oval (180,180,320,320, £111="#FFEECD")
.create polygon(160,210,340,210,250,150, fill="yellow")
.create line(210,240,240,240, width=3.0)
.create line(260,240,290,240, width=3.0)
.create line(230,270,270,270, width=3.0)

nonooaon

wventana =Tk()
color = StringVar()
colorl = StringVar()
c = Canvas (ventana, width=500, height=500)
wventana.geometry ("500x500™)
c.place (x=0,yv=0)
c.create_rectangle(0,0,500,500, £ill="#48E2B4")
c.create_oval (180,180,320,320, £fi11="3FFEECD")
c.create_polygon(160,210,340,210,250,150, fill="yellow")
c.create_line (210,240,240,240, width=3.0)
c.create_line(260,240,290,240, widch=3.0)
c.create line(230,270,270,270, widch=3.0)
combo = Spinbox(ventana, values=("kblue", "yellow", "red", "black","white"),
kextvariable=calar}.placetx=20, y=20)
boton = Button (ventana, text="cambiar sombrerc", command=sombrerco).place (x=165,vy=18)
botonl = Button(ventana, text="cambiar fondo", command=fondo).place (x=285,y=18)
wventana.mainloop ()
-




_ cambiar sombrero cambiar fondo




