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Compilando: gcc El primer gecutable
- = -
L—] L—
=/ gcc (GNU C compiler) es e compilador en 1.| Paracompilar:
linea de comandos mas extendido en e mundo gcc —c main.c ( Salida: main.o )
UNIX. 2.| Paracrear € gecutable:
. ; . . gcc main.o —Q_prograna
=| Sirve ademés como envoltorio de herramientas ¥
anexas a proceso de implementacion de _ Nombre del gjecutable.
codigo: preprocesador (cpp), ensamblador (as), 3.| Paragjecutarlo: r-dlefecto-a-out
enlazador (Id)... ./ proogranma
lospasoslstepuedenintegrarenuno:
ldq . —_A_NrAaarang
Algunosflags utiles en compilacion Algunosflags utiles (y 1)
L—] L—

El compilador avisa de errores y warninas de

codigo no conforme a C estandar.

—Sin embargo, la informacién por defecto podria
ocultar algunas posibles fuentes de error en tiempo
de gjecucion, o que podrian darse a portar codigo
entre plataformas.

Usamos el flag —W para especificar los tipos

de warnings que nos interesan (o todos €llos).

gcc -\l |l nain.c —o programa

Los flags de gptimizacion permiten un cédigo

més compacto y/o mas veloz.

—La optimizacion suele ser conservativa (hasta
cierto punto), manteniendo € comportamiento
original del programa previo a este paso.

Usamos € flag —O seguido de un ndmero que

indica e nivel de optimizacion (consultar

manual del compilador!!).

gcc —O2 mmin.c -0 programa
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\fiadiendo ar chivos .h
R

Hay archivos de cabecera que no estan donde
el compilador espera (/ust/include/ 6 /).

Paraincluirlos a compilar, se utilizan los flags
—lrutay — archivo.h
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Afadiendo librerias
I
= Las librerias se construyen con esta
nomenclatura:
lib + nombrelibreria + (.a | .s0)

Por gemplo: 1i berypt . a

= |Y para enlazarlas con nuestra aplicacion, se
utilizan los flags —L ruta Y —Inombrelibreria
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fompilando muchas fuentes
- -

Hay que estructurar e codigo lo méximo
posible, usando distintos ficheros de fuentes.

Para compilarlos y enlazarlos, usamos:

gcc Rain.c rutinas.c protocol 0S.G —0 progranma
~

P

Y en C++?
[

El compilador GNU se denomina g++

Se utiliza de la misma forma que gcc:

g++ main.cc —o prograna

AN

bestion de proyectos: make

Cuando nuestro proyecto incluye varios
ficheros fuente, se repiten ciertas tareas

Hay que recompilar y enlazar todos |os fuentes

de nuevo, de forma ordenada en funcion de las

imakeFavtonatizal

[imer os pasos con make

La ejecucion del programaes simple:
make [regla]

= Busca en €l directorio actual e archivo de
reglas, llamado makefile o M akefile.

El archivo de reglas contiene las instrucciones
para compilar el proyecto.
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Usando reglas implicitas

% c
$(CC) $(CFLAGS) —c $<

% o:

%: significa“cualquiera’. Mantiene su valor constante
mientras se gjecutalaregla

$<: cadena queincluye el valor de la dependencia (%.c),
0 dependencias que cumplen con laregia

SR
de

>

Laestructura del makefile (1) L@ estructura del makefile (y I1)
[ —— [ ——
1 Definiciones de variables: = [Ejemplos de reglas:
CC= gcc
CFLAGS= -g -Wal | -D _PCsI X_ al I mai n
2 Regles: M n Mei n. o
regla: dependenci as Otrasreglas . .
cei 6n Cambiosgnficheros gee —g man. o —o fman
cmﬁes i n. o main.c main. h
| HOX ) Zoprograma | gcc —g —-c main.c
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Automatizando aiin mas (l) Alutomatizando ain mas (1)
[ ————— [
L—] L—
=| Algunos consejos para la creacion de variables = |Consgjos de creacion de reglas:
all: $( EXE)
o= gee $(EXD): $(CBIS)
CFLAGS= -g -Vall $(LD) $(LDFLAGS) $(OBJS) —o $( EXE)
LD= gcc
LDFLAGS= -l crypt mai n.o: main.c protocolos.h rutinas.h
OBJS= nmin.o rutinas.o protocol 0s.0 $(CC) $(CFLAGS) —c main.c
EXE= program ) )
#... sigue una regla por cada fichero .c
] 2
Automatizando aiin mas (111) Alutomatizando ain mas (y V)
P hubaabbio Ao L
L—] L—
. = [Un problema de las reglas implicitas es que se pierde

la flexibilidad para expresar dependencias
particulares de cada fichero (por giemplo los .h).
Usamos laregla depend:

(y llamamos a make depend antes de a make all)

CS= ficherol.c fichero2.c fichero3.c
end:
rm—f . depend

nekedepend —f- -
ste archivo contiene las dependencias
l ude . depend ctualizadas de cada fichero fuente (no
incluye comandos).
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Fl depurador: gdb

I —

Es una herramienta imprescindible para
reparar errores que han sucedido en tiempo de
gecucion.

El gecutable de pruebas (sensible a la
depuracion) ha de ser diferente a generado
para produccién final.

gcc —g main.c —0 progranma

gdb programa
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entro del depurador (1)
[ —

Para ejecutar € programa:

run argunmentol argunmento2 ...
Para establecer puntos de ruptura

break fichero.c:5 (1inea)
break nonbrefuncion (funcidn)

Ej ecucidn paso a paso

next (un paso de ejecucién conpleto).

step (si existe una |lamada a funcién,
entra en ella y para)
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| |

Dentro del depurador (1)
-
Variablesy expresiones (del contexto actual)
print var_nane
print i*2
print marray[ 8]

¢Donde estoy? ¢Por donde voy?
wher e (Genera la pila de funciones hasta llegar a
nmai n)

e

entro del depurador (y I11)
.
Los procesos que usan  mecanismos de

lcomuni caci én/sincronizacién
dificiles de depurar.

son  especialmente

Para enlazar con un proceso que todavia se esta
lgjecuténdose:
gdb programa PID

Para conmutar entre threads:
thread NUMERO

o

| |

Depurando cores
pepurando core

En agunos casos, y ante comportamientos

anémalos, € kernel aborta la gecucién del

programa, generando un fichero core.

— B core no es més que un volcado de memoria a
disco para ese programa.

S se utilizd @ flag de depuracion —g, se puede

utilizar gdb para inspeccionar las variables, €l

estado en que quedd, e contenido de la

memoria..

gdb /rutal/al/programa /rutal/al/core
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